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Témakor: Digitalis kultura alapjai
DIGITALIS KULTURA ALAPJAI - ELMELET

Néhany évtizeddel ezel6tt szlleink gyermekkordban, még nem |éteztek azok a fejlett technoldgiai eszkozok,
melyeket ma mar természetesnek vesziink. A gyors fejl6dés kdvetése sok kihivast tdmaszt a mai ember
szamdra. Nagyon fontos tisztdban lenni azzal, hogy most felnévekvd generdcidok mar nem tudnak meglenni
ezek haszndlata nélkil. Ahhoz, hogy a ma embere sikeresen érvényesiiljon a tarsadalomban és megfeleljen a
munkaerd@piaci elvarasoknak elengedhetetlen a digitdlis kompetencia fejlesztése. Ennek az eléréséhez van
szlikség a digitalis kulturara, mint tantargyra az iskolakban.

Miért fontos, hogy tanulj informatikat/digitalis kulturat?
Az életed minden teriiletén taldlkozol, és talalkozni fogsz az informatika kiilonb6z6 agaival! Példaul:

e mobiltelefonozas (okostelefonok) — kommunikacio, kbzosségi oldalak, kapcsolattartas;

e egyetemen beadandd dolgozatok - szovegszerkesztés, tablazatkezelés, prezentdcidkészités;

o allaskeresés, 6néletrajz készitése;

e Dbejelentkezés, id6pont foglalds, hivatalos ligyek intézése — interneten keresztil (pl.:
magyarorszag.hu);

o fényképezés, azok szerkesztése, képek feltdltése;

e informdcidkeresés, rendszerezés, szelektdlds, lényegkiemelés, hitelesség, hirek a nagyvilagbdl;

e navigacio, utvonaltervezés (GPS);

e adatvédelem, adathaszndlat szabalyai;

e online adatbazisok hasznalata, keresés (pl.: menetrendek hasznalata);

o egészséges életmad, étkezés, sport,

e okos otthonok, dnvezet6 autdk, mestersége intelligencia, stb.

INFORMATIKAI ALAPFOGALMAK
Mi az a PC?*

Personal Computer — Személyi szamitogép - fajtai:

asztali szamitogép notebook tabla pc mobiltelefon
A szamitégép fogalma?*

Olyan elektronikus berendezés, amely képes az adatok V
e bevitelére - O
@ .

e feldolgozasara -

e tdarolasara
e megjelenitésére g : Q

Informacios forradalmak?

i* B g 1 01 3

— -\
a szamitégépek
megjelenése

beszéd kényvnyomtatas

. . irds megjelenése . . tavkozlés megjelenése
kialakulasa megjelenése
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

Mi az informacio?

Az informacid olyan Uj ismeret, amely megszerzGje szamara szikséges, és korabbi tudasa alapjan
értelmezhetd. Az informacio olyan tény, amelynek megismerésekor olyan tudasra teszilink szert, ami addig
nem volt a birtokunkban. Minden olyan tény, kézlés, hir, amely szamunkra uj, és valamely szempontbdl
fontossdggal, jelentéséggel bir.

Mi az adat?

Az adat elemi ismeret. Az adat tények, fogalmak olyan megjelenési formdja, amely alkalmas emberi
eszkézOkkel térténd értelmezésre, feldolgozdsra, tovdbbitdsra. Az adatokbdl gondolkodas vagy gépi
feldolgozas utjan informacidkat, azaz Uj ismereteket nyeriink.

Mi a jel?

Az informacidkat jelek segitségével rogzitjik. A jelek nagyon sokfélék lehetnek. Vannak olyan egyszerd jelek,
amiket majdnem mindenki megért (pl.: integetés bucsuzaskor. Vannak olyan jelek is, amiket az embereknek
csak egy csoportja ért. llyen jelekbdl allnak a titkosirasok, de sok mas jelet is csak tanulas és gyakorlas utan
értink meg (Morze, jelz6tablak, jelnyelv, stb.). A jelekkel rogzitett informaciokat csak akkor értjiik, csak akkor
tudjuk ,,venni”, ha ismerjik a jelek jelentését. A betliket példaul csak akkor értjiik, ha tudunk olvasni.

Mi a kod?

A koéd megdllapodds szerinti jelek vagy szimbolumok rendszere, mellyel valamely informacié egyértelm(ien
megadhatd.

Mi a kdédolas?
A kodolds valamely informdcid dtalakitdsa egyezményes jelekké.

A SZAMITOGEPEK TORTENETE
A (rég)multrol nagyon roéviden:

o Azels6 ismert mechanikus szdmoldgép, az abakusz, kb. 5000 éves.

e Edmund Gunter 1620-ban logaritmikus szamoldlécet szerkesztett (logarléc).

e Kempelen Farkas beszél6gépe (1782)

o Babbage programozhaté szamoldgépe (1834)

e Elektromechanikus sz.g.-ek (1939) els6 szabadon programozhato, teljesen programvezérelt szg.
e Els6 generacids szamitégépek (1946) ENIAC - Pennsylvania Egyetem

e Masodik generacids szamitdgépek (1965) — tranzisztorok

e Harmadik generdacids szamitdgépek - integralt aramkorok

o Negyedik generacids szamitdgépek (1974) — mikroprocesszorok

o Otodik generacié (1991) - parhuzamos és asszociativ mikddés(i mikroprocesszorok

Babbage
programozhato
szamoldgépe

Kempelen Farkas
beszél6gépe

els6 generacids
szamitégép

abakusz logarléc

Lényegében a szamitdgépek torténete arrdl szdl, hogy a térténelem folyaman, hogyan nétt a
szamitdgépek sebessége, hogyan nétt a szamitasi kapacitdsa; és hogyan csokkent kdzben a
mérete és az ara.




Témakor: Digitalis kultura alapjai

Ki az a Neumann Janos?

Neumann Janos (1903—-1957); 1945-ben kapcsolddott be az ENIAC épitésébe. Akkoriban
6 volt a vilag egyik legnagyobb matematikusa és az egyik legzsenialisabb tuddsa.

Melyek azok a Neumann-elvek?

Neumann Jdnos els6ként foglalta 6ssze a modern szamitégép technikai és elvi
kévetelményeit:

o A szdamitdgép legyen teljesen elektronikus!

e legyen soros mikddésii!

e Kiilon vezérld és végrehajto egysége legyen!

o Kettes szamrendszert haszndljon!

e Az adatok és a programok ugyanabban a belsé tdrban, a
memoaridban legyenek!

e Legyen univerzdlis!

Mi a kommunikacidé? (magyar érettségi tétel is!)

Az informacidkat nemcsak rogziteni tudunk, hanem kildeni, adni, venni és cserélni is.
Az informdcid tovabbitdsadt, eqy szoval kommunikdcionak nevezziik.

\\:\; jelek Q

@)

\g_' > ;
3 ~ﬁI_MJ|"

Az informacidatadds az informatikai eszkdzok esetében leegyszer(sitve igy épiil fel:

1. Aforras elGallitja az Gzenetet (vagy lzenetek sorat), melyet tovabbitani szeretne a vev6hoz. Az
Gzenet lehet hang, szoveg, kép, stb.

2. Aforras oldalan az lizenetet olyan jelekké kell alakitani, hogy a csatorna tovabbitani tudja (kédolas).

3. Az lzenet tovdbbitdsa a csatornan keresztiil torténik.

4. Avevé oldalan pedig vissza kell alakitani jeleket (dekddolas).

A csatorna altal tovabbitott jelsorozatot kozleménynek nevezziik. A csatorndban a

kozlemény legtobbszor sériil, ugy mondjuk: az informacidhoz zaj adddik hozza.
|

-
(elszakadt papir, nehezen hallhaté mobiltelefon, vibralé képernyd, stb.) 0 - .
Ha informacidtovabbitasrol beszéliink, felmerll annak szlikségessége, hogy a !ﬂ @

tovabbitott informacidt valahogy mérniink kell.

Hogyan miikddik a szamitogép?

Roviden, szévegesen elmagyarazva, hogy hogyan mikodik a szamitdgép: A szamitdgépek elektromos
arammal m(ikddnek. Egy egyszer( szoveges dokumentum elkészitésekor: A szamitégép bekapcsoldsakor a
megjelenik a grafikus kezel6felilet. Az egér segitségével elindithatjuk a szovegszerkesztd programot, amely
szintén a memdridba t6ltédik be. A memdrian tehdt egyszerre tobb program is osztozhat. A szbveg
elkészitéséhez a billenty(izetet hasznaljuk. A begépelt sz6veg is a memadridban helyezkedik el, mint adat. Ha
aramsziinet lenne, akkor a begépelt szovegilink elveszne, mivel az operativ memdria csak bekapcsolt
szamitégép esetén képes az adatok megébrzésére. Adatainkat ezért folyamatosan mentenink kell. Ez azt
jelenti, hogy egy olyan hattértaroldra helyezziik (mentjik), amely a gép kikapcsolt allapotaban is megérzi az
adatokat (winchester, pendrive, SSD, stb.)




Témakor: Digitalis kultura alapjai
Mi az a kettes (bindris) szamrendszer?

Legegyszerlbben Ugy lehet megérteni a szamitdgép miikddésének alapjait, hogy megnézzik a kbvetkezd

képet: ﬁ
0000110010100001111111000100 ‘

Binaris (kettes) szdmrendszer, 1-ekkel és 0-kal dbrazoljuk, hogy van aram, vagy nincs aram. Digitalis
abrazolas. Egy szamjegyet 1bit-nek is hivnak. A helyi értékek ketté hatvanyaiként irhatok le.

A digitalis szamitdgépek, a kettes szamrendszerben tarolt adatokat és utasitdsokat képesek értelmezni. Ezért
a beérkez6 és a megjelenitend6 adatokat mindig a megfelel6 formaba kell alakitani. Pl. Szévegbdl binaris
szamsorozattad (kddsorozattd) vagy binaris szdmsorozatbdl sz6veggé (karaktersorozattd).

SZOFTVER, HARDVER

Mi az a hardver?

A szamitdgépet alkoto dsszes miiszaki berendezés. (A kézzel foghato alkatrészek.)

B N

pl.: billenty(zet egér monitor memodria (RAM) alaplap, stb.

Mi az a szoftver?

A szamitdgépet miikodtets és adatfeldolgozo programok. (A kézzel nem foghato részei a szamitogépnek.)

iif  word Online

sl

oroctigfom dolor sttames.o LT RRRACHCREE
|- operaciés rendszerek szovegszerkeszt6 rajzolé zenevago lejatszé
pl-: op programok programok programok programok

Hogyan csoportositjuk a szoftvereket? (1. felhasznalas szerint)

e rendszerprogramok — operacids rendszerek (ezek nélkil nem mikodik a szamitdgép)

A ,
Y 105
DOS

LINUX Android ioS

Windows




Témakor: Digitalis kultura alapjai

o alkalmazdsi programok: adatfeldolgozasra haszndljuk 6ket (valamit el6allitunk vellik)

O $

(. , weblapkezekés
tdblazatkezelés prezentacidkészités adatbaziskezelés .
szovegszerkesztes SharePoint
Excel Power Point Access

Word Designer

73

e segédprogramok (segitik, megkonnyitik a munkankat, illetve masik program futasahoz sziikséges)

' B c

WinRAR
_ Total o g MS Edge
pl.: Media Player tomorité FlashPlayer .
Commander bongész6

program

o fejlesztd rendszerek — programnyelvek (melyekkel elGallitunk programokat)

TP

= ©

pl.:Turbo Pascal Delphi C++ Python

Hogyan csoportositjuk a szoftvereket? (2. jogosultsagok szerint) Milyen korlatozasok vannak?

e Freeware programok (ingyenesen terjeszthetd, letolthet6, felhasznalhatd) nincs korlatozas;
e Shareware programok (korlatozasokkal terjeszthet6, letolthetd, felhasznalhatd) pl.:

o 30 napig hasznalhaték;

o 10-szer indithaték;

o minden funkcid haszndlhatd, de nem menthet6 az elkészitett fajl;

o bizonyos funkciék hasznalhatok;
e Ljcence programok (megvasarolt programok) nem sokszorosithatd, nem terjeszthetd

LICEHSED

(
"-'EN s‘—“

Mi az a konfiguracio?
A szamitogép hardver elemeinek 6sszessége, annak dsszeallitasa.
Milyen hardverelemekbdl allhat Ossze egy (asztali) alap konfiguracio?

e alapgép (minden hardver eszkdzével)
o alaplap
o processzor
o memoria
o vezérl6 elemek

o sth.
e monitor = -~
e billenty(izet ' ) \
o egér , f
e nyomtatd A 1 '
e hangszoro | - : : <
e modem — S




Témakor: Digitalis kultura alapjai

01./1. ELLENORZO FELDAT

1.) Melyik nem személyi szamitdgép? (Karikazd be a valaszt!)

%
et L) ]

d.) asztali

a.) mobiltelefon b.) tablet c.) nyomtaté . e,
szamitdgép

e.) notebook

2.) Tedd sorrendbe az informdacids forradalmakat! (irjal sorszamokat a kérokbe!)

?QO ¥ O W?;J Q ??\, Q :{\/?,\C

kéonyvnyomtatds s , a szamitégépek - . , tavkozlés
. , beszéd kialakulasa . , irds megjelenése . .
megjelenése megjelenése megjelenése

3.) Parositsad 6ssze a fogalmakat! (K6sd 6ssze vonalakkal!)

Valamely informdcié atalakitdasa egyezményes jelekké. Adat
Megallapodas szerinti jelek vagy szimbdélumok rendszere,
mellyel valamely informacié egyértelmien megadhaté.
A tények, fogalmak olyan megjelenési formdja, amely
alkalmas emberi eszk6zokkel torténd értelmezésre, Kodolas
feldolgozasra, tovabbitasra.

Minden olyan tény, kozlés, hir, amely szdmunkra j, és
valamely szempontbdl fontossaggal, jelent&séggel bir.

Informacio

Kéd

4.) Mely programok operacios rendszerek (OP), alkalmazéi programok (AP) melyek segédprogramok
(SP), melyek fejlesztd rendszerek (FR)? A zardjelben 1évé betliparokat ird a megfeleld korokbe!

5.) Egészitsed ki a kdvetkezé fogalmat! Ha azt kell beirni, hogy nétt, akkor hasznald a A szimbdlumot,
ha azt kell beirni, hogy csdkkent, akkor ird be a ¥ szimbdlumot a négyzetbe!

Lényegében a szamitdogépek torténete arrdl szél, hogy a torténelem folyaman, hogyan Oa szamitégépek

ara, Oa sz.gépek mérete, [ a sz.gépek szamitasi kapacitasa, La sz.gépek sebessége.




Témakor: Digitalis kultdra alapjai

A SZAMITOGEP FELEPITESE, RESZEI — KOZPONTI EGYSEG, PERIFERIAK

Hogyan néz ki egy notebook /asztali szamitdgép elvi felépitése?

AZ ALAPLAP RESZEI
Alaplap: A szdmitégép mikddéséhez elengedhetetlen Processzor: A (CPU= Central Processing Unit) a
dramkorok taldlhatoak. Egy részik fixen beforrasztva, szamitégép koézponti feldolgozo egysége.
mig masok (pl. a processzor, a memariak) csatlakozdkban A CPU feladatai:
helyezkednek el. Az alaplap biztositja az aramkorék eVezérli a szamitégép miikodését, a memoridban
kozotti kommunikaciét és a rajta talalhatd csatlakozok tarolt program alapjan.
révén moduldrisan bévithet6vé teszi a szdmitogépet. eAritmetikai és logikai miveleteket végez.
A CPU tehat az agy. Tud szamolni és iranyitani.

Ugyanakkor csak azt csinalja, ami a programban le
van irva. Azt viszont gvorsan és megbizhatdan.

A be- és kimeneti egységek
illeszt6 aramkorei (pl. video
kartya, hdlozati kdrtya, hang
kdartya) lehet6vé teszik a
periféridk  (be- és kimeneti
egységek) csatlakoztatdsat. A
periféridk a szamitdgép kozponti
egységéhez kivilrél csatlakozd
eszkozok, amelyek az adatok ki-
vagv hevitelét teszik lehetdvé.

A hiitébordak és a hiitéventilator a
processzor tulmelegedése ellen véd.

Csatlakozodk:

hnszndalink

A memoéria tdrolja a szamitogép muikodéséhez szikséges
programokat és adatokat. A memdridban az adatokat
sorszamozott rekeszekben taroljak. Fajtai:

*RAM (Random Access Memory - kdzvetlen elérés( tar): irhatd
és olvashato, kikapcsolaskor aram hianyaban elveszti tartalmat.
*ROM (Read Only Memory - csak olvashato tar): olyan ,,gyarilag
beépitett" programrészeket tartalmaz, amely példaul a
szamitogép inditdsahoz sziikséges.

9



Témakor: Digitalis kultura alapjai

Hogyan csoportositjuk a perifériakat?

1. Beuviteli periféridk (adatokat befelé visziink a szamitégépbe)
2. Kiviteli periféridk (adatokat kifelé viszlink a szamitégépbdl)
3. Be- és kiviteli perifériak (az eszk6z mindkét irdnyba adatokat szallit)

BEVITELI PERIFERIAK

ékezetes maganhangzokra.

Részei:
e Betlik
e Szamok 0-9

e  Funkcid bill. F1-F12

o Vezérl6 bill (ctrl; alt; tab; Enter; Shift; Back Space; stb.)
e  Kurzormozgaté bill. (M &)

Billentylizet: Feladata, hogy adatokat, illetve utasitasokat, parancsokat vigylink be a szamitdgépbe.
Tipusait a billenty(k szdma és azok nyelv szerinti kiosztasa alapjan szokas megkilonboztetni.
A magyar billentylizeten kilén billentylik vannak a specidlisan magyar betlikre (karakterekre), az

Tipusai:
e eMechanikus
e  eQptikai
Tipusai:

e e\ezetékes
o eVezeték nélkili

Az egér (mouse) a grafikus operaciés rendszerek Web kamera:  Képi,
megjelenésével valt nélkiilozhetetlen periféridva. videéanyagok bevitelére
Hasznalata nagyban megkonnyiti a szdmitdgéppel alkalmas hardver eszkéz.
végzett munkankat. Az egér mozgatdsdval egy Fontos tulajdonsagok:
mutatot (kurzor) iranyithatunk a képernyén, és eFelbontés

segitségével kiilénbdz6 miveleteket végezhetiink el eKépfrissités

az ott talalhaté objektumokon.

Mikrofon: Hang
bevitelére alkalmas
hardver eszkoz.

Kézi leolvaso: alkalmazasa:
boltokban, gyogyszertarakban
vonalkdd leolvasasra;

elénye: gyors, olcsd, barmekkora
feltlet leolvasasra;

Osszeallitas
150-300 DPI*

Scanner-ek hdrom fajtajat hasznaljuk:

hatranya: ha nagy képet
scannelink, akkor nehéz az

Lapleolvasé: alkalmazasa: | Sikagyas scanner: alkalmazasa:
faxgépben talalhaték meg legelterjedtebb az otthoni
elénye: kis helyen elfér felhasznaldk korében;
hatranya: csak egy lapot tud | el6nye: koényveket is
beolvasni (pl.: konyvet nem) beolvashatunk;
300-600 DPI hatranya: viszonylag nasv helvet
foglal
300-1200 DPI

Egyéb beviteli eszk6zok:

Digitalis fényképezbogép Tou

hpad (tapipad)

Joystick (botkormany)

Trackball (hanyattegér)

10



Témakor: Digitalis kultura alapjai

KIVITELI PERIFERIAK

A monitorok a szamitégépekhez csatlakoztatott legfontosabb kiviteli(output) periféridk. Feladata az informacidk,
adatok (grafikus) megjelenitése. Harom fajtat kiilénbéztetiink meg, melybél jellemz8en mar csak egyet hasznalunk.

CRT*
Cathode Ray Tube
Katddsugdarcsoves monitor

*nem hasz-
naljuk

LED
Light-Emitting Diode
(=fényt kibocsato dioda)

PDP*

Plazma Display Panel
Gdzplazmas monitor

Jellemz6 tulajdonsagok:

e  Fényer6
e  Felbontas (800*600,

e Sugarzas mértéke

A projektor, video projektor vagy digitalis vetité a
egy kimeneti
szamitogéptsl egy kabelen videojelet kap, és az °
ennek megfelel§ képet a lencséjén keresztil kivetiti
egy kilsé fellletre, példaul falra, vdszonra stb. A
video projektort elsésorban konferencidkon és
el6addsokon, tandrdkon haszndljak prezentaciok

szamitastechnikaban

bemutatdsara.

e  Frekvencia (Hz)

eszkdz. A b
4:3, 16:9 képaranv

e Méret (167, 197, 21”)

1024*768, 1600*1200)

Energiatakarékossag (A+)

w

Hangszérdénak nevezzik azokat az elektronikai
eszkozoket, amelyek elektromos jelet hallhato
hangga alakitanak. Az aktiv hangszérok jelerdsitd
elektronikaval vannak egybeépitve.

\/‘
Matrix nyomtatok:
MUikodési elv: Egy a papir
és a nyomtatéfej kozott
elhelyezkedd festéket
tartalmazé szalagbdl kis
tlk Utése hatasara, festék
présel6dik a papirra. A
nyomtatéfej altaldban 9
vagy 24 egymas folott
elhelyezett t(t tartalmaz.
Minél nagyobb a tlik
szama, annal jobb
mindségli a nyomtatas.

Alkalmazas: szamlak,
blokkok nyomtatasa,
boltokban,
gyogyszertarakban

Hatrany: rossz nyomtatasi
mindség, nagy zaj, igen
kicsi nyomtatasi sebesség.

El6ny: alacsony ar, kis
Uzemeltetési koltség és

tobb példany egyszerre
torténd nyomtatasa.

Nyomtatdk (a legelterjedtebbek):

Tintasugaras nyomtatok: | Lézer nyomtatok:

MUkodési elv: Apré | M(ikodési elv: A nyomtato
fuvokakbol kilovell6 | egy fényérzékeny hengert
tintacseppek segitségével | tartalmaz, amelyet
allitjak Ossze a képet a | kezdetben pozitiv
papiron. Egy nyomtatofej | elektromos toltéssel
akar tobb szaz fuvokat is | toltenek fel. A forgd
tartalmazhat. hengerre a képet
Hatrany: a magas | lézersugar rajzolja. Az
Uzemeltetési koltség. érintett pontokban
ElGny: alacsony ar, | negativ toltés jon létre,
viszonylag jé mindségli | amely magahoz vonzza a

nyomtatas. pozitiv toltési festékport.
A kép atkeril a henger
alatt athaladd, és el6z6leg
pozitivra toltott papirra.

Végil egy flit6henger a

papirra égeti a
festékszemcséket.
Hatrany: Magas ar.
ElGny: alacsony
lizemeltetési koltség,
gyors és jo minGségl
nyomtatas.
LEZERFENY
TONER /- ==
SZELEN BEVONATU
0 HENGER
PAFIR @]

AXALO HENGERPAR

Hényomtatdk:

Alkalmazas: szamlak,
cimkék nyomtatdsa; a
nyomtatasi kép egy
héérzékeny papir

melegitése altal keletkezik

Plotter: (rajzgép)
nagyméret(d mdszaki
rajzok, képek
nyomtatasara
* mar
hasznaljuk

nem
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

KI- ES BEVITELI PERIFERIAK

Ki- és beviteli perifériak:
Erint6képernydk: Multi funkcios gépek: Jaték konzolok:

Egyszerre lehet ujjal, specidlis | Ezekkel az eszkdzokkel lehet | Olyan  eszkdzok, amelyek a
ceruzdval informdaciét bevinni, és | scannelni (képet beolvasni) és | szamitdgépes jatékok élményszer(
megjelenit szamunkga | nyomtatni is. hasznalatdhoz szlikséges, és
informacidkat. valamilyen médon visszafelé is jelez
(pl. vibral)

EGYEB ESZKOZOK — EGYEB FOGALMAK

A tapegység, amely a szamitdgép alkotoelemeit latja A sziinetmentes tapegység olyan
el a sziikséges arammal, pontosabban a sziikséges eszkdz, mely villamos energiat biztosit
értékd és terhelhetdségd stabil fesziiltségekkel. Sajat szamitégépeknek és egyéb
aramkoreinek hémérséklete alapjan vezérelheti a berendezéseknek, akkor is, ha a
h(it6 ventilatorokat. villamos haldzaton barmilyen ok miatt

megszlnik a készilék miikodéséhez
szlikséges tapfesziltség (pl.
feszlltségingadozas, fesziiltségletorés
vagy aramsziinet lép fol).

Géphaz:

A szamitégép f6ébb alkatrészeit tartalmazé ,,doboz”.
Tobb fajtdja van: asztali ,torony”, ,fekvg”;
hordozhatd notebook: keret.

Mi az a DPI?

Nyomtatdknal, scannereknél hasznalt mértékegység.
(Dots Per Inch) Képpontok szama inchenként. Azaz
hany képpontot tud megjeleniteni, nyomtatni, vagy
beolvasni inchenként. (1 inch = 2,54 cm)

Mi az a kompatibilitas?
Egylttm(ikodés mas szoftverek és hardverek kozott.

(Pl.: Egy Windows-os gépre feltelepithetG-e, egy i0OS- 10 DPI 20 DPI

es program?)
@ 0S|

Mi a toner és a nyomtaté patron kozotti kiilonbség?
Mig a tintasugaras nyomtatdéba nyomtatdépatront
hasznalunk, melyben folyékony allapotban van a i

tinta. Addig a lézernyomtatokban tonereket

2,54 cm 2,54 cm

A
\

hasznalunk, melyben por allapotban van a tinta.
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Témakor: Digitalis kultdra alapjai
ERGONOMIA, A DIGITALIS ESZKOZOK EGESZSEGKAROSITO HATASAI, KORNYEZETVEDELEM

Mi az az ergonémia, mi a célja?

Az ergondmia, az ember és a technikai berendezések kapcsolataval foglalkozé tudomanydg. Célja: olyan
munkakorilmények kialakitasa, melyek az emberi adottsagoknak leginkabb megfelelnek, és a dolgozdk,
tanuldk egészségének megGrzését leginkabb segitik.

Ergonomikus butorokkal
valo felszerelés
(asztal, szék, egyéb butorok;
egészséges testtartas
segitése, dllithato elemek)

Nézziink néhany példat az ergonomikus munkahely kialakitasara:

Megfelel6 helyiség kijelolése
(megfelel6 méret,
szell6ztetés, zajmentesség,
természetes fény, vilagitas)

Ergonomikus hardver
eszkozok alkalmazasa
(pl. monitorok: méret, forma,
felbontas, villddzas, stb;
billentylizet, egér, stb.)

Munkafolyamatok
megszervezése.
(sztinetek beiktatasa, képernyd
el6tti munkavégzés
minimalizélasa)

A szoftverek ergonomikus
kialakitdsa
(felhasznaldbarat, konnyd
kezelhetGség, stb.)

Melyek a digitalis eszk6z6k egészségkarosito hatasai?

Egészségkarosodas fajtai lehetnek:
e pszichés (mentdlis) problémak,

o fizikai allapotromlast el6idéz6 tényezbk

Mentalis: a flggbség hangulati és
viselkedésmodbeli  valtozasokat idéz eld.

Fizikai problémak: gerincferdilés, elhizas, magas

L . o ) > vérnyomas, mozgashiany, Uujporckopds, szem-
(agresszivitdas, kimerultség, lobbanékonysag, ¥ g v, dp P

koncentracio hiany, faradsag)

latasproblémak, tartashibabdl akado elvaltozasok

Mit jelent a kérnyezetvédelem a digitalis kultiraban?

¢

Manapsag — szerencsére — egyre nagyobb az igény arra, hogy a foldiink védelmében
mindenki tegye meg a téle telhet6t. Az informatika sajnos nem tartozik a kérnyezetkimélé '
iparagak kozé. De a nyugati fejlett orszagokban van hajlanddsag és lehet6ség a tudatos
,20ld” 1ét felé menni. A feltorekvé orszagokban (mit ,0sszeszerel§” Gizemek és témeges
termelés athelyezések helyszinei) egyel6re még nem ez az elsédleges szempont sajnos.

Nézziink par példat, hogy mit tehetiink mi a kornyezetért:

o Ne azonnal cseréljiik le szamitégépeinket, mobiltelefonjainkat. Ha lehet példaul a lelassult
géplinknél wincheszteriinket cseréljik le SSD-re, vagy telepitsiik Ujra az operacids rendszeriinket.
Mobiltelefonunk akkumlatorat cseréljiik le és ne Uj telefont vegyilink, ha hamar lemerdil.

e Az adatainkat taroljuk biztonsagos felhd szolgdltatasban.

e Legyen papirmentes az adminisztracié. Hasznaljuk az e-ligyintézést!

e Valasszunk energiatakarékos eszkdzoket!

o Figyeljik a valasztott eszkoz varhaté élettartamara!

e Esetleges Ujrahasznositott eszk6zdk hasznalata. :

e Az elektronikus hulladék leadasa az erre kijeldlt helyeken. areen ,JfESt ’e ¢
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Témakor: Digitalis kultdra alapjai

01/2. ELLENORZO FELADAT

1.) Nevezd meg az alaplap részeit!

3.) Melyik periféria bemeneti (B), kimenetei (K) vagy be- és kimeneti (BK)? ird a kérokbe a megfelels
betdjelet!




Témakor: Digitalis kultura alapjai

Mik azok a hattértarak? Mi az a kapacitas?

HATTERTAROLOK

A hdttértdrak a fajlok allando tarolasara szolgalnak, melyek a szamitdgép kikapcsoldsa utan
is megmaradnak. Ezek a nagyméret( adattarold eszk6zok az évek soran nagy fejlédésen
mentek keresztll, Ujabb és Ujabbak jelentek meg; kilonb6z6 taroldsi technikaval. A
hattértar kapacitdsa a rajta maximalisan tarolhaté adatmennyiséget jelenti.

Milyen (miiko6dési) elven taroljak az adatokat a hattértarolok?

Magneses elv

Optikai elv

Elektronikus elv

e  Magnesszalag (X)
e  Floppy lemez (X)
e Winchester

CD-(ROM, R, RW) (X)
DVD-(ROM, R, RW) (X)
Blu-Ray (X)

e Pendrive
e SDKkartya
e MMC

e  SSD meghajtok

(X) — mar nem hasznaljuk

Milyen adattarold eszk6zok voltak régebben? Mennyi adatmennyiséget lehetett rajtuk tarolni?

magneses

optikai

magnesszalag

»hagy” floppy

Kicsi” floppy

CD

DVD

Blu-ray disc

O

.\‘t///

60 MB 300 GB 1,2 MB 1,44 MB 700 MB 4,7 -32 GB 25-50GB
Adateleres:’ Adateleres:’ Adatelérés: lass wszonylag I:':\ssu wszonylag I:a\ssu wszonylag I?ssu
nagyon lassu nagyon lassu adatelérés adatelérés adatelérés

Ezeket az adathordozo eszkézoket mar nem hasznaljuk a mindennapokban.

Milyen adattarolo eszk6zoket hasznalunk manapsag? Mennyi adatmennyiséget lehetett rajtuk tarolni?

magneses

elektronikus

*
d

_SONY*
2

- mER

Adapter
SRAC-A1

MADE N CHNA

Kingston® A
868

icro
M3

== 6

winchester

pendive

SSD meghajtoé

MC

MMC

250 GB-1TB

32-128 GB

128-250 GB

32-128 GB

32-128 GB

gyors adatelérés

gyors adatelérés

gyors adatelérés

gyors adatelérés

gyors adatelérés

MERTEKEGYSEGEK

Melyek az informatikaban hasznalt (informacid) mértékegységek?

A binaris digitalis jelek csupan két értéket vehetnek fel.
Matematikai leirasukhoz a kettes szdamrendszert
haszndljuk, a két allapotnak a 0 és az 1 felel meg.

A kettes szamrendszer szamjegyeit bit-nek (binary digit)
nevezzik. Egy biten két lehetGség dbrazolhato.

Az informacid legkisebb mértékegysége a bit.

kikapcsolt

0 .1
¥ ¥

bekapcsolt

dllapot dllapot
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

Ha a kdzlemény tobb jelbdl all, akkor a kdzlemény

informdciémennyisége jelenként 6sszeadddik. Pl.: ha a jel

nyolcféle lehet, akkor mar nem tudjuk egyetlen

szamjeggyel leirni. Ebben az esetben a kozlemény 3 bites.
Legelterjedtebb és altalanosan hasznalt a 8 bites kdd. Az

Osszetartozo 8 bitet 1 byte-nak nevezzik.
Ebl1011001011010011011011011011001011010011

1 bit

1011011001011010011011011011011001011010011

8 bit = 1 bajt

000 001 010 | 011

A binaris (kettes) szamrendszer mellet a hexadecimalis
(tizenhatos) szamrendszert is meg kell emliteni.
Mivel a tizes szamrendszerben 0-9-ig tudjuk felirni a
helyiértékeket a tiz feletti szamoknal az angol ABC
nagybetlit hasznaljuk A-F-ig.
0-9 10 11 12 13 14 15
0-9 A B C D E F

A szamitogépes adattarolas legkisebb 6nalldan is értelmezhet6 egysége a bajt (Byte). A bajt egy 8 bitbdl allé
bindris vektor, ami a memdriaban egy 0 és 255 kozotti szamértéket képvisel. Ez 6sszesen 256 kiilonb6z8
érték. Azért ennyi, mert a bajtot alkotd 8 bit éppen 256-féle varidciéban kapcsolhatd ki és be. Mivel a kettes
szamrendszert haszndljuk, az informacié mennyiségének valtdszama nem 1000.

Kiilonb6z6 bit szamu tarhelyen mennyi variacié létezik? Szamrendszerek kdzotti atvaltas:
. 2>10
1 blt 0,1 2 27 26 25 24 23 22 21 20
2 bit 00; 01;10;11 4 128 64 32 16 8 2 1
3 bit 000;001;010;011; 8 0 1 0 1 1 1 1
100;101;110;111; 64 6 8 2 1 91
4 bit 0000;0001;0010;0011; 16 r 1 0 0 1 0 0
100,0101;0110;0111; 1;2; 264 8 204
1000;1001;1010;1011; 27 26 25 20 23 22 1 20
1100;1101;1110;1111; 128 61 32 16 8 4 2 1
5 bit 00000;...11111; 32 173 45 45 13 13 5 1 1 173
6 bit 000000;..;111111; 64 1 o 1 o0 1 1 o0 1
7 bit 0000000:...;1111111; 128 % 98 3 2 2 2 2 0 98
8 bit 00000000;... 11111111; 256 6o t 1 0 0 0 1 0
16 2> 10
16 162 16 16°
10 bit 210 1024 4096 256 16 1
A E 3 7
10*4096  14*256 3*16 7*1
Melyek az informatikaban hasznalt mértékegységek? 1043)96;6 3284 o ! 34599
: 16° 162 16 16°
8 bit 1 byte 4096 256 16 1
1024 byte 1 KB (kilo) 15632/4096  3344/256 16 15632
3 13 1 0
- ) 1024 KB 1MB (mgga) 3*4096= 13*256=
B 1024 MB 1 GB (giga) 12288 3328
1024 GB 1 TB (tera) MM

01/3. FELADAT:

A taroldkapacitasuk szerint, hogyan rendeznénk sorrendbe a hattértarakat?

|
a (27;‘*.;; O@ g
y
e
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

01/4.6SSZEFOGLAL6 FELADATOK

Helyezz megfelel6 relacids jeleket (>; <; =) az oszlopok k6zé!

0,5 Gb
1024*1024 KB
40 bit

1000 byte

10 byte

Mely valtészamok helyesek?
a) 1 bit = 8 bajt

b) 16 bit = 2 bajt

c) 1024 bit=1 KB

d) 1000 bit =1 KB
Mely valtészamok helyesek?
a) 1 GB =1024 MB

b) 1 GB = 1024 KB

c) 1 MB=1024 GB

d) 1 MB =1024 KB
Melyik allitas helyes?
a) 1024 bajt = 1 KB

b) 1024 KB = 1 bajt

c) 1000 KB = 1 GB

d) 1000 MB =1 KB
Melyik allitas helyes?
a) 32 bit < 6 bajt

b) 1 bit = 8 bajt

c) 16 bit > 2 bajt

d) 4 bit = 32 bdjt
Melyik allitas helyes?
a) 1 bit > 1 bajt

b) 4 bit < 1 bajt

c) 14 bit > 2 bajt

d) 32 bit > 3 bajt

500 Mb
1TB
4 byte

1KB ® |

256 bit

LA

‘/'

Melyik allitas helyes?
a) 1563 KB<1 MB

b) 1022 KB <1 MB

c) 345 KB < 35 400 bajt
d) 24 GB < 24 KB

Ha novekvé sorrendbe szeretnénk rakni a
kovetkez6 mennyiségeket, akkor melyik a helyes
sorrend?

a) 1 GB, 900 MB, 10 000 KB.
b) 900 MB, 1 GB, 10 000 KB.
c) 10 000 KB, 900 MB, 1 GB.
d) 900 MB, 10 000 KB, 1 GB.

Ha novekvé sorrendbe szeretnénk rakni a
kovetkez6 mennyiségeket, akkor melyik a helyes
sorrend?

a) 10 bit, 1 bajt, 1 Kbit.
b) 1 Kbit, 10 bit, 1 bajt.
c) 1 Kbit, 1 bajt, 10 bit.
d) 1 bajt, 10 bit, 1Kbit.
Melyik allitas helyes?
a) 1024 KB =1 GB

b) 1024 GB = 1 MB

c) 1KB = 1024 MB

d) 1024 MB = 1 GB
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Témakor: Informatika alapjai

01/5. OSSZEFOGLALO FELADAT:

1.) Feladat: Hatarozd meg a kovetkez6 fogalmakat!
a.) A szamitogép fogalma:

2.) Feladat: A felsoroltak koziil melyik kiviteli, és melyik beviteli periféria?
scanner; mechanikus egér; matrix nyomtatd; LCD monitor; projektor; hangfal; webkamera;
plotter; mikrofon; vezeték nélkili egér, CRT monitor; [ézer nyomtatd; botkormany; billenty(zet
(YL =] USRS

3.) Feladat: Dontsd el, hogy melyik hardver, és melyik szoftver?
wincheszter; messenger; Paint; RAM; CPU; MS Word; egér; billentylzet; ROM; MS Windows;

Y] 4T o T O T O T T PO P TR USRS PPOTOTPRRPPRN
4.) Feladat:
Melyik allitas Melyik allitas Ha novekvé sorrendbe Ha névekvé sorrendbe
helyes? helyes? szeretnénk rakni a kbvetkez6 szeretnénk rakni a kbvetkezé
a) 24 bit < 6 bajt a) 1 bit =8 bajt mennyiségeket, akkor melyik  mennyiségeket, akkor melyik
b) 1 bit =2 bjjt b) 16 bit = 2 bajt a helyes sorrend? a helyes sorrend?
c) 8 bit > 2 bajt c) 10 byte=1KB a) 1Kbit, 1 bajt, 10 bit. a) 1 GB, 900 MB, 10 000 KB.
d) 4 bit = 32 bajt d) 1024 bit=1KB b) 1 Kbit, 10 bit, 1 bajt. b) 1024 MB, 1 GB, 10 000 bit
c) 10 bit, 1 bajt, 1 Kbit. c) 10000 KB, 900 MB, 1 GB.
d) 1 bajt, 10 bit, 1 Kbit. d) 1000 byte, 1024 KB, 1 GB.

5.) Feladat: Mutass be egy altalad valasztott kiviteli perifériat!

128-256GB 700MB 16-64GB 4,7GB 1,44MB 250GB-1TB
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Témakor: Informatika alapjai

01/6. OSSZEFOGLALO FELADAT:

Valaszd ki a helyes megoldast és karikazd be a bettijelét!

1. Melyik miiveletre nem képes = 2. Melyik volt a legelsé az 3. A kommunikacio
a szamitogép? informacios forradalmak koziil? folyamatdnak abrazolasakor
a.) adatok tdroldsa a.) azirds megjelenése melyik nem szerepel?
b.) 6nallé munkavégzésre b.) atdvkozlés megjelenése a.) Adé
c.) adatok megjelenitésére c.) beszéd kialakuldsa b.) Csatorna
d.) tarolasra d.) szamitégép megjelenése c.) Zaj

d.) Vezeték

4. Melyik beviteli periféria?
b.) c.)

'2 g

Q
N

5. Melyik szoftver?

6. Melyik rendszerprogram?
a.) b.) c.)

M [F A

7. Melyik segédprogram?

L 4

b.) c.)

8. Melyik elektronikus hattertarra lehet a legtobb adatot felmasolni?

a.) b.) c.) d.)
' 41.‘
9. Melyik a legnagyobb adatmennyiség?

a.) b.) c.) d.) e.)
1024 KB 1024 bit 256 byte 100 KB 8 MB

10. Melyik nyomtatdval lehet a leggyorsabban nyomtatni?
a.) b.) c.) d.)
Hényomtatd Matrixnyomtatd Lézernyomtatd Tintasugaras nyomtato
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Témakor: Informatika alapjai

01/7. SZAMRENDSZEREK (EMELT) FELADAT

2>10
27 26| 25| 2% | 23|22 21|20
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
1 o011 0 1 01
1 1,11 00 0]0
10> 2
27 26| 25| 2% | 23|22 21|20
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
37
199
16 > 10
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
6 B 3 C
10> 16
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
18744
2>10
27 28 25| 2% | 23|22 2t |2
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
1 o 1|1 11 0 1
1 1,00 1|1 0]o0
10> 2
27 |26 25 2% 23| 22| 2t 20
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
122
250
16 > 10
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
E 7 c A
10> 16
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
2600

2210
27 | 26| 25 | 24 2322 21| 20
128 | 64 |32 |16 8 | 4 | 2 | 1
0 1/ 0/l1 0|10 1
0 1 1]/0 /01|10
10> 2
27 | 26| 25 | 24 2322 21| 20
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Témakor: Informatika alapjai

MODERN INFORMATIKA — MERRE TART A VILAG?

Fizetés mobiltelefonnal / okoséraval

A mobilfizetés vagy mobil pénztarca egy
olyan fizetési szolgaltatds, amelyet
mobileszk6zok segitségével vesznek
igénybe. A mobillal fizet6k készpénz vagy
bankkartya haszndlata helyett a
mobiltelefonjukkal fizetnek kiilénb6z6
szolgaltatdsokért, kézzel foghatd vagy

digitalis terjesztési arukért.
Magyarorszagon is egyre tobben
hasznaljdk, a bankok nagyon jé

applikacidkat kinalnak tgyfeleiknek.
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&
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=

Okosotthon

Az okosotthon technikai megoldasok egylttese, amelyek
tobbé kevésbé egymassal egylttmikoédve lehetévé
teszik a hdzban m(kédd kilonbdz6 rendszerek és
alrendszerek  kozponti  irdnyitdsat. A  technikai
megoldasok alapulhatnak elektronikdn, épitészeti
megoldasokon, automatizacion, informatikan,
tavkozlésen stb, ezek segitségével irdnyithatjak akar
tavolrdl, az interneten keresztil a hiité- és f(it6rendszert,
a gardzsajtot, az ablakredbnyt, a kiilonb6z6 haztartasi
gépeket, a biztonsagi rendszert stb. Ezt az egymadssal és
a mikodtetd személlyel haldzati kapcsolatban 3all6 egyes
fizikai targyakba és eszk6zokbe bedgyazott elektronika,
annak szoftvere, és az érzékel6k (szenzorok) teszik
lehet6vé. Az okosotthon egy komplex szamitdgépes
rendszer, amely képes érzékelni a kornyezetét, valamint
a bels6é allapotokat, és a haz kilonféle elektromos
rendszereit Ugy iranyitani, hogy azok a lehetd
leghatékonyabban m(ikddjenek.

Mesterséges intelligencia

Bar a mesterséges intelligencia a
tudomanyos-fantasztikus irodalom
terméke, jelenleg a szamitogép-

tudomany jelentds agat képviseli, amely
intelligens viselkedéssel, gépi tanulassal,
példaul szabdlyozassal, tervezéssel és
Utemezéssel, diagnosztikai és fogyasztoi
kérdésekre adott valaszadas
képességével, kéziras-, beszéd- és
arcfelismeréssel. Egy olyan
tudomanydggd valt, amely a valds
életbeli problémakra prébal valaszokat
adni. A mesterséges intelligencia
rendszereket napjainkban elterjedten

hasznaljak a gazdasag- és
orvostudomanyban, a tervezésben, a
katonasagnal, sok elterjedt
szamitogépes programban és

videojatékban.

Onjaré auték

Az 6nvezet6 autd olyan autd, amit emberi beavatkozas
nélkdl, digitdlis technoldgidk segitségével vezérelnek,
ami képes kozlekedni a kozuti forgalomban. Erzékeli a
kornyezetének részleteit, navigalja ©nmagat, igy
varhatdéan kevesebb helyre van szlksége, ezért
hatékonyabban hasznositia a rendelkezésére 4llo
utfeltletet, elkerdli a kozlekedési dugdkat és csdkkenti a
balesetek valdszinliségét.

Az 6nvezetd autd navigacidjat altaldban szamos érzékeld
és modern navigacios eszkodz, igy példaul radar,
|ézerradar, GPS segitségével oldjak meg.

Szallitas dréonnal

A drénnal valé hazhoz szallitas lehet&ségével néhany éve kezdtek el komolyan
foglalkozni a cégek, am a jogszabadlyi hattér rendezetlensége miatt a technolégia
azota sem terjedt el széles koérben. Jelenleg az aruk, amelyeket a dronok szallitanak,
négy szegmensre oszthatdk: kiskereskedelmi aruk, élelmiszer, orvosi és ipari
termékek. Arra lehet szamitani, hogy egyre tobb Uj drénos kézbesitéssel foglalkozd
cég fog felbukkanni, hogy piacot szerezzenek.
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Témakor: Informatika alapjai

Miiholdas helymeghatarozas

Azokat a miiholdakon alapulé radidnavigaciés rendszereket
amelyek a vilag barmely pontjan, folyamatosan a nap 24 6rajaban

képesek korlatlan szamu felhaszndlé szamdra navigacids
szolgéltatast nyujtani globalis navigaciés miholdrendszereknek Ree N A

o

(Global Navigation Satellite System, GNSS) nevezzik. Ezek a
rendszerek hdromdimenziés helyzet-, sebesség-, és idGinformaciét
szolgaltatnak, amely a megfelel6 passziv vevikészilékkel
rendelkez6 felhaszndlé szdmara idGjardstdl flggetlendl, a
foldfelszin barmely pontjan vagy annak kozelében elérhets. A
globalis lefedettség biztositasahoz 20-30 darab kézepes magassagu
(kb. 20000 km) Fold kordli palydn tobb palyasikban keringé
m(iholdra van sziikség. A pozicidmeghatdrozds pontossaga jellemz&en tiz méter kordl alakul, de kilonféle
kiegészit6 modszerekkel a centiméter alatti pontossag is elérhetd.

A helymeghatdrozds elve egyszer(i geometriai problémdra vezethet6 vissza. Amennyiben egy

< sz

pont helyzete meghatarozhatd, ha megmérjik az ismert pontoktdl vett tavolsagat (térbeli ivmetszés).
A globalis navigdciés mlholdrendszerek koziil a GPS a legelterjedtebben hasznalt.
Navigacié

A navigdcié alapfeladatai:

e a pillanatnyi tartézkodasi hely meghatdrozasa,
e arendeltetési helyet megkdzelité optimalis Utvonal meghatarozasa,
e ajarmd tervezett Utvonalon vald vezetése, irdnyitasa.

Nagyon sokféle applikacid Iétezik. Két nagy csoportot kiilonbdztetiink meg:
e offline - dllandd internet kapcsolatot nem igényl6 (a térképeket és a sziikséges fajlokat a késziilék
memo©riajaban tarolja)
e online - dllandd internet kapcsolatot igényl6 (folyamatos adatforgalmat general)

A legnépszer(bb alkalmazasok: o
| i@fico|
Tom-Tom; Google Maps; Waze; iGo, Here We Go A v

TomTOM

3D nyomtatds

A 3D nyomtatd egy olyan eszkdz, ami haromdimenzids targyakat képes alkotni
digitdlis modellekbdl. Jelenlegi f6 alkalmazasterilete a  gyors
prototipuskészités és a hobbi szintl haszndlat, de a technolégia fejlédésével
az ipari és orvosi alkalmazasra is fejlédésnek indult. Manapsag mar példaul
teljes hazakat is nyomtatnak. A 3D nyomtaté additiv gyartasi eljaras, vagyis
vékony rétegek lerakdsdval készit targyakat szemben a hagyomanyos
megmunkalassal, melynek soran egy nagyobb nyers darabbdl valasztjak le a

felesleges anyagot és a megmarado rész lesz a kész termék. Tehat elGnye,
hogy nincs felesleges forgdcs. Hatrany, hogy még elég drdga az el6allitasi
koltség.
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01/8. FELADAT

1.) Milyen feladatokat lehet elvégeztetni az , okosotthon” alkalmazasokkal (ha van egy kiépitett
okosotthonod)? A képek alapjan ird a vonalakra a megoldasokat!

a. Milyen érzékelSkkel vannak felszerelve az 6nvezetd autdk?

b. Melyik a legnépszeriibb autémarka, amelyik képes az dnvezetés alapfunkcidira?

c. Milyen térgyakat és helyzeteket kell érzékelnie egy 6nvezet6 auténak?

3.) Melyik navigéciés program online (ON) vagy offline (OFF)? ird a megfeleld valaszokat a kérokbe!

iGO

TomTOMW*
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