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Témakor: Digitalis kultura alapjai
DIGITALIS KULTURA ALAPJAI - ELMELET

Néhany évtizeddel ezel6tt szlleink gyermekkordban, még nem |éteztek azok a fejlett technoldgiai eszkozok,
melyeket ma mar természetesnek vesziink. A gyors fejl6dés kdvetése sok kihivast tdmaszt a mai ember
szamdra. Nagyon fontos tisztdban lenni azzal, hogy most felnévekvd generdcidok mar nem tudnak meglenni
ezek haszndlata nélkil. Ahhoz, hogy a ma embere sikeresen érvényesiiljon a tarsadalomban és megfeleljen a
munkaerd@piaci elvarasoknak elengedhetetlen a digitdlis kompetencia fejlesztése. Ennek az eléréséhez van
szlikség a digitalis kulturara, mint tantargyra az iskolakban.

Miért fontos, hogy tanulj informatikat/digitalis kulturat?
Az életed minden teriiletén taldlkozol, és talalkozni fogsz az informatika kiilonb6z6 agaival! Példaul:

e mobiltelefonozas (okostelefonok) — kommunikacio, kbzosségi oldalak, kapcsolattartas;

e egyetemen beadandd dolgozatok - szovegszerkesztés, tablazatkezelés, prezentdcidkészités;

o allaskeresés, 6néletrajz készitése;

e Dbejelentkezés, id6pont foglalds, hivatalos ligyek intézése — interneten keresztil (pl.:
magyarorszag.hu);

o fényképezés, azok szerkesztése, képek feltdltése;

e informdcidkeresés, rendszerezés, szelektdlds, lényegkiemelés, hitelesség, hirek a nagyvilagbdl;

e navigacio, utvonaltervezés (GPS);

e adatvédelem, adathaszndlat szabalyai;

e online adatbazisok hasznalata, keresés (pl.: menetrendek hasznalata);

o egészséges életmad, étkezés, sport,

e okos otthonok, dnvezet6 autdk, mestersége intelligencia, stb.

INFORMATIKAI ALAPFOGALMAK
Mi az a PC?*

Personal Computer — Személyi szamitogép - fajtai:

asztali szamitogép notebook tabla pc mobiltelefon
A szamitégép fogalma?*

Olyan elektronikus berendezés, amely képes az adatok V
e bevitelére - O
@ .

e feldolgozasara -

e tdarolasara
e megjelenitésére g : Q

Informacios forradalmak?

i* B g 1 01 3

— -\
a szamitégépek
megjelenése

beszéd kényvnyomtatas

. . irds megjelenése . . tavkozlés megjelenése
kialakulasa megjelenése
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

Mi az informacio?

Az informacid olyan Uj ismeret, amely megszerzGje szamara szikséges, és korabbi tudasa alapjan
értelmezhetd. Az informacio olyan tény, amelynek megismerésekor olyan tudasra teszilink szert, ami addig
nem volt a birtokunkban. Minden olyan tény, kézlés, hir, amely szamunkra uj, és valamely szempontbdl
fontossdggal, jelentéséggel bir.

Mi az adat?

Az adat elemi ismeret. Az adat tények, fogalmak olyan megjelenési formdja, amely alkalmas emberi
eszkézOkkel térténd értelmezésre, feldolgozdsra, tovdbbitdsra. Az adatokbdl gondolkodas vagy gépi
feldolgozas utjan informacidkat, azaz Uj ismereteket nyeriink.

Mi a jel?

Az informacidkat jelek segitségével rogzitjik. A jelek nagyon sokfélék lehetnek. Vannak olyan egyszerd jelek,
amiket majdnem mindenki megért (pl.: integetés bucsuzaskor. Vannak olyan jelek is, amiket az embereknek
csak egy csoportja ért. llyen jelekbdl allnak a titkosirasok, de sok mas jelet is csak tanulas és gyakorlas utan
értink meg (Morze, jelz6tablak, jelnyelv, stb.). A jelekkel rogzitett informaciokat csak akkor értjiik, csak akkor
tudjuk ,,venni”, ha ismerjik a jelek jelentését. A betliket példaul csak akkor értjiik, ha tudunk olvasni.

Mi a kod?

A koéd megdllapodds szerinti jelek vagy szimbolumok rendszere, mellyel valamely informacié egyértelm(ien
megadhatd.

Mi a kdédolas?
A kodolds valamely informdcid dtalakitdsa egyezményes jelekké.

A SZAMITOGEPEK TORTENETE
A (rég)multrol nagyon roéviden:

o Azels6 ismert mechanikus szdmoldgép, az abakusz, kb. 5000 éves.

e Edmund Gunter 1620-ban logaritmikus szamoldlécet szerkesztett (logarléc).

e Kempelen Farkas beszél6gépe (1782)

o Babbage programozhaté szamoldgépe (1834)

e Elektromechanikus sz.g.-ek (1939) els6 szabadon programozhato, teljesen programvezérelt szg.
e Els6 generacids szamitégépek (1946) ENIAC - Pennsylvania Egyetem

e Masodik generacids szamitdgépek (1965) — tranzisztorok

e Harmadik generdacids szamitdgépek - integralt aramkorok

o Negyedik generacids szamitdgépek (1974) — mikroprocesszorok

o Otodik generacié (1991) - parhuzamos és asszociativ mikddés(i mikroprocesszorok

Babbage
programozhato
szamoldgépe

Kempelen Farkas
beszél6gépe

els6 generacids
szamitégép

abakusz logarléc

Lényegében a szamitdgépek torténete arrdl szdl, hogy a térténelem folyaman, hogyan nétt a
szamitdgépek sebessége, hogyan nétt a szamitasi kapacitdsa; és hogyan csokkent kdzben a
mérete és az ara.




Témakor: Digitalis kultura alapjai

Ki az a Neumann Janos?

Neumann Janos (1903—-1957); 1945-ben kapcsolddott be az ENIAC épitésébe. Akkoriban
6 volt a vilag egyik legnagyobb matematikusa és az egyik legzsenialisabb tuddsa.

Melyek azok a Neumann-elvek?

Neumann Jdnos els6ként foglalta 6ssze a modern szamitégép technikai és elvi
kévetelményeit:

o A szdamitdgép legyen teljesen elektronikus!

e legyen soros mikddésii!

e Kiilon vezérld és végrehajto egysége legyen!

o Kettes szamrendszert haszndljon!

e Az adatok és a programok ugyanabban a belsé tdrban, a
memoaridban legyenek!

e Legyen univerzdlis!

Mi a kommunikacidé? (magyar érettségi tétel is!)

Az informacidkat nemcsak rogziteni tudunk, hanem kildeni, adni, venni és cserélni is.
Az informdcid tovabbitdsadt, eqy szoval kommunikdcionak nevezziik.

\\:\; jelek Q

@)
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Az informacidatadds az informatikai eszkdzok esetében leegyszer(sitve igy épiil fel:

1. Aforras elGallitja az Gzenetet (vagy lzenetek sorat), melyet tovabbitani szeretne a vev6hoz. Az
Gzenet lehet hang, szoveg, kép, stb.

2. Aforras oldalan az lizenetet olyan jelekké kell alakitani, hogy a csatorna tovabbitani tudja (kédolas).

3. Az lzenet tovdbbitdsa a csatornan keresztiil torténik.

4. Avevé oldalan pedig vissza kell alakitani jeleket (dekddolas).

A csatorna altal tovabbitott jelsorozatot kozleménynek nevezziik. A csatorndban a

kozlemény legtobbszor sériil, ugy mondjuk: az informacidhoz zaj adddik hozza.
|

-
(elszakadt papir, nehezen hallhaté mobiltelefon, vibralé képernyd, stb.) 0 - .
Ha informacidtovabbitasrol beszéliink, felmerll annak szlikségessége, hogy a !ﬂ @

tovabbitott informacidt valahogy mérniink kell.

Hogyan miikddik a szamitogép?

Roviden, szévegesen elmagyarazva, hogy hogyan mikodik a szamitdgép: A szamitdgépek elektromos
arammal m(ikddnek. Egy egyszer( szoveges dokumentum elkészitésekor: A szamitégép bekapcsoldsakor a
megjelenik a grafikus kezel6felilet. Az egér segitségével elindithatjuk a szovegszerkesztd programot, amely
szintén a memdridba t6ltédik be. A memdrian tehdt egyszerre tobb program is osztozhat. A szbveg
elkészitéséhez a billenty(izetet hasznaljuk. A begépelt sz6veg is a memadridban helyezkedik el, mint adat. Ha
aramsziinet lenne, akkor a begépelt szovegilink elveszne, mivel az operativ memdria csak bekapcsolt
szamitégép esetén képes az adatok megébrzésére. Adatainkat ezért folyamatosan mentenink kell. Ez azt
jelenti, hogy egy olyan hattértaroldra helyezziik (mentjik), amely a gép kikapcsolt allapotaban is megérzi az
adatokat (winchester, pendrive, SSD, stb.)




Témakor: Digitalis kultura alapjai
Mi az a kettes (bindris) szamrendszer?

Legegyszerlbben Ugy lehet megérteni a szamitdgép miikddésének alapjait, hogy megnézzik a kbvetkezd

képet: ﬁ
0000110010100001111111000100 ‘

Binaris (kettes) szdmrendszer, 1-ekkel és 0-kal dbrazoljuk, hogy van aram, vagy nincs aram. Digitalis
abrazolas. Egy szamjegyet 1bit-nek is hivnak. A helyi értékek ketté hatvanyaiként irhatok le.

A digitalis szamitdgépek, a kettes szamrendszerben tarolt adatokat és utasitdsokat képesek értelmezni. Ezért
a beérkez6 és a megjelenitend6 adatokat mindig a megfelel6 formaba kell alakitani. Pl. Szévegbdl binaris
szamsorozattad (kddsorozattd) vagy binaris szdmsorozatbdl sz6veggé (karaktersorozattd).

SZOFTVER, HARDVER

Mi az a hardver?

A szamitdgépet alkoto dsszes miiszaki berendezés. (A kézzel foghato alkatrészek.)

B N

pl.: billenty(zet egér monitor memodria (RAM) alaplap, stb.

Mi az a szoftver?

A szamitdgépet miikodtets és adatfeldolgozo programok. (A kézzel nem foghato részei a szamitogépnek.)

iif  word Online

sl

oroctigfom dolor sttames.o LT RRRACHCREE
|- operaciés rendszerek szovegszerkeszt6 rajzolé zenevago lejatszé
pl-: op programok programok programok programok

Hogyan csoportositjuk a szoftvereket? (1. felhasznalas szerint)

e rendszerprogramok — operacids rendszerek (ezek nélkil nem mikodik a szamitdgép)

A ,
Y 105
DOS

LINUX Android ioS

Windows




Témakor: Digitalis kultura alapjai

o alkalmazdsi programok: adatfeldolgozasra haszndljuk 6ket (valamit el6allitunk vellik)

O $

(. , weblapkezekés
tdblazatkezelés prezentacidkészités adatbaziskezelés .
szovegszerkesztes SharePoint
Excel Power Point Access

Word Designer

73

e segédprogramok (segitik, megkonnyitik a munkankat, illetve masik program futasahoz sziikséges)

' B c

WinRAR
_ Total o g MS Edge
pl.: Media Player tomorité FlashPlayer .
Commander bongész6

program

o fejlesztd rendszerek — programnyelvek (melyekkel elGallitunk programokat)

TP

= ©

pl.:Turbo Pascal Delphi C++ Python

Hogyan csoportositjuk a szoftvereket? (2. jogosultsagok szerint) Milyen korlatozasok vannak?

e Freeware programok (ingyenesen terjeszthetd, letolthet6, felhasznalhatd) nincs korlatozas;
e Shareware programok (korlatozasokkal terjeszthet6, letolthetd, felhasznalhatd) pl.:

o 30 napig hasznalhaték;

o 10-szer indithaték;

o minden funkcid haszndlhatd, de nem menthet6 az elkészitett fajl;

o bizonyos funkciék hasznalhatok;
e Ljcence programok (megvasarolt programok) nem sokszorosithatd, nem terjeszthetd

LICEHSED

(
"-'EN s‘—“

Mi az a konfiguracio?
A szamitogép hardver elemeinek 6sszessége, annak dsszeallitasa.
Milyen hardverelemekbdl allhat Ossze egy (asztali) alap konfiguracio?

e alapgép (minden hardver eszkdzével)
o alaplap
o processzor
o memoria
o vezérl6 elemek

o sth.
e monitor = -~
e billenty(izet ' ) \
o egér , f
e nyomtatd A 1 '
e hangszoro | - : : <
e modem — S
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01./1. ELLENORZO FELDAT

1.) Melyik nem személyi szamitdgép? (Karikazd be a valaszt!)

%
et L) ]

d.) asztali

a.) mobiltelefon b.) tablet c.) nyomtaté . e,
szamitdgép

e.) notebook

2.) Tedd sorrendbe az informdacids forradalmakat! (irjal sorszamokat a kérokbe!)

?QO ¥ O W?;J Q ??\, Q :{\/?,\C

kéonyvnyomtatds s , a szamitégépek - . , tavkozlés
. , beszéd kialakulasa . , irds megjelenése . .
megjelenése megjelenése megjelenése

3.) Parositsad 6ssze a fogalmakat! (K6sd 6ssze vonalakkal!)

Valamely informdcié atalakitdasa egyezményes jelekké. Adat
Megallapodas szerinti jelek vagy szimbdélumok rendszere,
mellyel valamely informacié egyértelmien megadhaté.
A tények, fogalmak olyan megjelenési formdja, amely
alkalmas emberi eszk6zokkel torténd értelmezésre, Kodolas
feldolgozasra, tovabbitasra.

Minden olyan tény, kozlés, hir, amely szdmunkra j, és
valamely szempontbdl fontossaggal, jelent&séggel bir.

Informacio

Kéd

4.) Mely programok operacios rendszerek (OP), alkalmazéi programok (AP) melyek segédprogramok
(SP), melyek fejlesztd rendszerek (FR)? A zardjelben 1évé betliparokat ird a megfeleld korokbe!

5.) Egészitsed ki a kdvetkezé fogalmat! Ha azt kell beirni, hogy nétt, akkor hasznald a A szimbdlumot,
ha azt kell beirni, hogy csdkkent, akkor ird be a ¥ szimbdlumot a négyzetbe!

Lényegében a szamitdogépek torténete arrdl szél, hogy a torténelem folyaman, hogyan Oa szamitégépek

ara, Oa sz.gépek mérete, [ a sz.gépek szamitasi kapacitasa, La sz.gépek sebessége.




