Témakor: Digitalis kultdra alapjai

A SZAMITOGEP FELEPITESE, RESZEI — KOZPONTI EGYSEG, PERIFERIAK

Hogyan néz ki egy notebook /asztali szamitdgép elvi felépitése?

AZ ALAPLAP RESZEI
Alaplap: A szdmitégép mikddéséhez elengedhetetlen Processzor: A (CPU= Central Processing Unit) a
dramkorok taldlhatoak. Egy részik fixen beforrasztva, szamitégép koézponti feldolgozo egysége.
mig masok (pl. a processzor, a memariak) csatlakozdkban A CPU feladatai:
helyezkednek el. Az alaplap biztositja az aramkorék eVezérli a szamitégép miikodését, a memoridban
kozotti kommunikaciét és a rajta talalhatd csatlakozok tarolt program alapjan.
révén moduldrisan bévithet6vé teszi a szdmitogépet. eAritmetikai és logikai miveleteket végez.
A CPU tehat az agy. Tud szamolni és iranyitani.

Ugyanakkor csak azt csinalja, ami a programban le
van irva. Azt viszont gvorsan és megbizhatdan.

A be- és kimeneti egységek
illeszt6 aramkorei (pl. video
kartya, hdlozati kdrtya, hang
kdartya) lehet6vé teszik a
periféridk  (be- és kimeneti
egységek) csatlakoztatdsat. A
periféridk a szamitdgép kozponti
egységéhez kivilrél csatlakozd
eszkozok, amelyek az adatok ki-
vagv hevitelét teszik lehetdvé.

A hiitébordak és a hiitéventilator a
processzor tulmelegedése ellen véd.

Csatlakozodk:

hnszndalink

A memoéria tdrolja a szamitogép muikodéséhez szikséges
programokat és adatokat. A memdridban az adatokat
sorszamozott rekeszekben taroljak. Fajtai:

*RAM (Random Access Memory - kdzvetlen elérés( tar): irhatd
és olvashato, kikapcsolaskor aram hianyaban elveszti tartalmat.
*ROM (Read Only Memory - csak olvashato tar): olyan ,,gyarilag
beépitett" programrészeket tartalmaz, amely példaul a
szamitogép inditdsahoz sziikséges.
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

Hogyan csoportositjuk a perifériakat?

1. Beuviteli periféridk (adatokat befelé visziink a szamitégépbe)
2. Kiviteli periféridk (adatokat kifelé viszlink a szamitégépbdl)
3. Be- és kiviteli perifériak (az eszk6z mindkét irdnyba adatokat szallit)

BEVITELI PERIFERIAK

ékezetes maganhangzokra.

Részei:
e Betlik
e Szamok 0-9

e  Funkcid bill. F1-F12

o Vezérl6 bill (ctrl; alt; tab; Enter; Shift; Back Space; stb.)
e  Kurzormozgaté bill. (M &)

Billentylizet: Feladata, hogy adatokat, illetve utasitasokat, parancsokat vigylink be a szamitdgépbe.
Tipusait a billenty(k szdma és azok nyelv szerinti kiosztasa alapjan szokas megkilonboztetni.
A magyar billentylizeten kilén billentylik vannak a specidlisan magyar betlikre (karakterekre), az

Tipusai:
e eMechanikus
e  eQptikai
Tipusai:

e e\ezetékes
o eVezeték nélkili

Az egér (mouse) a grafikus operaciés rendszerek Web kamera:  Képi,
megjelenésével valt nélkiilozhetetlen periféridva. videéanyagok bevitelére
Hasznalata nagyban megkonnyiti a szdmitdgéppel alkalmas hardver eszkéz.
végzett munkankat. Az egér mozgatdsdval egy Fontos tulajdonsagok:
mutatot (kurzor) iranyithatunk a képernyén, és eFelbontés

segitségével kiilénbdz6 miveleteket végezhetiink el eKépfrissités

az ott talalhaté objektumokon.

Mikrofon: Hang
bevitelére alkalmas
hardver eszkoz.

Kézi leolvaso: alkalmazasa:
boltokban, gyogyszertarakban
vonalkdd leolvasasra;

elénye: gyors, olcsd, barmekkora
feltlet leolvasasra;

Osszeallitas
150-300 DPI*

Scanner-ek hdrom fajtajat hasznaljuk:

hatranya: ha nagy képet
scannelink, akkor nehéz az

Lapleolvasé: alkalmazasa: | Sikagyas scanner: alkalmazasa:
faxgépben talalhaték meg legelterjedtebb az otthoni
elénye: kis helyen elfér felhasznaldk korében;
hatranya: csak egy lapot tud | el6nye: koényveket is
beolvasni (pl.: konyvet nem) beolvashatunk;
300-600 DPI hatranya: viszonylag nasv helvet
foglal
300-1200 DPI

Egyéb beviteli eszk6zok:

Digitalis fényképezbogép Tou

hpad (tapipad)

Joystick (botkormany)

Trackball (hanyattegér)
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

KIVITELI PERIFERIAK

A monitorok a szamitégépekhez csatlakoztatott legfontosabb kiviteli(output) periféridk. Feladata az informacidk,
adatok (grafikus) megjelenitése. Harom fajtat kiilénbéztetiink meg, melybél jellemz8en mar csak egyet hasznalunk.

CRT*
Cathode Ray Tube
Katddsugdarcsoves monitor

*nem hasz-
naljuk

LED
Light-Emitting Diode
(=fényt kibocsato dioda)

PDP*

Plazma Display Panel
Gdzplazmas monitor

Jellemz6 tulajdonsagok:

e  Fényer6
e  Felbontas (800*600,

e Sugarzas mértéke

A projektor, video projektor vagy digitalis vetité a
egy kimeneti
szamitogéptsl egy kabelen videojelet kap, és az °
ennek megfelel§ képet a lencséjén keresztil kivetiti
egy kilsé fellletre, példaul falra, vdszonra stb. A
video projektort elsésorban konferencidkon és
el6addsokon, tandrdkon haszndljak prezentaciok

szamitastechnikaban

bemutatdsara.

e  Frekvencia (Hz)

eszkdz. A b
4:3, 16:9 képaranv

e Méret (167, 197, 21”)

1024*768, 1600*1200)

Energiatakarékossag (A+)

w

Hangszérdénak nevezzik azokat az elektronikai
eszkozoket, amelyek elektromos jelet hallhato
hangga alakitanak. Az aktiv hangszérok jelerdsitd
elektronikaval vannak egybeépitve.

\/‘
Matrix nyomtatok:
MUikodési elv: Egy a papir
és a nyomtatéfej kozott
elhelyezkedd festéket
tartalmazé szalagbdl kis
tlk Utése hatasara, festék
présel6dik a papirra. A
nyomtatéfej altaldban 9
vagy 24 egymas folott
elhelyezett t(t tartalmaz.
Minél nagyobb a tlik
szama, annal jobb
mindségli a nyomtatas.

Alkalmazas: szamlak,
blokkok nyomtatasa,
boltokban,
gyogyszertarakban

Hatrany: rossz nyomtatasi
mindség, nagy zaj, igen
kicsi nyomtatasi sebesség.

El6ny: alacsony ar, kis
Uzemeltetési koltség és

tobb példany egyszerre
torténd nyomtatasa.

Nyomtatdk (a legelterjedtebbek):

Tintasugaras nyomtatok: | Lézer nyomtatok:

MUkodési elv: Apré | M(ikodési elv: A nyomtato
fuvokakbol kilovell6 | egy fényérzékeny hengert
tintacseppek segitségével | tartalmaz, amelyet
allitjak Ossze a képet a | kezdetben pozitiv
papiron. Egy nyomtatofej | elektromos toltéssel
akar tobb szaz fuvokat is | toltenek fel. A forgd
tartalmazhat. hengerre a képet
Hatrany: a magas | lézersugar rajzolja. Az
Uzemeltetési koltség. érintett pontokban
ElGny: alacsony ar, | negativ toltés jon létre,
viszonylag jé mindségli | amely magahoz vonzza a

nyomtatas. pozitiv toltési festékport.
A kép atkeril a henger
alatt athaladd, és el6z6leg
pozitivra toltott papirra.

Végil egy flit6henger a

papirra égeti a
festékszemcséket.
Hatrany: Magas ar.
ElGny: alacsony
lizemeltetési koltség,
gyors és jo minGségl
nyomtatas.
LEZERFENY
TONER /- ==
SZELEN BEVONATU
0 HENGER
PAFIR @]

AXALO HENGERPAR

Hényomtatdk:

Alkalmazas: szamlak,
cimkék nyomtatdsa; a
nyomtatasi kép egy
héérzékeny papir

melegitése altal keletkezik

Plotter: (rajzgép)
nagyméret(d mdszaki
rajzok, képek
nyomtatasara
* mar
hasznaljuk

nem
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Témakor: Digitalis kultura alapjai

KI- ES BEVITELI PERIFERIAK

Ki- és beviteli perifériak:
Erint6képernydk: Multi funkcios gépek: Jaték konzolok:

Egyszerre lehet ujjal, specidlis | Ezekkel az eszkdzokkel lehet | Olyan  eszkdzok, amelyek a
ceruzdval informdaciét bevinni, és | scannelni (képet beolvasni) és | szamitdgépes jatékok élményszer(
megjelenit szamunkga | nyomtatni is. hasznalatdhoz szlikséges, és
informacidkat. valamilyen médon visszafelé is jelez
(pl. vibral)

EGYEB ESZKOZOK — EGYEB FOGALMAK

A tapegység, amely a szamitdgép alkotoelemeit latja A sziinetmentes tapegység olyan
el a sziikséges arammal, pontosabban a sziikséges eszkdz, mely villamos energiat biztosit
értékd és terhelhetdségd stabil fesziiltségekkel. Sajat szamitégépeknek és egyéb
aramkoreinek hémérséklete alapjan vezérelheti a berendezéseknek, akkor is, ha a
h(it6 ventilatorokat. villamos haldzaton barmilyen ok miatt

megszlnik a készilék miikodéséhez
szlikséges tapfesziltség (pl.
feszlltségingadozas, fesziiltségletorés
vagy aramsziinet lép fol).

Géphaz:

A szamitégép f6ébb alkatrészeit tartalmazé ,,doboz”.
Tobb fajtdja van: asztali ,torony”, ,fekvg”;
hordozhatd notebook: keret.

Mi az a DPI?

Nyomtatdknal, scannereknél hasznalt mértékegység.
(Dots Per Inch) Képpontok szama inchenként. Azaz
hany képpontot tud megjeleniteni, nyomtatni, vagy
beolvasni inchenként. (1 inch = 2,54 cm)

Mi az a kompatibilitas?
Egylttm(ikodés mas szoftverek és hardverek kozott.

(Pl.: Egy Windows-os gépre feltelepithetG-e, egy i0OS- 10 DPI 20 DPI

es program?)
@ 0S|

Mi a toner és a nyomtaté patron kozotti kiilonbség?
Mig a tintasugaras nyomtatdéba nyomtatdépatront
hasznalunk, melyben folyékony allapotban van a i

tinta. Addig a lézernyomtatokban tonereket

2,54 cm 2,54 cm

A
\

hasznalunk, melyben por allapotban van a tinta.
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Témakor: Digitalis kultdra alapjai
ERGONOMIA, A DIGITALIS ESZKOZOK EGESZSEGKAROSITO HATASAI, KORNYEZETVEDELEM

Mi az az ergonémia, mi a célja?

Az ergondmia, az ember és a technikai berendezések kapcsolataval foglalkozé tudomanydg. Célja: olyan
munkakorilmények kialakitasa, melyek az emberi adottsagoknak leginkabb megfelelnek, és a dolgozdk,
tanuldk egészségének megGrzését leginkabb segitik.

Ergonomikus butorokkal
valo felszerelés
(asztal, szék, egyéb butorok;
egészséges testtartas
segitése, dllithato elemek)

Nézziink néhany példat az ergonomikus munkahely kialakitasara:

Megfelel6 helyiség kijelolése
(megfelel6 méret,
szell6ztetés, zajmentesség,
természetes fény, vilagitas)

Ergonomikus hardver
eszkozok alkalmazasa
(pl. monitorok: méret, forma,
felbontas, villddzas, stb;
billentylizet, egér, stb.)

Munkafolyamatok
megszervezése.
(sztinetek beiktatasa, képernyd
el6tti munkavégzés
minimalizélasa)

A szoftverek ergonomikus
kialakitdsa
(felhasznaldbarat, konnyd
kezelhetGség, stb.)

Melyek a digitalis eszk6z6k egészségkarosito hatasai?

Egészségkarosodas fajtai lehetnek:
e pszichés (mentdlis) problémak,

o fizikai allapotromlast el6idéz6 tényezbk

Mentalis: a flggbség hangulati és
viselkedésmodbeli  valtozasokat idéz eld.

Fizikai problémak: gerincferdilés, elhizas, magas

L . o ) > vérnyomas, mozgashiany, Uujporckopds, szem-
(agresszivitdas, kimerultség, lobbanékonysag, ¥ g v, dp P

koncentracio hiany, faradsag)

latasproblémak, tartashibabdl akado elvaltozasok

Mit jelent a kérnyezetvédelem a digitalis kultiraban?

¢

Manapsag — szerencsére — egyre nagyobb az igény arra, hogy a foldiink védelmében
mindenki tegye meg a téle telhet6t. Az informatika sajnos nem tartozik a kérnyezetkimélé '
iparagak kozé. De a nyugati fejlett orszagokban van hajlanddsag és lehet6ség a tudatos
,20ld” 1ét felé menni. A feltorekvé orszagokban (mit ,0sszeszerel§” Gizemek és témeges
termelés athelyezések helyszinei) egyel6re még nem ez az elsédleges szempont sajnos.

Nézziink par példat, hogy mit tehetiink mi a kornyezetért:

o Ne azonnal cseréljiik le szamitégépeinket, mobiltelefonjainkat. Ha lehet példaul a lelassult
géplinknél wincheszteriinket cseréljik le SSD-re, vagy telepitsiik Ujra az operacids rendszeriinket.
Mobiltelefonunk akkumlatorat cseréljiik le és ne Uj telefont vegyilink, ha hamar lemerdil.

e Az adatainkat taroljuk biztonsagos felhd szolgdltatasban.

e Legyen papirmentes az adminisztracié. Hasznaljuk az e-ligyintézést!

e Valasszunk energiatakarékos eszkdzoket!

o Figyeljik a valasztott eszkoz varhaté élettartamara!

e Esetleges Ujrahasznositott eszk6zdk hasznalata. :

e Az elektronikus hulladék leadasa az erre kijeldlt helyeken. areen ,JfESt ’e ¢
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Témakor: Digitalis kultdra alapjai

01/2. ELLENORZO FELADAT

1.) Nevezd meg az alaplap részeit!

3.) Melyik periféria bemeneti (B), kimenetei (K) vagy be- és kimeneti (BK)? ird a kérokbe a megfelels
betdjelet!




