Témakor: Digitalis kultura alapjai

01/4.6SSZEFOGLAL6 FELADATOK

Helyezz megfelel6 relacids jeleket (>; <; =) az oszlopok k6zé!

0,5 Gb
1024*1024 KB
40 bit

1000 byte

10 byte

Mely valtészamok helyesek?
a) 1 bit = 8 bajt

b) 16 bit = 2 bajt

c) 1024 bit=1 KB

d) 1000 bit =1 KB
Mely valtészamok helyesek?
a) 1 GB =1024 MB

b) 1 GB = 1024 KB

c) 1 MB=1024 GB

d) 1 MB =1024 KB
Melyik allitas helyes?
a) 1024 bajt = 1 KB

b) 1024 KB = 1 bajt

c) 1000 KB = 1 GB

d) 1000 MB =1 KB
Melyik allitas helyes?
a) 32 bit < 6 bajt

b) 1 bit = 8 bajt

c) 16 bit > 2 bajt

d) 4 bit = 32 bdjt
Melyik allitas helyes?
a) 1 bit > 1 bajt

b) 4 bit < 1 bajt

c) 14 bit > 2 bajt

d) 32 bit > 3 bajt

500 Mb
1TB
4 byte

1KB ® |

256 bit

LA

‘/'

Melyik allitas helyes?
a) 1563 KB<1 MB

b) 1022 KB <1 MB

c) 345 KB < 35 400 bajt
d) 24 GB < 24 KB

Ha novekvé sorrendbe szeretnénk rakni a
kovetkez6 mennyiségeket, akkor melyik a helyes
sorrend?

a) 1 GB, 900 MB, 10 000 KB.
b) 900 MB, 1 GB, 10 000 KB.
c) 10 000 KB, 900 MB, 1 GB.
d) 900 MB, 10 000 KB, 1 GB.

Ha novekvé sorrendbe szeretnénk rakni a
kovetkez6 mennyiségeket, akkor melyik a helyes
sorrend?

a) 10 bit, 1 bajt, 1 Kbit.
b) 1 Kbit, 10 bit, 1 bajt.
c) 1 Kbit, 1 bajt, 10 bit.
d) 1 bajt, 10 bit, 1Kbit.
Melyik allitas helyes?
a) 1024 KB =1 GB

b) 1024 GB = 1 MB

c) 1KB = 1024 MB

d) 1024 MB = 1 GB
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Témakor: Informatika alapjai

01/5. OSSZEFOGLALO FELADAT:

1.) Feladat: Hatarozd meg a kovetkez6 fogalmakat!
a.) A szamitogép fogalma:

2.) Feladat: A felsoroltak koziil melyik kiviteli, és melyik beviteli periféria?
scanner; mechanikus egér; matrix nyomtatd; LCD monitor; projektor; hangfal; webkamera;
plotter; mikrofon; vezeték nélkili egér, CRT monitor; [ézer nyomtatd; botkormany; billenty(zet
(YL =] USRS

3.) Feladat: Dontsd el, hogy melyik hardver, és melyik szoftver?
wincheszter; messenger; Paint; RAM; CPU; MS Word; egér; billentylzet; ROM; MS Windows;

Y] 4T o T O T O T T PO P TR USRS PPOTOTPRRPPRN
4.) Feladat:
Melyik allitas Melyik allitas Ha novekvé sorrendbe Ha névekvé sorrendbe
helyes? helyes? szeretnénk rakni a kbvetkez6 szeretnénk rakni a kbvetkezé
a) 24 bit < 6 bajt a) 1 bit =8 bajt mennyiségeket, akkor melyik  mennyiségeket, akkor melyik
b) 1 bit =2 bjjt b) 16 bit = 2 bajt a helyes sorrend? a helyes sorrend?
c) 8 bit > 2 bajt c) 10 byte=1KB a) 1Kbit, 1 bajt, 10 bit. a) 1 GB, 900 MB, 10 000 KB.
d) 4 bit = 32 bajt d) 1024 bit=1KB b) 1 Kbit, 10 bit, 1 bajt. b) 1024 MB, 1 GB, 10 000 bit
c) 10 bit, 1 bajt, 1 Kbit. c) 10000 KB, 900 MB, 1 GB.
d) 1 bajt, 10 bit, 1 Kbit. d) 1000 byte, 1024 KB, 1 GB.

5.) Feladat: Mutass be egy altalad valasztott kiviteli perifériat!

128-256GB 700MB 16-64GB 4,7GB 1,44MB 250GB-1TB
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Témakor: Informatika alapjai

01/6. OSSZEFOGLALO FELADAT:

Valaszd ki a helyes megoldast és karikazd be a bettijelét!

1. Melyik miiveletre nem képes = 2. Melyik volt a legelsé az 3. A kommunikacio
a szamitogép? informacios forradalmak koziil? folyamatdnak abrazolasakor
a.) adatok tdroldsa a.) azirds megjelenése melyik nem szerepel?
b.) 6nallé munkavégzésre b.) atdvkozlés megjelenése a.) Adé
c.) adatok megjelenitésére c.) beszéd kialakuldsa b.) Csatorna
d.) tarolasra d.) szamitégép megjelenése c.) Zaj

d.) Vezeték

4. Melyik beviteli periféria?
b.) c.)

'2 g

Q
N

5. Melyik szoftver?

6. Melyik rendszerprogram?
a.) b.) c.)

M [F A

7. Melyik segédprogram?

L 4

b.) c.)

8. Melyik elektronikus hattertarra lehet a legtobb adatot felmasolni?

a.) b.) c.) d.)
' 41.‘
9. Melyik a legnagyobb adatmennyiség?

a.) b.) c.) d.) e.)
1024 KB 1024 bit 256 byte 100 KB 8 MB

10. Melyik nyomtatdval lehet a leggyorsabban nyomtatni?
a.) b.) c.) d.)
Hényomtatd Matrixnyomtatd Lézernyomtatd Tintasugaras nyomtato
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Témakor: Informatika alapjai

01/7. SZAMRENDSZEREK (EMELT) FELADAT

2>10
27 26| 25| 2% | 23|22 21|20
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
1 o011 0 1 01
1 1,11 00 0]0
10> 2
27 26| 25| 2% | 23|22 21|20
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
37
199
16 > 10
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
6 B 3 C
10> 16
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
18744
2>10
27 28 25| 2% | 23|22 2t |2
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
1 o 1|1 11 0 1
1 1,00 1|1 0]o0
10> 2
27 |26 25 2% 23| 22| 2t 20
128 |64 |32 |16 8 | 4 2 | 1
122
250
16 > 10
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
E 7 c A
10> 16
16° 162 16" 16°
4096 256 16 1
2600

2210
27 | 26| 25 | 24 2322 21| 20
128 | 64 |32 |16 8 | 4 | 2 | 1
0 1/ 0/l1 0|10 1
0 1 1]/0 /01|10
10> 2
27 | 26| 25 | 24 2322 21| 20
128 | 64 |32 |16 8 | 4 | 2 | 1
59
191
16 2> 10
16 162 16 16°
4096 256 16 1
4 4 4 F
10 > 16
16 162 16 16°
4096 256 16 1
9203
2->10
27 | 26| 25 | 24 2322 21| 20
128 | 64 |32 |16 8 | 4 | 2 | 1
0 101110 1
1 o 1|00 0|1 1
10> 2
27 | 26| 25 | 2% 2322 21| 20
128 | 64 |32 |16 8 | 4 | 2 | 1
33
140
16 2> 10
163 162 16 16°
4096 256 16 1
6 7 B B
10 > 16
163 162 16 16°
4096 256 16 1
14444




Témakor: Informatika alapjai

MODERN INFORMATIKA — MERRE TART A VILAG?

Fizetés mobiltelefonnal / okoséraval

A mobilfizetés vagy mobil pénztarca egy
olyan fizetési szolgaltatds, amelyet
mobileszk6zok segitségével vesznek
igénybe. A mobillal fizet6k készpénz vagy
bankkartya haszndlata helyett a
mobiltelefonjukkal fizetnek kiilénb6z6
szolgaltatdsokért, kézzel foghatd vagy

digitalis terjesztési arukért.
Magyarorszagon is egyre tobben
hasznaljdk, a bankok nagyon jé

applikacidkat kinalnak tgyfeleiknek.

ng

&
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Okosotthon

Az okosotthon technikai megoldasok egylttese, amelyek
tobbé kevésbé egymassal egylttmikoédve lehetévé
teszik a hdzban m(kédd kilonbdz6 rendszerek és
alrendszerek  kozponti  irdnyitdsat. A  technikai
megoldasok alapulhatnak elektronikdn, épitészeti
megoldasokon, automatizacion, informatikan,
tavkozlésen stb, ezek segitségével irdnyithatjak akar
tavolrdl, az interneten keresztil a hiité- és f(it6rendszert,
a gardzsajtot, az ablakredbnyt, a kiilonb6z6 haztartasi
gépeket, a biztonsagi rendszert stb. Ezt az egymadssal és
a mikodtetd személlyel haldzati kapcsolatban 3all6 egyes
fizikai targyakba és eszk6zokbe bedgyazott elektronika,
annak szoftvere, és az érzékel6k (szenzorok) teszik
lehet6vé. Az okosotthon egy komplex szamitdgépes
rendszer, amely képes érzékelni a kornyezetét, valamint
a bels6é allapotokat, és a haz kilonféle elektromos
rendszereit Ugy iranyitani, hogy azok a lehetd
leghatékonyabban m(ikddjenek.

Mesterséges intelligencia

Bar a mesterséges intelligencia a
tudomanyos-fantasztikus irodalom
terméke, jelenleg a szamitogép-

tudomany jelentds agat képviseli, amely
intelligens viselkedéssel, gépi tanulassal,
példaul szabdlyozassal, tervezéssel és
Utemezéssel, diagnosztikai és fogyasztoi
kérdésekre adott valaszadas
képességével, kéziras-, beszéd- és
arcfelismeréssel. Egy olyan
tudomanydggd valt, amely a valds
életbeli problémakra prébal valaszokat
adni. A mesterséges intelligencia
rendszereket napjainkban elterjedten

hasznaljak a gazdasag- és
orvostudomanyban, a tervezésben, a
katonasagnal, sok elterjedt
szamitogépes programban és

videojatékban.

Onjaré auték

Az 6nvezet6 autd olyan autd, amit emberi beavatkozas
nélkdl, digitdlis technoldgidk segitségével vezérelnek,
ami képes kozlekedni a kozuti forgalomban. Erzékeli a
kornyezetének részleteit, navigalja ©nmagat, igy
varhatdéan kevesebb helyre van szlksége, ezért
hatékonyabban hasznositia a rendelkezésére 4llo
utfeltletet, elkerdli a kozlekedési dugdkat és csdkkenti a
balesetek valdszinliségét.

Az 6nvezetd autd navigacidjat altaldban szamos érzékeld
és modern navigacios eszkodz, igy példaul radar,
|ézerradar, GPS segitségével oldjak meg.

Szallitas dréonnal

A drénnal valé hazhoz szallitas lehet&ségével néhany éve kezdtek el komolyan
foglalkozni a cégek, am a jogszabadlyi hattér rendezetlensége miatt a technolégia
azota sem terjedt el széles koérben. Jelenleg az aruk, amelyeket a dronok szallitanak,
négy szegmensre oszthatdk: kiskereskedelmi aruk, élelmiszer, orvosi és ipari
termékek. Arra lehet szamitani, hogy egyre tobb Uj drénos kézbesitéssel foglalkozd
cég fog felbukkanni, hogy piacot szerezzenek.
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Témakor: Informatika alapjai

Miiholdas helymeghatarozas

Azokat a miiholdakon alapulé radidnavigaciés rendszereket
amelyek a vilag barmely pontjan, folyamatosan a nap 24 6rajaban

képesek korlatlan szamu felhaszndlé szamdra navigacids
szolgéltatast nyujtani globalis navigaciés miholdrendszereknek Ree N A

o

(Global Navigation Satellite System, GNSS) nevezzik. Ezek a
rendszerek hdromdimenziés helyzet-, sebesség-, és idGinformaciét
szolgaltatnak, amely a megfelel6 passziv vevikészilékkel
rendelkez6 felhaszndlé szdmara idGjardstdl flggetlendl, a
foldfelszin barmely pontjan vagy annak kozelében elérhets. A
globalis lefedettség biztositasahoz 20-30 darab kézepes magassagu
(kb. 20000 km) Fold kordli palydn tobb palyasikban keringé
m(iholdra van sziikség. A pozicidmeghatdrozds pontossaga jellemz&en tiz méter kordl alakul, de kilonféle
kiegészit6 modszerekkel a centiméter alatti pontossag is elérhetd.

A helymeghatdrozds elve egyszer(i geometriai problémdra vezethet6 vissza. Amennyiben egy

< sz

pont helyzete meghatarozhatd, ha megmérjik az ismert pontoktdl vett tavolsagat (térbeli ivmetszés).
A globalis navigdciés mlholdrendszerek koziil a GPS a legelterjedtebben hasznalt.
Navigacié

A navigdcié alapfeladatai:

e a pillanatnyi tartézkodasi hely meghatdrozasa,
e arendeltetési helyet megkdzelité optimalis Utvonal meghatarozasa,
e ajarmd tervezett Utvonalon vald vezetése, irdnyitasa.

Nagyon sokféle applikacid Iétezik. Két nagy csoportot kiilonbdztetiink meg:
e offline - dllandd internet kapcsolatot nem igényl6 (a térképeket és a sziikséges fajlokat a késziilék
memo©riajaban tarolja)
e online - dllandd internet kapcsolatot igényl6 (folyamatos adatforgalmat general)

A legnépszer(bb alkalmazasok: o
| i@fico|
Tom-Tom; Google Maps; Waze; iGo, Here We Go A v

TomTOM

3D nyomtatds

A 3D nyomtatd egy olyan eszkdz, ami haromdimenzids targyakat képes alkotni
digitdlis modellekbdl. Jelenlegi f6 alkalmazasterilete a  gyors
prototipuskészités és a hobbi szintl haszndlat, de a technolégia fejlédésével
az ipari és orvosi alkalmazasra is fejlédésnek indult. Manapsag mar példaul
teljes hazakat is nyomtatnak. A 3D nyomtaté additiv gyartasi eljaras, vagyis
vékony rétegek lerakdsdval készit targyakat szemben a hagyomanyos
megmunkalassal, melynek soran egy nagyobb nyers darabbdl valasztjak le a

felesleges anyagot és a megmarado rész lesz a kész termék. Tehat elGnye,
hogy nincs felesleges forgdcs. Hatrany, hogy még elég drdga az el6allitasi
koltség.
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Témakor: Informatika alapjai

01/8. FELADAT

1.) Milyen feladatokat lehet elvégeztetni az , okosotthon” alkalmazasokkal (ha van egy kiépitett
okosotthonod)? A képek alapjan ird a vonalakra a megoldasokat!

a. Milyen érzékelSkkel vannak felszerelve az 6nvezetd autdk?

b. Melyik a legnépszeriibb autémarka, amelyik képes az dnvezetés alapfunkcidira?

c. Milyen térgyakat és helyzeteket kell érzékelnie egy 6nvezet6 auténak?

3.) Melyik navigéciés program online (ON) vagy offline (OFF)? ird a megfeleld valaszokat a kérokbe!

iGO

TomTOMW*
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