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Témakor: Operacios rendszerek

OPERACIOS RENDSZEREK

Mik azok az operaciés rendszerek? Mi a fogalma?

Az operacids rendszer az az alapprogram, mely kdzvetlenil kezeli a
hardvert, és egy egységes kornyezetet biztosit a szamitégépen
futtatandd alkalmazdsoknak. Operdcidés rendszerek nélkil nem
m(ikoédhetnek a szamitdgépek.

Az operacios rendszer feladatai:

° kapcsolat teremtése a felhasznald és a gép kozott, biztositja az adatok elérhet&ségét

° processzor vezérlése

° programok m(ikodtetése: inditds, programok kozotti kapcsolatok szervezése

° hattértarak kezelése: programok, adatok biztonsagos tarolasa

° perifériak kezelése: berendezések vizsgalata, az I/O igények sorba allitasa

° a memoria kezelése (lefoglalas, programok betdltése, memdaria felszabaditasa, virtualis tarkezelés)

° a gépi er6forrasok elosztasa (er6forras pl.: hattértar, memdria, halézat, megjelenitd egys., nyomtato)
° kommunikacié, kapcsolattartas a gép kezelGjével (parancsok fogadasa, Gzenetek kiildése)

Példak operacids rendszerekre:

WINDOWS i0S ANDROID LINUX SMART TV OS

DOS
s .
% == . A LG webOS

Milyen csoportositasi szempontokat kiilonboztetiink meg az operacids rendszereknél?

Felhasznaldi parancsok begépelésével mikodik. Fekete képernydn fehér

Karakteres karakterek.

A szamitégép és ember kozti kapcsolatot megvalésito

: , : , mill g2
Grafikus elemek 6sszessége, melyek a monitor képernygjén .. ' /\
=1

szOveges és rajzos elemek egyltteseként jelennek meg

Egyfelhasznalds Csak egy felhasznalé hasznélhatja a gépet egyfajta jogosultsagokkal.

Tobbfelhasznalds

Egy vagy tobb felhasznald tobb feladatanak végrehajtasara -- 2 /R
am@® L

képes egy id6ben.

Személyi szamitogépek (PC-k) leggyakoribb kivitelezési -- V]
modja. Nagy fizikai méretei miatt manapsag kicsinyitett masai ... /\ﬂ
=1

a notebookok és hordozhatdé kézigépek a népszer(iek.

Asztali szamitégép
operacios rendszere

Olyan nagyteljesitmény(i szoftver, ami mas szamitogépek szamara a )
s 1o . (. mM Windows
rajta tdrolt adatok felhaszndldsat, a szerver hardver eréforrasainak M Server
kihasznalasat, illetve mas szolgaltatasok elérését teszi lehetGvé.

Szerver szamitogép
operacios rendszere

a L 1 g Szabadon hasznalhatd, masolhatd, terjeszthetd, tanulmanyozhato és
Nyilt forraskodu ! y /‘%
)

modosithato szamitdgépes programok.

A programok licencei altaldban megengedik a végfelhasznalénak a -- g
Zart forraskodu szoftver futtatasat, de minden mast tiltanak, azaz a szoftver és a ...
forraskdd moédositdsat, visszafejtését, tovabbi terjesztését.
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DOS OPERACIOS RENDSZER

A DOS operacios rendszer volt az es6 olyan operacios rendszer, ami kereskedelmi forgalomba
kerdilt, és elterjedt a vilag egészén. Ez volt az az operacids rendszer, amelyen atlagos emberek
millidi tanultdk meg a szamitastechnika alapjait.

A DOS a Microsoft cég terméke volt, és elsé verzidja 1982-ben jelent meg. A DOS roévidités

jelentése: Disk Operating System, azaz magneslemezek kezelésére képes operacids rendszer.

Egy nagyon kisméret(i, nagyon kezdetleges operacids rendszer volt. A monitor fekete hdtterii képernydjén
kellett egyszer( utasitdsokat, parancsokat begépelni. Utasitasok nélkll a szamitdgép semmilyen muveletet
nem képes elvégezni, 6nmagdatdl a legegyszerilibb programot sem tudja
elinditani.

Néhany példa utasitasokra:

e konyvtarak kezelésére vald parancsok (pl. DIR, TREE, MD, RD, CD
stb.),

o fajkezelS parancsok (pl. COPY, MOVE, DEL, REN stb.),

¢ alemezkezelés parancsai (pl. FORMAT, DISKCOPY, LABEL stb.),

e egyéb parancsok (pl. TIME, DATE, VER stb.).

Ezeket az utasitdsokat Windows-os gépen a Parancssorban tudjuk
kiprébdlni. (Start menti / Parancssor)

Az operdcios rendszer betolt6dését az jelzi, hogy megjelenik a képernydn a gép készenléti jele, az Un. prompt
(pl. C:\>), utana pedig a kurzor villog. A képerny6rél minden egyéb kiiratas letérolhetd, a prompt soha. A
promptban szerepld betl mindig annak a meghajtonak a jele, ahonnan a rendszer bet6lt6dott, ez az aktualis
meghajto.

02/1. DOS GYAKORLO FELADAT

1. Inditsuk el a Start menit a Windows-os gépen, és kezdjiik el gépelni a

»Parancssor” szoveget! Valasszuk ki a programok koziil az alkalmazast! Alkalmazés

2. Afekete képerny6n megjelenik a ,,prompt”, ahol aktudlisan allink a
szamitégép winchesterén. Az elsé feladat az, hogy ,,CD ..” parancs
begépelésével és Enter nyomasaval egy szintet vissza lépink a ,Users”
konyvtarba! Majd még egyszer ,CD ..” parancs begépelésével és Enter
nyomasaval, ki keriilink a c:\> f6konyvtarba.

3. A DATE parancs begépelésével megkapjuk a gép
rendszerddtumit.

4. A VER parancs begépelésével megkapjuk a gép
rendszerddtumat.

5. A DIR parancs begépelésével, kilistazhatod a kdnyvtarakat, ahol éppen
allunk!

6. A kilistazott konyvtarak kozil 1épjlink bele a ,, Temp” mappaba, a ,CD
Temp” paranccsal!

7. Hozzunk létre a Temp mappaban egy ,,Proba01” nevl Uj mappat a,,MD
Proba01” paranccsal! (MD = Make Directory)

8. Ujabb DIR paranccsal ellendrizni tudod, hogy sikeriilt-e létrehozni a
mappat!

9. Lépjél be a Proba0l1 mappabal

10. Lépjél vissza a mappabdl!

11. T6érold a Proba01 mappat az ,,RD Proba01” utasitassal! (Ez csak akkor
hajthaté végre, ha lres a mappa.)

C:\Temp>rd Proba@l
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ANDROID OPERACIOS RENDSZER
Melyek a legfontosabb tudnivalok az Android operaciés rendszerrél?

Az Android egy Linux kernelt hasznaléd mobil operdaciés rendszer, amely elsGsorban
érint6képernyds mobil eszk6zokre, okostelefonokra, tablagépekre lett tervezve. Az

Android operacids rendszert a Google fejleszti és tulajdonolja. Az elsé androidos i ,.J'
telefon 2008 oktéberében jelent meg. Grafikus op.rendszer.

e Ez az operdcios rendszer jelenleg a legelterjettebb a vildgon, a
mobiltelefonokon és tdblagépeken.

e Az Android platform abbdl a célbdl sziiletett, hogy egységes
nyilt forrdsu operaciés rendszere legyen.

o Nagy el6nye az Androidnak, hogy logikus felépitésd és
nagyon konny( kezelni.

e Fontos, hogy a Google alapszolgaltatasai a rendszer részét
képezik. (Gmail, GoogleMaps, GoogleChrome, GoogleNaptar,
stb..)

Google Play

e A Google Play segitségével tobb, mint 800 000 applikdcidhoz > fisa S
tudunk hozzaférni.

e Nagy el6nye az Androidnak, hogy szdmos testreszabasi lehet6ség van benne.
Kedvedre alakithatod a telefonod szinte minden részét. (Ellentétben az iPhone/iOS-el.)

e Az Android rengeteg widgetet hasznal, amik kiilonféle téren valhatnak hasznodra.

e SD kartyak haszndlhatdk a legtébb Android termindlon, hogy sziikség esetén béviteni lehessen a
tdroldkapacitdst, ami az Apple-ben lehetetlen.

Az Android haszndlata, alapveté miiveletei:

Kattintds (koppintds): Koppints az ujjaddal egyszer az érint6képernyére. Koppintdssal
kivalaszthatsz egy gombot, példaul a OK és Mégse gombot vagy egy menielemet.

Dupla kattintds (dupla koppintds) Koppints az ujjaddal kétszer gyors egymdsutanban az
érint6képernyére. Az ikonra torténd dupla koppintassal alkalmazasokat, példaul
szovegszerkeszt6 vagy tdblazatkezel6 programokat indithatsz vagy megnyithatsz egy fajlt.

2*
Elemek huzdsa: Helyezd az ujjad az érintGképernyd kivant pontjara, majd huzzad az ujjad.

Ezzel a mozdulattal fajlt mozgathatsz vagy atméretezhetsz ablakot.

Elemek dthelyezése huzdssal: Erintsed meg a kivant fajl ikonjat, htizzad masik mappaba,
ablakba vagy alkalmazasikonra, majd emeljed fel az ujjadat a

képernydrél. Ezzel a mozdulattal fajlt mozgathatsz vagy masolhatsz. -

MASOL MEGOSZTAS OSSZES KIJELOLESE E
Kijelolés simitdssal: Hazzad az ujjad rovid tdvolsagra abban az irdnyban, T e e
amerre a képerny6 nem gorgethetd. Kijel6lhetsz egy elemet, példaul | [preememr——

egy a|ka|mazés mozaikjét Vagy egy képet, az USA legfébb ug%msmvonm a szinész|

Jobb gombos kattintds (érintés és tartds): Erintsed meg és tartsad
megérintve az érint6képernyé kivant pontjat néhany masodpercig, majd emeljed fel az
ujjadat a képernydrél. A megérintett ponttdl fliggéen kiilonféle meniik jelenitheték meg.

<
Gorgetés: Erintsed meg és huizzad az ablak, példaul a Google Chrome ablakanak goérgethetd \.>
részét. Az ablak gérgetéséhez a kijelolt ablak fliggdleges gorgetésdvjanak csuszkajat is huzhatod.
Képek, példaul fényképek nagyitdsa vagy kicsinyitése (fokuszdlds): Két ujjad hizzad egymas &} |

felé az érint6képernyén kicsinyitéshez. Nagyitashoz tdvolitsad az ujjaidat egymastol.
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Képek, példdul fényképek elforgatdsa (forgatds): Tedd a két ujjad az érintGképernyére, és hlzzon velik
koroket. A képek forgathatdsaga a hasznalt alkalmazasoktol fiigg. Példaul Google Maps applikacional.

Beallitasok az Android operacids rendszernél:

BEALLITASOK Q KAPCSOLATOK
g

Az Android képernyd tetején lefelé ,poccintve”
legordilnek a ,,gyorsan” elérheté lehetGségek
(wi-fi, bluetooth, hang, elforgathaté
képernyd, mobil hotspot, repllé mad,
...). Itt gyorsan be- illetve ki
kapcsolhatjuk a funkcidkat.

Kapcsolatok WiFi
Hangok és rezgés Bluetooth

Tablagép lathatosaga
12:52 ' december 14., Ke Be

Adathasznalat

Repiils izemmod

A f6képernyén a ,Beadllitasok” ikonra 1326
kattintva, minden megtalalhato az
operacios rendszerrel kapcsolatos
funkciodk kozul. (Kapcsolatok, Hangok
és jelzések, Ertesitések, Kijelzd,
Hattérkép, Specialis funkcidk, Eszkozdk

karbantartdsa, Alkalmazasok, ...)

uuuuuu
Gaomndd

Kisegits lehetdségek

Altalanos kezelés

Applikacidk telepitése, torlése:

sk

A Google Play aruhdzbdl nagyon sok ingyenes és nem ingyenes Google ey
applikacid letolthet6. El6szor megkeressiik a szlikséges program neve alapjan az ’ B
applikacidt, majd a ,Telepités” gomb kivalasztasaval felkeril a készilékiinkre. A

»Megnyitas” gombbal mar hasznalhatjuk is a kivant programot. A feltelepitett applikacio

ikonja felkeril a kezd6 képernyére.

Ha mar nincs szlkségink egyes alkalmazasokra, akkor a ,Bedllitasok” ikon kivalasztasa utdn az
,Alkalmazasok” almeniire menve meglatjuk a géplinkre telepitett 6sszes program listdjat. A torlendét
kivalasztva az , Eltavolitas” gombra megyink.

Példak (hasznos) alkalmazasokra, azok telepitése, hasznalata:

Mindenki altal hasznalt applikaciok (a legismertebbek): Felismered az alkalmazasokat az ikonokrdl?

FioB02ML A OQEICE

02/2. ANDROID GYAKORLO FELADAT

A fent lathaté alkalmazasokon kiviil nagyon sok hasznos (ingyenes) program van, amelyeket az oktatasban
fel lehet hasznalni. Ezek kozil nézziink meg parat! Telepitsiik fel Androidos telefonunkra, tablagépilinkre! A
Google Play-ben keressiink rd a kdvetkezdSkre és telepitsiik fel, prébaljuk ki! Ha véletlenil nem nyerte el
tetszéslinket, akkor toroljiik le 6ket, hogy ne foglaljanak felesleges tarhelyet az eszkdziinkon!

Duolingo

Nagyon sokféle nyelvoktatd alkalmazas létezik okostelefonokra, de taldn az 6sszes kozil a

Doulingo az egyik legpraktikusabb és legkdnnyebben kezelhet6. Kulénféle teszteken, —
szintfelmérékon keresztil juthatunk el a nekiink megfeleld szintre, hogy nagyjabdl onnan tudjuk

kezdeni az oktatdst, amelyik nekiink megfelel. Az applikacié rendkivil kénnyen kezelhetd,

atlathato, ugyanakkor kell6képpen komplex ahhoz, hogy hatékonyan felmérje angoltudasunkat, >

de alapszint( oktatashoz is kivalo.




Témakor: Operacios rendszerek

Periodusos rendszer

A kémiadrak elmaradhatatlan kelléke a periddusos rendszer, amely appként
tablagépen vagy okostelefonon mindig kéznél lesz. A digitalis valtozat el6nye
az, hogy az elemek neveire réklikkelve még egy részletes leirast is kapunk
tulajdonsagaikrél: arrdl, hogy mikor fedezték fel &ket, milyen atomi,
termodinamikai, elektromagneses és egyéb anyagtulajdonsagaik vannak.

Brain it on (Jaték)

Ez az applikacid meglep&en nehéz fizikai fejtoréket tartalmaz. Ennek ellenére,
vagy éppen ezért nagyon le tudja kétni a felhasznalét. Keresd meg a Google
Play druhazban, és telepitsed a késziilékedére! A program teljesen ingyenes.
Szamtalan érdekes feladat var rad. Az elején még koénnyld palydn kell
megfelelned, de egyre nehezebb és elgondolkodtatd pdlya kdvetkezik.

Google Keep

Roppant egyszerlien készithetsz jegyzeteket, vagy akdr komplett
dolgozatokat, és par kattintdssal megoszthatod kiilonb6z6 e-mail cimekkel. Emellett
szerkeszt6i hozzaférést is biztosithatsz masok szamadra, megkonnyitve ezzel a kozos munkat.

02/3. GYAKORLO FELADAT

Keress a Google Play-en egy ingyenes magyar nyelv( idGjaras el6rejelz6 applikaciot!
Toltsd le az alkalmazast és telepitsed a gépedre! Nézd meg, hogy a kovetkez6 négy napban
milyen id6jaras lesz!

iOS OPERACIOS RENDSZER

Az 10S az Apple cég operdcios rendszere, amely iPhone, iPad és iWatch és
MacBook eszkozokon fut. Az  iOS egy zart rendszer. A
legbiztonsagosabbnak mondott operacids rendszernek tartjak. Az Apple
termékek nagy népszeriiségnek 6rvendenek a vildgban, annak ellenére,
hogy viszonylag dragak a késziilékek. Az iOS csak az Apple termékeken fut.

4. A App Store-bdl lehet letolteni azokat az applikacidkat,
‘@’ melyekre sziikségiink van. Itt is vannak fizet8sek és ingyenesek

is. Ami az Androidnak a Play Aruhdz az az App Store az iOS-nek.

LINUX OPERACIOS RENDSZER

A Linux teljesen nyilt forraskdédu operdcids rendszer, amelyet a vilag
mindenhol elfogadott. A Linux operacids rendszer barhonnét letélthetd, és
nem kell bajlddnunk a kiilonb6z46 licencszerz6désekkel sem. Tovabbi fontos
tényez6nek szdmit a gyorsasag és stabilitds. Még gyenge hardveres
tdmogatas mellett is gyorsan, és minden probléma nélkiil m(ikédik. Viszont
hatranya az, hogy sok specifikus programot csupan a Windows szamara
készitenek.

A legnépszer(bb Linux disztribucidk: Ubuntu, Mint, openSUSE, Fedora, Debian

02/4. GYAKORLO FELADAT

Keress ra az interneten a Google keresGben a két fenti operacids rendszer fonosabb tulajdonsagaira!l
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Témakor: Operacios rendszerek
MICROSOFT WINDOWS OPERACCIOS RENDSZER

Mi az a Microsoft Windows?

A Microsoft Windows a Microsoft Corporation gydrtotta operacids rendszer, illetve az
ezekbe épitett tobbfeladatos grafikus felhasznaldi fellletek, valamint bizonyos
mobiltechnoldgidk csalddja. A Windows zart forraskédu operaciés rendszer.

A Windows operacios rendszerek szabvanyos fellletet nyujtanak, mely legordilé
menukre, ablakokra és egy mutatdeszkozre, példaul egérre alapszik. Nagy résziiket magyar
nyelven is kiadtak.

A Windows operdcids rendszerek alapfilozéfidja a popularitds, a konnyen kezelhetfség, valamint a ,,minden
egyben”-filozofia (a szdmos beépitett bongész, médialejatszé stb. alkalmazds), amely - legaldbbis szandék

szerint - leveszi a felhaszndlo vallardl a telepités, fenntartds kezelés terheit, és biztositja a szamitégép széles
kord haszndlatat az informatikaban jaratlan felhasznalék szamara is.

Milyen verzidi voltak, vannak a Windows-nak?

e (DOS)

e Windows 3.1
e Windows 95
e  Windows NT
e Windows 98
e  Windows 2000
e Windows XP
e Windows Vista
e Windows 7
e Windows 8(.1)
e Windows 10
e Windows 11

e £

j mranme

Ertesitési teriilet ’

,  1024Aw
* 9302014




Témakor: Operacios rendszerek
Melyek a (Windows) ablak részei?

Ablak meni Cimsor ’ ‘ Fajl neve Program neve ’ ‘ Méretezé gombok Bezaré gomb

———r

14

? B - 0O X

Bejelentke m

% Keresés

25c Csere

oprendszerek - Microsoft Word

FAIL KEZDOLAP BESZURAS ~ TERVEZES  LAPELRENDEZES ~ HIVATKOZAS  LEVELEZES  VELEMENYEZE

o - — 1 1— s A
) Calibri (Széve » |11 ~| A" A" Aa~ R = -i=.%-. &= 42

Menisor

/
7S /
{

Eszkodztarak

Vonalzék

AaAdBbC( AaAsBbCc AaAdBl AaAdBb(

Beillesztés , F D A - x, X A-W-A- = BT TNormal | TNincsté.. Cimsor1  Cimsor2 |+

[ Kijelolés ~

Vigélap Betiitipus g Bekezdés 5 Stilusok Szerkesztés

e—
_Ii. -
[

Mozilla Firerox P Tesizer [ 2 1 X 1 2 3 4 5 3 7 8 ] 10 1 2 3 14 15 1

*& D

Audacity 13 Google
Beta (Unic..  Chrome

®

iTunes

A 4 A s

-

® = Munkatertlet
HP Support 11d.02
Assistant

[

QuickTime ~ 11d_03
Player

OwDA:2/2 159520 [F #3

-— ; ' Allapotsor

11d.04

8 9 © A " LR

Hogyan tudom az ablakot athelyezni?

Fontosabb billenty(i parancsok:
Az ablak mozgatdsahoz mutasson annak cimsorara az e Alt +Tab (valtas ablakok kdzott)
egérmutatdval. Ezutdn hizza az ablakot a kivant helyre. e Win + Tab + nyilak (valtas ablakok k6z6tt)
(A huzas azt jelenti, hogy rdmutat egy elemre, nyomva e Shift + Del (végleges torlés)
tartja az egérgombot, mozgatja az elemet a mutaté * Alt+F4 (ablakok, programok bezarasa)
segitségével, majd felengedi az egérgombot.) * F2(atnevezes)

e  Ctrl + Z (mf(ivelet visszavonasa)

Hogyan tudom az ablakot atméretezni?

Egy ablak atméretezéséhez (kisebb vagy nagyobb

méretlivé tételéhez) kattints az ablak barmely keretére vagy sarkara. Amikor az
egérmutatd kétagu nyilld valtozik, hizzad a keretet vagy sarkot az ablak
kicsinyitéséhez vagy nagyitasahoz.

Mi az a Talca, mi az a Start gomb?

A képerny6 aljan talalhatd talca a futd alkalmazasokat jeleniti meg, és lehetdséget ad az alkalmazasok
kozotti valtasra. Tartalmazza a Start gombot A Start gomb képe is, amely az egyes programok, mappak és a
szamitégép beallitasainak elérésére szolgal.

Milyen (fajta) asztali ikonok vannak?

i B . E &

.- - 3 (Elsgags)l=
iy S31atgep K e G Mappa0l ~ Mappa02 Smcs) ElslErei
Rendszerikonok Parancsikonok Mappak Fajl ikonok

Mik azok a rendszerikonok?

Azok az ikonok, amelyek az operacids rendszer telepitésekor automatikusan megjelennek az asztalon!




Témakor: Operdcios rendszerek

Mi az a parancsikon?

Ha egyszerlen szeretné elérni az asztalrél a gyakran haszndlt fajlokat vagy programokat,
parancsikonokat hozhat létre. A parancsikon olyan ikon, amely egy elem helyett egy elemre

mutaté hivatkozast jelol. Ha duplan kattint egy parancsikonra, megnyilik a hivatkozott elem. .
Parancsikonok eltavolitasakor csak a parancsikon torl6dik, az eredeti elem nem. A parancsikonok Ay
az ikonon megjelend nyil segitségével azonosithatok.

Hogyan lehet létrehozni parancsikont?

e e

Az asztalon jobb egér megnyomasa utan ki kell
valasztani az ,Uj” menipont alatt Iévé Parancsikon
lehetGséget! Majd tallézassal meg kell keresni az
inditando fajlt!

| Uj »| L Mappa
[E‘ Parancsikon

B8 Képernysfelbontas
=1 A% Microsoft Access Adatbazis
|&| Bitkép

Személyre szabas

Mik azok a vezérlGelemek?

Menlik, gombok, gbrget&savok és jelol6négyzetek: néhany példa az egérrel és a billenty(izettel kezelhet§
vezérlGelemekre. Ezek a vezérl6elemek teszik lehetévé a parancsok kijelolését, a beallitasok mddositasat és
az ablakok kezelését.

: |

Uj I} »| . Mappa
[#  Parancsikon

B Képemydfelbontas

™
|

Fajl v Nyomtatds ¥ E-mail fras ¥ Megnyitas v ‘
Rendezés v 1M Offline sigé v | % U ~ ‘ <« il —>_v L @
onyil (3) Fiiggdleges gorgetdsav

(2) Gorgetd téglalap (@) Vizszintes gdrgetdsav

Hangséma: Hangséma:

[Véroskép v]

Kalligrafia

Karakterek

Kerti viragok Keresendd:  bear

Nincsenek hangok /
Betiitipus: Paint =
Nexons Menti a(z) Cim nélkili médositasait?
Tahoma -
Times New Roman
Trebuchet MS [ Mentés | [ Nincsmentés | [ Mégse

erdana

Webdings (3
Wingdings -

10




Témakor: Operacios rendszerek

Szinek [V] Animaciék megjelenitése

- ; Hangok lejatszasa
() Fekete-fehér Jeme

i [V] Tippek megjelenitése
@ Szin R .

("] Mindig folytassa a mentett jatékot

Kilépéskor mindig mentse a jatékot
Valasztégomb L Jelolénégyzet /

= Sebesség
7 Egér tulajdonsagai

. [} Allitsa be a mutaté mozadsi sebességét:
| Gombok | Mutaték | Az egémutaté bealitésai | Kerék | Hardver l

Fllek, lapok

Hogyan torténik a meghajtdk betlijelzésének kiosztasa?

Régen, a kereskedelmi forgalomba hozott szamitégépek megjelenésekor még nem voltak wincheszterek a
gépekben. Hajlékonylemezeket hasznaltak. Ezeket floppy lemezeknek hivtak. Két fajtaja volt a ,kicsi” és a
,nhagy”. Ezért az A és a B betl(ijelzések kiosztasat meghagytdk ezeknek a meghajtéknak. Tehat automatikusan
— ha masképp nem akarjuk beallitani - el6sz6r a magneses meghajtdk kapnak betdjeleket, majd az optikai
meghajtok, aztdn az elektronikus adattaroldk. A haldzati meghajtok betljelzésének kiosztdsa a rendszergazda
feladata. Manapsag a wincheszterek az elsGdleges meghajték, melyeket a nagy méretiik, és a biztonsag miatt
célszer(i tobb részre felosztani, particionalni. llyenkor tébb betlt hasznalunk fel egy meghajtora.
r =y )|
Egy példa: 7
Floppy lemez meghajto (X)
Floppy lemez meghajto (X)
Winchester 1. particio
Winchester 2. particio
Winchester 3. particio
CD/DVD meghajté
Cserélhetd lemez / Pendrive
Haldzati meghajtok
Haldzati meghajtok
Haldzati meghajtok

Helyi lemez (C) v —

c - TOmmMmON0®>

Hogyan tudod a fajlok és mappdak megtekintését és rendezését mddositani?

Amikor megnyitsz egy mappat vagy egy konyvtarat, mddosithatod, hogy a
fajlok miként jelenjenek meg az ablakban. El6fordulhat példaul, hogy kisebb
vagy nagyobb ikonokat szeretne hasznalni, vagy olyan nézetet valasztandl,
amely kilénb6z6 informacidkat jelenit meg az egyes fajlokrél. E médositasokat
az eszkdztaron taldlhaté a Nézetek gombra kattintva végezheted el.

Ha a Nézetek gomb jobb oldaldra kattintasz, még tobb lehet6ség kozil
valaszthatsz. Mozgassad a csuszkat felfelé vagy lefelé a fajl- és mappaikonok
méretének beadllitasahoz. Figyeljed meg, hogy az ikonok mérete a csuiszka

| Nagy ikonok
s Kozepes ikonok
£ Kis ikonok

% Lista

2| 5 [B= Részletek

mozgatdsaval A
egyidejmeg maodosul. MNéw Madositas datuma  Tipus Méret
2016.03.23. 20:08 JPEG-keép 268 KB
T alklalrefremls INAE NI 74 AR INC L2e 127 vD

Rendezés
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Témakor: Operacios rendszerek

FAJLRENDSZER / FAILMUVELETEK, MASOLAS, KIVAGAS

Milyen miiveleteket lehet végezni a fajlokkal?

o Létrehozas
o Megnyitas

o Szerkesztés
e Nyomtatas

e Kildés

e Kivagas

e Masolas

e Atnevezés
e Torlés

e TOomorités

| Megnyitis

) Nyomtatas

Szerkesztés
7-Zip v
Tarsitas r
Megosztis ezzel b
Add to archive...
Addto "01.rar"

Compress and email...

i i i i

Compressto "D1.rar” and email

Kiildés 3
Kivagas

Mésolas

Parancsikon létrehozasa

Tarlés

Atnevezés

Tulsjdonsagak

e Parancsikon létrehozasa I

@' Aszkal
B Dokume
o Sajat
‘-3 Haldzat e
2 Lomtér
= ) Evszakok
= [CT) Myar
IC7) Augusztus
I ilius
I Ninius
= ) dsz
25 Mavember
I Okkdber

02/5. FELADAT

Hozd létre a jobb oldalon |évé mappaszerkezetet!

1.) Az asztalon hozzal létre jobb egér / Uj / Mappa meniiponttal egy

mappat!

2.) Nevezd &t jobb egér / Atnevezés meniiponttal Evszakokra! (vagy F2)

s

3.) Lépjél bele a mappaba, és az elGzGek alapjan épitsd fel a

mappaszerkezetet!

|5 Szeptember
= [7) Tavasz

1) Aprilis

I Majus

|5 Marcius
= ) Tl

I December

I Februar

4.) A szintek kozott tudsz |épegetaiacimsornall

Milyen részei vannak az Intéz6nek?

2 3 45 (6 7 8
[ 1 |
@ o/ [s Komptink » Dokumertomck » | v 149 ] > : i »
Fenderes v | Megosatis exzel v Uy mappa v | w“

50 Kedvencek
W Asal
. Legutobb felkeresett helyek
B Letditések

Dokumentumok ESnyvtar

Budget
4 4 Komptanak Wwsice 04
1 | + Dokymentumck Invoice 05
& Képek Ievoouce 06
B videsk Meetng notes |
N Zene Meetng netes 2
o Meeting nctes 3
W Sraitogép Recepts
Trovel
Sl Haiozat Trip repart
Waiting project
e 11 elem
y
\
9
1) Navigacios ablak 6) Oszlopfejlecek
2) Vissza és Elore gomb 7) Fajllista
3) Eszkoztar 8 A keresomezd
4) Cimsor 9) Részletek ablaktabla
5) Konyvtar ablaktabla

IC5) Janusr

Tippek a munka gyorsitasara:
Eszkoztar lenyitasa, rogzitése_

- o X 5,96 cm

Aéret

—————
‘| A szalag kibontésa (Ctrl+F1)

A szalag mindig kibontott all
egy parancsra kattintas utan

Uj mappa létrehozasa:

Tulajdonsagok o
- &) Elozmén

Uj Megnyitas

| ~
Uj mappa (Ctrl+Shift+N)

Uj mappa létrehozasa.

MaAdncitac Aatiima Tiniic K

A cimsorban valé kozlekedés:

)(N:) > 04 WORD ¥ 03_Egri csillagok

o 01_kezdolap_feladat
02_Dr.House
agok alap 02_Gyaloghid
o 02_frott-ké
02 Réma
Atnevezés:
e F2gomb
e  kétszer kattintas lassan a fajl
nevén
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Témakor: Operacios rendszerek

A fdjlokat hogyan kiilonboztetjiik meg egymastél? Milyen tulajdonsagaik vannak?

Adott fajl vagy mappa informacidinak megjelenitéséhez kattintsal ra a jobb egérgombbal, és
valaszd a Tulajdonsdgok mentipontot. A fajl tulajdonsagai ablak olyan informacidkat jelenit
meg, mint a fjl tipusa, mérete és mddositasanak ideje. Ha gyakran van sziikséged ezekre
az informaciokra, akkor megjelenittetheti ezeket a listanézet oszlopaiban vagy az

ikonfeliratokban is.

Az ikonokra ranézve tudnod kell, hogy milyen tipusu fajl, melyik program nyitja meg, és mia

kiterjesztése!

A legtobbszor hasznalt fajlok a kdvetkezék. A késGbbiekben ezeket fogjuk hasznalini:

lkon Kiterjesztés
* txt
m: *.doc(x)
[E—1
> * rtf
n * xls(x)
[ BMP K
* bmp
&
JPG
— *
-Jpg
,h
Coir B
1 * B
.gif
v,\"*\
NG g
*
. .png
]Eﬂ. |
1=
n * ppt(x)
E *.accdb
g * rar / *.zip
}“ * pdf
PDF

Hogyan nézhetjiik meg egy fijl tulajdonsagait?

Az ikonon jobb egér, majd a helyi meni legaljan
kivalaszthato a ,Tulajdonsagok” menilpont.
Itt megtudhatjuk a kiterjesztését, méretét, létrehozas datumat, stb.

Program

Jegyzettomb

MS Word

WordPad

MS Excel

Paint

Paint

Paint

Paint

MS PowerPoint

MS Access

WinRAR
WinZIP

Acrobar Reader

Tulajdonsagok

Tipus

szoveg

szbveg

szbveg

tablazatkezel6

kép

kép

kép

kép

prezentacio-

készités

adatbazis-kezel6

tomoritett

irasvédett

szoveges
dokumentum

Alralanos

Megjegyzés
Jobb egér/Uj
Szoveges
dokumentum

Jobb egér/Uj MS
Word dokumentum

Start menui/Keresés:
WordPad

Jobb egér/Uj MS
Excel munkalap

Jobb egér/Uj Bitkép

Start menti/Keresés:
Paint

Start menti/Keresés:
Paint

Start menui/Keresés:
Paint

Jobb egér/Uj MS
PowerPoint
bemutato

Jobb egér/Uj MS
Access adatbazis

Jobb egér/Hozzaadas
Jobb egér / Kiildés /
Tomoritett fajl

(Telepitett program)

t - tulajdonsageok

Biztonsag Részletek Elozd verzidk
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Témakor: Operdcios rendszerek

A legtdbb esetben az ikon utal a kiterjesztésre, mert a fajl és a program kozott
szoros osszefiiggés van. De vannak olyan esetek, amikor a feltelepitett program
hozzarendelésével tudom megnyitni, lejatszani a fajlt.

Ezekre példak a kovetkez6k: ; —
Ha az alapértelmezettdl eltéro

Zene / Vided lejatszd programok: programot akarunk
hozzarendelni a fajlunkhoz,

akkor jobb egér / Térsitas
I I menipontot kell kivalasztani!
e

szoveg

Media Winamp Quick Time Tunes .
Player Player Q-————
€ ind Megnyitis

@ mi O MegosztisaSky
£ Vizsgslat a kove

\ . 2 Miosztas
e e c 0 \_/a > 'ln Google Chrome

vagy az internetes bongészdk:

Microsoft Mozilla Google . | © Intemet Explorer
. Opera Safari ) Jegyzettomb
Edge Firefox Chrome I Microsoft Edge

& Microsoft Office Share
oél Microsoft Visual Studii

Hogyan tudjuk a fajljainkat/mappainkat masolni/athelyezni?

Néha el6fordulhat, hogy médositani szeretné a fajlok taroldsi helyét a szamitégépen. Példaul masik mappaba
vagy cserélhetd adathordozéra (pendrive-ra) szeretne fajlokat athelyezni vagy masolni megosztas céljabol.

A legtobben a huzasnak nevezett maddszerrel
masoljak és helyezik at a fajlokat. Ehhez el6szér e ‘ [oo e
nyissa meg az athelyezni kivant fajlt vagy mappat |
tartalmazé mappdat. Ezutdn nyissa meg egy Uj |
ablakban azt a mappat, ahova at szeretné helyezni a |» L
- e

fajlt. Helyezze el az ablakokat egymas mellett az
asztalon, hogy mindkettd tartalmat lathassa.
Ezutdn huzza a fajlt vagy mappat az elsé mappabdl a

masodik mappaba. Ennyi az egész.

. e , . . . , L b e s Gombnyomas és hizas Gomb felengedése
Mi a kiilénbség a masolas és az athelyezés kozott?

A masoldsnal az eredeti helyen is megmarad a fajl, mig az athelyezésnél nem marad az eredeti helyen a fajl!

Melyek a masolas /athelyezés altalanosan megfogalmazott lépései?

1. KUELOLES
2. VAGO LAPRA HELYEZES

3. HELY KIVALASZTASA
4. BEILLESZTES

(Félkovérrel kiemelve a gyorsabb hasznalathoz alkalmazott mad.)




Témakor: Operacios rendszerek

02/6. GYAKORLATI FELADAT:

1.) Hozd létre az asztalon, a jobb oldalon I1év6 mappaszerkezetet! Szamitdgep
2.) Hozd létre a kovetkez§ két fajlt a Billenty(izet mappabal! = I Hardver
@43' ﬁ ) Hattértarak
= I3 Perifériak
04 0& = ) Bemeneti
3.) Hozd létre a kovetkez6 két fajlt a Nyomtatdok mappaba! ) Billentyiizet
[E7] ) Egér
= E [ Ki -&s Bemeneti
04 e = [ Kimeneti
. [ Hangfal
4.) Hozd létre a kdvetkezd két fajlt a Perifériak mappaba! I@j [ & I Manitarok
— [ Myomkakak
10 03 [ Seoftver
. .. o ps . . .
5.) Hozd létre a kovetkezd harom fajlt a Szoftverek mappaba! @ ‘| &
a7 0s 0z
6.) A prezentacios fajlt és a Word dokumentumot masold a Hattertarak mappabal!
7.) Atxtszoveget és az Excel fajlt helyezd at a Szoftver mappabal
8.) Az Osszes kép féjlrdl készitsen masolatot a Hardver mappabal
9.) Az mdb kiterjesztésli fajlt helyezd at a monitorok mappabal!
10.)Torolje ki a tomoritett fajlt!
02/7. GYAKORLATI FELADAT
1.) Hozd létre a jobb oldalon Iévé mappaszerkezetet! (&} Asztal
2.) Hozd létre a kovetkez6 két fajlt az Irodalom mappabal LD Dokumentumak,
_ j Sajatgép
m % J Halbzati helyek
2l Lomtar
2ilst) 2Ry = ) Tankargyak:
3.) Hozd létre a kovetkez6 két fajlt a Matematika mappaba! ) Angol
I Enek-zene
u H : | Informatika
= [ Magyar
cleidecki Nl | Irodalarn
4.) Hozd létre a kdvetkezd harom fajlt az Informatika mappaba! 2 Myelvtan
I Matematika

5

B g Ll
LOTTCTITEL (BRI FET

5.) A szoveges fajlokat masold a Magyar mappabal!

6.) Az xlIsx fajlt helyezd at az Informatika mappabal

7.) A bmp féjlt masold at a Tantargyak fémappaba!
8.) Torold az Enek-zene mappat!

9.) A Tantargyak mappaban hozzal létre egy Torténelem mappat!
10.)Torold a legnagyobb méretdi fajlt!
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Témakor: Operacios rendszerek

02/8. GYAKORLATI FELADAT
1.) Feladat: Az ikonok alapjan ird be a megfelel fajineveket!

A W oH B o8 NE g F 8
nz 03 04 05 06 07 ® 09

01 10

_txt | __ _jpg | __wav | ___rar| ___ xIs | __ .gif | __ .ppt .bmp .doc | __ .accd

2.) Feladat: Az ikonok alapjan dontsd el, hogy melyik mappa, parancsikon, rendszerikon,
vagy fdjl ikon! A valaszt ird az ikonok ald!

W =5 O 9 O 8 2 %

Sajékaép kablazat szirveq LomkAr képek POFCreatar zene CDBurnersP

3.) Feladat: Nevezd meg a kdvetkezGket!
A Talca zarolaza
‘ Témak | Agztal || Képernydkiméld | b []A T4alca automatikus elejtése ak. l [ b égse
A Talca legyen mindig 1athatd a tobbi ablak eldt

k.eperrmifelbontas
Kizebb N agyobb Sl it
J <P [mados itott] " | O il njlenu )
1024 » 763 képpont (%) Klazszikus Start menii

4.) Feladat: Nevezd meg a meghajtokat (A, B, C, D, E, F, G)!

5.) Feladat: Nevezd meg a talca részeit!

14 Start € /2 m 7 | /°RE ecd-Inbox-Ya... T} 0f_Emélet_dolgozat... HL _ Q’)f;}...:» 8 1258
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Témakor: Operacios rendszerek

TOMORITES, VIRUSVEDELEM

Miért hasznos szamunkra a tomorités?

A tomorités egy olyan eljaras, amelynek segitségével egy fajlbdl egy kisebb fajl allithato el6. Az adattomorités
a szamitogépes tudomanyagak egy terilete, melynek célja az adatok feldolgozasa oly mddon, hogy azok
minél kevesebb helyet foglaljanak, vagy minél gyorsabban lehessen &ket tovabbitani. Ez oly mddon
lehetséges, hogy a valds vildg adatai tobbnyire igen redundansan és nem a lehet6 legtémorebb formaban
reprezentalddnak.

Mi a veszteségmentes tomorités lényege?

A veszteségmentes tomorités lényege, hogy az eredeti allomany kitomorités utdn pontosan visszadllitodik.
Ezt a tomoritési fajtat olyan esetekben alkalmazzak, ahol az adat mddosulasa nem engedhet6 meg. llyen
helyzet all fent példaul szovegfajlok, adatbazisok, programfajlok és hasonlé adatok esetében. A
veszteségmentes tomorités esetén a tomoritéprogram valamilyen ismétl6déseket keres a fajlban, vagy egyéb

bonyolultabb algoritmust hasznal az adathalmaz kisebbé tételére. j> P
Veszteségmentesen tomoritett adatok fajlkiterjesztései pl.: .zip .rar .arj. *‘ E lJAﬁ,
Mi a veszteséges tomorités Iényege? =y

A veszteséges tomorités lényege az, hogy bizonyos nem fontos informacidkat a tomoritéprogram elhagy a
fajlbdl, igy annak mérete kisebb lesz. Azonban ilyen tomoritésnél az informacid nem allithatd vissza
tokéletesen. Ez megengedhetd kép, hang illetve videofajloknal.

, GIF
Kép tomoritésénél az eljards dallhat az egymas mellett 1évé képpontok LBl T
atlagolasabdl illetve a szinmélység csokkentésébdl stb. Veszteségesen [ “* n=
tomoritett képfajl-kiterjesztések pl.: jpg, png, gif. ’

A hang tomoritésénél altaldban a mintavételezési frekvenciat és a bitratat

csokkentik. Azonban felhasznaljak az emberi fil hibait is, pl.: bizonyos J) J) J)
frekvenciatartomanyokat kiszirnek a zenébdl (ultrahangok, infrahangok)  MP3 WMA 0GG

illetve erGs basszusrész utan bizonyos tartomanyokra kevésbé érzékeny a fiil, igy azokat is eltavolitjak a
kodekek. Ilyen formatumok pl.: mp3, ogg , wma.

A vided tomoritésénél az el6bb leirt eljarasokat kombinaljak a kép és a hang
tomoritésére. Azonban kiegészitik még az fps (frame per sec — kép per E
masodperc) szam csokkentésével, kihaszndlva a szem tehetetlenségét. LAVI t
Tomoritett vided-formatumok pl.: avi, wmv, mpeg, mov (Quicktime)

o "info.rar" and email

Asztal (parancsikon létrehozdsa)

Hogyan toméritiink a gyakorlatban
veszteségmentesen?

A tomoritend6é mappan, vagy fajlokon jobb egér,
majd ,kildés”, ,Tomoritett mappa” (zip), vagy
,Hozzadadas ehhez...” (rar).

Hogyan csomagoljuk ki a veszteségmentesen
tomoritett fajlokat?

= Bluetooth-eszkiz
Kivagas
a5 Dokumentumok
Masolds

el

Fax cimzettje

Parancsikon |étrehozdsa
FEVELE] KUNYYLdIDd

S . ; Témaritett mappa
Kitlzés a Start mendbe EE

m Hozzaadas az3

III

A tomoritett fajlon, , Kibontas ide

02/9. GYAKORLATI FELADAT

1.) Hozzal létre az asztalon egy Képek nevi mappat!

2.) Mentsél ebbe a mappaba négy, - minden egyes évszakra jellemzé — jpg képet!
3.) Majd az asztalon lIévé mappat témoritsd RAR formatumbal

4.) Aztan nevezd &t ezt a fajlt ,Evszakok”-ra!

5.) Helyezd 4t a tomoritett fajlt egy masik adattarolo eszkozre (pl. pendrive-ra)!
6.) Végil bontsad ki a fajlt ott helyben!
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Témakor: Operacios rendszerek

Mi az a szamitdgépes virus, féreg?

Szamitdgépvirusnak az olyan programokat nevezziik, amelyek a rendszerbe engedély nélkdil —A
lépnek be, 6hmaguk masoldsara, tébbszorozésére, és mas programok megfert6zésére képesek. \

A virusok tébbsége ezen kiviil valamilyen esemény hatdsara, vagy egy el6re meghatarozott
id6pontban aktivaldédva még mads karokat is okozhat az dllomanyainkban.

Hogyan kaphatunk virust?

A virus nem terem és nem fejlédik ki magatél. Ahhoz, hogy virus keriiljon a szamitdgépiinkre, valamilyen
adatatviteli eszk6z hasznalata sziikséges, mint példaul a hajlékonylemez, merevlemez, cserélhet6 adattarold
(pendrive, CD, stb.) vagy egy haldzati kapcsolat (internet).

Melyek a figyelmeztetd jelek?

Ha a géplinkdn valamilyen megmagyardzhatatlan rendellenességet tapasztalunk, virusfert6zésre kell
gyanakodnunk.

llyenek példaul:

e A szokasosnal tovabb téltédnek be a programok,

e furcsa hibalizenetek jelennek meg,

o |ecsokken a memoériatartomany, a szabad tarteriilet,

e a winchester sokaig, latszélag céltalanul mikodik (mikozben nem futtatunk kiilon programot),
e eltlinnek f3jlok,

e gyakoriabbak lesznek a lefagyasok,

e programdllomanyok hossza latszolag ok nélkili megvaltozik.

Hogyan védekezhetiink a virusok ellen?

e A legegyszerlbb védelem: ne tegyilink be idegen lemezt a gépbe, ne inditsunk (bootoljunk) idegen
lemezrél, és ne masoljunk at a winchesterlinkre bizonytalan eredet(i programokat azok el6zetes
ellenérzése nélkal!

e (Csak jogtiszta szoftvereket hasznaljunk, mert az illegdlisan masolt programok fertézésveszélyt
hordoznak!

e Adatainkrdl rendszeresen készitslink biztonsagi masolatot!

e Ha nyilvanos hdlézati kapcsolattal rendelkeziink, gondoskodjunk megfeleld biztonsagot nyujto tlizfal
kiépitésérél. A tlizfal Iényegében a hdldézat és a szamitogép kozotti szoftveres védelmi rendszer. A
tlizfal korlatozhatja, hogy milyen adatok keriljenek a szamitégépiinkrél a haldzatra és forditva.

e (Csak olyan e-maileket nyissunk meg, amelyek ismert helyrél érkeznek és értelmes, a feladdval
Osszefliggésbe hozhaté a targyuk.

e Figyeljink ra, hogy a csatolmanyunknak milyen kiterjesztése van. A virusok megprdébaljak alcazni
magukat.

Milyen fajtai vannak a virusoknak?
e Bootvirusok

A boot virusok az els6ként megjelené virusok kdzé tartoznak. Leggyakrabban akkor terjednek, ha fert6zott lemezzel
inditjuk el a rendszert. Ebben az esetben a virus a merevlemez boot szektoraba agyazddik be, igy még az operacids
rendszer betoltése el6tt aktivalddik. Ennek hatdsara a fert6z6tt merevlemez az 6sszes meghajtdba helyezett lemezt
megfertdzi. A boot virusok napjainkban a kevésbé elterjedt virusfajtak kézé tartoznak.

e Alkalmazasvirusok

Az alkalmazés- vagy mas néven programvirusok a futtathatd kodot tartalmazo (.COM, .EXE kiterjesztés(i) dllomanyokat
fert6zik meg. A megfert6z6tt allomanyokba beirjak a sajat kédjukat.Két fajtajat kalonboztetjuk meg: hozzaf(iz6d6
(append) és feliilird (replace) virusokat. A hozzaf(iz6d6 virusok az alkalmazasok végéhez fliz6dnek, elhelyeznek azonban
a program elején egy kddot, hogy az alkalmazas indulasakor el6bb 6k toltédjenek be, a program csak késébb. A feliliré
virusok az alkalmazdasok elejét irjak felll sajat kodjukkal, igy a fert6z6tt dllomany adatot veszit, és az eredeti allapot nem
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Témakor: Operacios rendszerek

allithaté helyre. Amennyiben egy programvirussal fert6zott fajlt elinditunk, a virus betdlt6édik a memdridba és
megfert6zi az 6sszes tobbi elinditott programot.

e Makrovirusok

Els6sorban olyan dokumentumszerkeszt6 programokat tamadnak meg a makrovirusok, melyek elég fejlettek, hogy
bizonyos lépéssorozatokat képesek legyenek makrokkal automatizalni. Altaldban Word és Excel altal készitett
dokumentumokat (.DOC, .XLS) fert6znek meg. Terjedésiikh6z elegendd egy fert6zo6tt allomany megnyitasa, és a virus
mar be is toltédik a memdridba, mely a késGbbiekben megnyitott dokumentumokat megfert6zi. A fertGzést altalaban
mar csak akkor vessziik észre, amikor mar késé.

A makrovirusok csoportjaba tartoznak a levelezé virusok is, melyek els6sorban e-mail utjan terjednek. A csatolt fert6zott
fajlok megnyitdsakor aktivizaljak magukat és altaldban a levelezési listdban szerepl6 partnereknek irnak levelet, melyhez
sajat maguk masolatat is hozzaflzik. Ha a levelezési cimlistdban nagyon sok partner van, akkor olyan mennyiség(
levélaradat indulhat, amely megbénitja egy nagyvallalat levelez6rendszerét is.

e Férgek

Terjedésiik szempontjabdl a féreg virusok eltérd viselkedésliek, mivel nem hagyomanyos értelemben fejtik ki karokozo
hatasukat, hiszen nem tesznek kart allomdnyainkban. Elsésorban interneten, hdlézaton terjednek. Megbujnak a
szamitégépen, és informaciét gydjtenek réla, majd az 6sszegy(jtott informdacidkat taroljdk. Ha ismét csatlakozunk az
internetre, haldzatra, akkor ezeket a tarolt informacidkat a megadott cimre tovabbitjak.

e Spyware

A spyware vagy mas néven kémprogramok célja, hogy adatokat gy(ijtsenek személyekrél vagy szervezetekrél azok tudta
nélkil a szamitdégép-halézatokon. Az informdcidszerzés célja lehet példaul reklamanyagok eljuttatasa a kikémlelt
cimekre, de akar ellophatjak jelszavainkat, szdmlaszdmainkat vagy mas személyes adatainkat rosszindulatu akcidk
céljabdl is. A virusokhoz hasonldan lehet Gket , beszerezni”.

Mi a feladata a virus keresd, - mentesité programoknak?

A viruskeres6-, figyel6- és irtéprogramoknak az a feladata, hogy

o Megakadalyozzak a virusok bejutdsat a géplinkbe.
e Ha madr bejutott a virus, akkor felismerjék, és lehetdleg eltavolitsak.
e Megakadalyozzak, hogy a szamitogép tovabbadja a fert6zést. S’Z

Milyen szolgaltatasai vannak a viruskeresé programoknak?

e A helyi és csatolt meghajtok id6zithets ellenGrzése. A programot be lehet allitani, hogy bizonyos
idészakonként ellenérizze a merevlemezen, optikai meghajton, haldzati meghajton tarolt
valamennyi dllomanyt. Ez a , teljes rendszerellenérzés” nem csak automatikusan id6zitve, hanem a
felhasznalod kérésére is elindithato.

e  Programok, dokumentumok ellenGrzése a megnyitasuk, letoltésik pillanataban.

e Avirusinformacidk rendszeres frissitése.

o Az dllomanyokat ellen6rzé kddokkal 1atja el, amelyek az dllomany megvaltozasa esetén azonnal
gyanus tevékenységre lehet kdvetkeztetni.

Milyen virusirté programokat ismersz?

AVG Panda AVAST McAfee

€

02/10. GYAKORLATI FELADAT

1.) Keresd meg a szamitégépeden Iéva virusirtd programot! Inditsd el az alkalmazast!

2.) Nézd meg (keresd meg), hogy mikor lett frissitve a program virus adatbazisa!

3.) Futtass egy teljes ellenérzést a C: meghajton! ‘
4.) Ajelentést mentsd txt formatumban az asztalra!
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A SZAMITOGEP TESTRESZABASA, BEALLITASOK, VEZERLOPULT
Az asztal kinézetét hogyan lehet megvaltoztatni?

Az asztal a szamitégép képernyGjének munkaterilete, amely egy valddi irdasztalra hasonlit. Az asztalon van
a Lomtar és az ikonok (a programokra, fajlokra, mappakra és egyéb dokumentumtipusokra, példaul
levelekre, jelentésekre vagy képekre mutatd parancsikonok), amelyeket tetszése szerint rendezhet, mintha
valddi targyakat rendezgetne az irdasztalan.

T u » Vezérlopult » Minden vezérlGpultelem » Személyre szabas v ¢ Keresés a VezérlGpulton L

Vezérlopult - kezddla Bl B g . f oz . .. : z
4 3 A szamitogép megjelenésének és hangjainak megvaltoztatasa

Asztali ikonok médositasa Egy témara kattintva egyszerre modosithatja az asztal hatterét, a szineket, a hangokat és a képernyGkiméldt.

Egérmutatok médositasa Sajat témak (2) o

Téma kivalasztasa

w (EN

4“__4—"-—'
Nem mentett téma Color Splash

Tovabbi témadk az interneten

Windows alapértelmezett témak (3)

e Em =T
Wi WA

Windows Vonalak és szinek Viragok

Telepitett témak (1)

Lasd még DN —
Megjelenités w '\’“g L®
Télca ée nagacié Asztal hittere Szin Hangok Képernyokiméls
Kezeléstechnikai kozpont backgroundDefault Automatikus Windows dlanértelmezett Nincl
- P
Asztal hatterének Az ablak keretének, Hangok Képerny6kiméls
kivdlasztasa talca szinének bedllitasa bedllitasa

kivalasztasa

A Windows legujabb verzidiban a kdvetkez6 eszkdzdkkel kereshet6k meg és modosithatdk a bedllitasok:
Géphaz, Vezérl6pult, Keresés és a Beallitdsok gomb. A leggyakrabban mddositandd beallitasok zomét a
Géphazban taldlja.

Hogyan nyithatjuk meg a Géphazat?

Keresés
Pbccintsen befelé a képernyé jobb szélérdl, és koppintson a Bedllitasok, majd a Géphaz elemre.
(Ha egeret hasznal, mutasson a képerny6 jobb alsé sarkara, huzza a mutatét felfelé, és \)
kattintson a Beallitasok, majd a Géphaz elemre.) Megosztés

A Windows legtobb beadllitdsa a Géphazban mddosithatd: megvaltoztathatja példaul a
képernyéfelbontast, eszkozoket telepithet és tavolithat el, személyre szabhatja a zarolasi
képerny6t, modosithatja a datumot és az id6t, de akar felhasznaldi fidkokat is felvehet. Kezddképernyd

Hogyan nyithatjuk meg a Vezérl6pultot? -3

A VezérlGpult megnyitasahoz pdccintsen befelé a képernys jobb szélérdl, koppintson a Keresés Eszkozok
gombra (egér haszndlata esetén mutasson a képernyé jobb felsé sarkara, hizza a mutatoét
lefelé, és kattintson a Keresés gombra), a keres6mezébe irja be a VezérlGpult kifejezést, és ﬁ

Beallitasok
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koppintson vagy kattintson a Vezérl6pult taldlatra. A VezérlGpulton

olyan tovabbi beallitdsokat taldl, amelyekre ritkdbban van sziikség
(példaul az asztal testreszabdsa).

IE- I Vezérldpult » Minden vezérldpultelem

A szdmitdgép bedllitasainak megadasa

A vezérl6pulton sok dolgot allithatunk be, példaul:

e Datum ésidé B3 A Windows 8.1 bévitése tovabbi szol.. g Alapértelmezet
° Eszkozok és nyomtaték & Beszédfelismerés A Betikészletek
, P @F; Craladbiztonsag Datum ésidé
° Kepernyo ¥ Egér B Energiagazdilk
e Programok és szolgaltatasok B Ertesitési terilet ikonjai £ Eszkorkezels
'Y Rendszer €0 Fijleldzmények '_'RJ Felhaszndldi fid
= MR

e Windows update

Hogyan nyithatjuk meg a Beallitasokat?

Beallitasok

A Beadllitdsok gomb az éppen hasznalt alkalmazdssal kapcsolatos beallitdsokhoz,
sugéhoz és informacidkhoz biztosit hozzaférést, ezenkivil néhany altaldnos
szamitogép-beallitas is szerepel itt, példaul a haldzati kapcsolat, a hanger6, a fényerd, |EEVEEsE
az értesitések, az energiagazdalkodds és a billenty(izet beallitasai. Ezek a szamitdgép-
beallitdsok mindig azonosak, fliggetlenil attél, hogy hol van éppen a Windowsban, de Személyre szabas
az alkalmazdsok beallitasai minden alkalmazdasnal eltéréek.

Szamitogép informacioi

Stgd

Hogyan tudjuk a kezd6képerny6t testre szabni?

A kezd6képernyd a szamitdgép kozponti helye: itt nyithatja meg az alkalmazasokat és az asztali programokat,
itt tekintheti meg, mivel foglalkoznak a baratai, és innen juthat el a kedvenc webhelyeire és a fajljaihoz.

A kezd6képerny6 csempéi meg tudjik jeleniteni az
ismerdsok frissitéseit, az Uj e-maileket, az alkalmazdsok
értesitéseit, valamint a naptarban szerepl6 kozelgd A o !
taldlkozékat — mindehhez nem is kell megnyitni a
megfelel§ alkalmazast. Mivel a szamitégép valamennyi
felhasznaldja a sajat Microsoft-fidkjaval jelentkezhet be,
mindenki személyre szabottan alakithatja ki a sajat
kornyezetét, vagyis a csempéket, a szineket és a
hattereket.

Kezdbképernyd

. . o
Hogyan lehet az Alkalmazasok feliiletet megnyitni? Alkalmazasok

Az alkalmazdsnézetben taldlia meg az 0Osszes
alkalmazasat és programjat. Az alkalmazasok nézetének
megnyitasahoz poccintsen felfelé a kezddképernyd

kozepérdl az ujjaval, vagy kattintson a kezdSképernyd
bal alsé sarkdban taldlhato lefelé mutatd nyilra Lefelé
mutato nyil.

A
=
=
& |
& |
=
-]
U]
]

Kedvenc alkalmazasait rogzitheti a kezd6képernyGre és
a talcara, igy gyorsan elérheti azokat, és egy pillantdssal attekintheti a frissitéseiket a csempéken.

1. Nyomja meg hosszan a rogziteni kivant alkalmazast, vagy kattintson ra a jobb gombbal. Kijel6lhet
tobb alkalmazast is, és egyszerre rogzitheti azokat.

2. Koppintson vagy kattintson a Rogzités a kezd6képernyé6re vagy a Rogzités a talcan elemre. A rogzitett
alkalmazasok a kezd6képernyé vagy a tdlca végén jelennek meg.
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SEGEDPROGRAMOK, PAINT

Mely programokat hasznaltuk legtébbszor a segédprogramok a koziil (az op rendszer részét képezé
programok kozil)?

3 - Egyszer(, formdzatlan szovegek taroldsara.
g ALl \Tricinisly sl UTF-8 kddolast szévegekhez, nyersanyagokhoz hasznéljuk.

. Google cég altal fejlesztett ingyenesen hasznalhatd,
#%) Microsoft Edge 8 c 8 yostien Neve

szamitogépeken, tablagépeken és okostelefonokon
A Microsoft altal ajanlott bongeszd EETIGENE ool - 1748

A Szdmologép segitségével egyszer(i szdmitdsi mUiveleteket, példaul
oy llel[sTs [T M Gsszeadast, kivondst, szorzast és osztast végezhet el. A Szamoldgép a
programozoi, a tudomanyos és a statisztikai szamoldgépek specialis
lehetGségeit egyarant biztositja.

i : A Windows Media Player intuitiv, kénnyen hasznalhatd
[ ACIIYVENTE S EWER (o ctet biztosit o digitdlis médiafijlok lejatszasahoz, a

digitalis médiagy(ljtemények rendszerezéséhez, a kedvenc
zeneszamok CD-re irasdhoz, zeneszdmok CD-r6l tortén6é bemasolasdhoz, digitdlis médiafajlok
szinkronizalasdhoz a szdmitogép és hordozhatd eszkdzok kozott, és digitalis médiatartalmak online
aruhdzakbdl valé vasarldsihoz.

A Windows rendszerbe épitett Paint program segitségével képeket rajzolhat,
szinezhet és szerkeszthet. A Paint haszndlhatd digitdlis rajztablaként.
Egyszerl képek és kreativ projektek készithet6k vele, vagy hozzdadhatd
szoveg és egyéb elemek mas, példaul digitalis fényképezbgéppel késziilt képekhez.

Milyen hasznos szolgaltatasai vannak a Paint programnak?

D 2 3 4
A Paint alkalmazas elinditasakor egy Ures ablak jelenik meg. A~
rajzolo- és festGeszkozok az ablak tetején, a meniiszalagon [

taldlhatdk. A Paint meniiszalagjan szdmos hasznos rajzeszkéz | I

talalhato.
haszndlhatja, és szamos kilonb6zé alakzatot is hozzdadhat a
képeihez. Sok hasznos dolgot rajzolhat.

<
1l
-

Ezen eszkozoket szabadkézi rajzok készitéséhez

Példaul:
e Vonal rajzolasa
e Kanyargds, gorbe vonal rajzoldsa
e Alakzat rajzolasa S
e Szbveg hozzdadasa, szerkesztése D) paint gomb 3) szalag
o Akép egyrészének torlése 2) Gyorselérési eszkoztar (@) Rajeterilet
o Képek szerkesztése, mddositasa B Nevtelen- Paint
e Képek méretének csokkentése, ndvelése e a0
* Radir hasznalata {A} Nem atlatszé
o Képerny6kép mentése ekl = TAL Atlatszé
o Meglévé képek megnyitdsa, szerkesztése 1 [ 2 AT e
e Képek forgatdsa, tlikrozése Betiitipus Hattér

22



Témakor: Operacios rendszerek

Hogyan alljunk neki a Paint hasznalatanak?

A program megnyitdsa utan el&szor a rajzold fellilet méretét allitjuk be. Ennek két lehetdsége van.

Tetsz6leges méretl rajzfelllet bedllitasa Konkrét méretd rajzfelllet bedllitasa
BE™ Eeallitas asztali hattérképként 3
rivagas i i - Kép tulzjdonsagai %
PR Tulzjdonsdgok
Beillesztés Kijel5lé! | Failattribitumok
> - - Tulspdonsd |\ ks mentes Nem érhets el
0 MEU A képtull Lemezenfoglskt méret  Nem érhets el
—— Felbontas: 96 x 96 DPI
 EET—— Szinek
O Hivelyk () Fekete-fehér
() Centiméter (®) Szines
B @ Képpont
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A fehér rajzold felllet szélein kis fehér négyzetekkel = A Fajl meni / Tulajdonsagok mentipontaban be kell
lehet méretezni, amikor az egér mutatdéja kétirdnyd  irni, hogy hany képpont széles és magas feliileten
nyilld alakul. Célszerd a jobb alsé négyzetet szeretnénk dolgozni. Megadhatjuk centiméterben
hasznalni. Lenyomott bal egérrel tetszoleges és hiivelykben is. Lehet fekete-fehér vagy szines
fellletet allithatunk be. maédban dolgzni.

Mivel rajzolunk?*

Vodor, szinezd Szoveg Ecsetfajtak Alakzatok Korvonal Rajzoldszin
—e= S = —— ——= & —
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Szabadkézi vonal _1 Radir Szinvalasztd A Kitoltés szine & Vonalvastagsag A Kitolt6szin

A fenti eszk6zok felhaszndlasaval rajzolunk a Paint programban.
Hogyan rajzolunk?*

Szabadkézi vonal: a.) kivalasztjuk a Ceruza ikont; b.) megadjuk a vonal vastagsagat, méretét; c.) végil a
szinét adjuk meg; és rajzolhatunk szabadkézzel lenyomott bal egérrel az egérgomb felengedéséig

02/11. GYAKORLATI FELADAT

e Nyisd meg a Paint programot!

e AF3jl / Tulajdonsagok menupontban hozz létre egy 400*400-as WMJ\.J,«_(
rajzfellletet!

e Szabadkézi eszkozzel ird le a vezeték és keresztnevedet egymas ald a .
fehér feliiletre, folydirassal! Ugy ird le a nevedet, hogy kézben nem M;Y\M

o Majd kérjél a Fajl meniliben egy Uj rajzlapot, és ne mentsd ezt a
feladatot!

e Végiil zard be a programot!
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Témakor: Operacios rendszerek

Egyenes vonal: a.) kivalasztjuk az Alakzatok koziil az egyenes vonal ikont; b.) méretet, vastagsagot valasztunk;
c.) megadjuk a vonal szinét; egyenes vonal rajzolasahoz egyszer kattintunk a bal egérgombbal a kezd6pont
helyén, majd lenyomott egérrel megkeressiik a rajzlapon a végpontot és ott felengedjiik az egeret. Ha
vizszintes, fliggbleges, vagy 45° -0os vonalat szeretnénk rajzolni, akkor a SHIFT gombot kell hasznalni.

02/12. GYAKORLATI FELADAT

o Nyisd meg a Paint programot!

o Hozz létre egy 600*600-as rajzfeliletet!

e Rajzolj egyenes vonalakkal, SHIFT gomb hasznalatdval a
mintdahoz hasonld koordinatatengelyt!

e Atengelyek legyenek vastagabbak mint a tébbi vonal

o Atengelyek végén készits ,nyilakat” a minta szerint!

e A vékonyabb vonalakat az origébdl inditsd!

o Akész képet mentsd az Asztalra koordinata.bmp néven!

e Avégén zard be a programot!

e Az asztalon |évé képet nyisd meg a Windows
alapértelmezett programjaval!

h' 4

Gorbe vonal: a.) kivalasztjuk az Alakzatok koziil a Gorbe vonal ikont; b.) méretet, vastagsagot valasztunk; c.)
megadjuk a vonal szinét; el6sz6r gorbe vonal rajzoldsahoz egyszer kattintunk a bal egérgombbal a kezd6pont
helyén, majd felengedett egérrel megkeressiik a rajzlapon a végpontot és oda is kattintunk egyet bal egérrel,
majd kétszer gorbithetjik. ElGszor a kezd6pont feldli oldalon gorbitlink, majd a végpont feléli oldalon.

02/13. GYAKORLATI FELADAT

e Nyisd meg a Paint programot!

e Hozz létre egy 600*600-as rajzfeliletet!

e Gorbe vonal felhaszndldsaval rajzolj harom gorbét, harom
kiilonboz6 szinben (piros, zold, kék)!

e (Figyeld a kezd§ és végpontokat!)

o Akész képet mentsd az Asztalra hurok.jpeg néven!

e Avégén zard be a programot!

Alakzatok rajzoldsa, formdzdsa: a.) kivdlasztjuk a rajzolni kivant alakzatot (pl.: téglalap); b.) méretet,
vastagsagot valasztunk; c.) két szint valasztunk 1. szin: rajzold szin, 2. szin: kit6lt6 szin; d.) kezd6pontnak a bal
felsd sarkot valasztjuk ki lenyomott bal egérrel, majd lenyomva tartva megrajzoljuk a kivant méretben, és ha
készen vagyunk felengedjik az egérgombot. Ha szabdlyos alakzatot szeretnénk rajzolni (pl.: téglalap =
négyzet; vagy ellipszis > kor), akkor a SHIFT gombot hasznaljuk. Ha felcseréljiik a rajzolasnal a bal és jobb
egér gombijait, akkor a szineket cseréljik fel.

02/14. GYAKORLATI FELADAT

e Nyisd meg a Paint programot!
e Hozz létre egy 600*400-as rajzfeliletet! .
e Vdlaszd ki a téglalap alakzatot, és 1. szin legyen piros;

a 2. szin legyen kék!
e Bal egér gombbal és Shift lenyomasaval rajzolj egy négyzetet, . .
majd ald jobb egérgombbal ismételd meg a feladatot alatta!

e A minta alapjan allitsd a korvonal és kitoltés lehet&ségeket!
e ElGszor kell a kitoltés és a kdrvonal is a kozéps6 oszlopan! Majd csak a kitoltés kell csak a végén!

o Aképet mentsd az asztalra varidcidék.png néven!
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Témakor: Operacios rendszerek

Széveq hozzdaddsa a képhez: a.) kivalasztjuk a Szoveg ikont; b.) oda kattintunk, ahova irni szeretnénk; c.) a
szovegdobozt atméretezziik a sarkokon |év6 négyzetekkel akkorara, amekkordra sziikséglink van; d.) a Szoveg
eszkoztaron bedllitjuk a betd tipusat, méretét, stilusat, szinét, és hogy a szovegdoboz atlatszo, vagy kitoltott
legyen; e.) végll beirjuk a kivant szoveget;

02/15. GYAKORLATI FELADAT

e Nyisd meg a Paint programot! Allitsd a feliiletet 300*150 képpontra! z =

e Az 1.szinlegyen z0ld, a 2. legyen sarga! VEZETEKNEV

e Vilaszd ki a, Szoveg” eszkdzt és az eszkoztaron allitsd be, hogy legyen KERESZTN EV
Arial Black betlitipus, 24-es méret! Majd ird be a neved a minta szerint!

e Allitsd be a ,Széveg” eszkdztaron, hogy ne legyen atlatszé a hattér!

e Mentsd a képet név.jpeg néven az asztalral

Szinezés: fontos, hogy csak zart alakzatokat szinezhetlink, valtoztathatjuk meg az eredeti szinét; a.) az ikonok
kozil kivalasztjuk a festékes vodor ikont; b.) majd elsd szinnek kivalasztjuk a kivant szint; c.) majd rdkattintunk
a szinezni kivant terilet egy pontjara.

Kijeldlés: harom lehet6ség kozil valaszthatunk: szabadkézi kijeldlés; négyzet alaku kijel6lés, teljes kijelolés
(Ctrl+A); ezenkivil fontos, hogy atlatszo, hattér nélkiili kijelolésre van-e sziikségem, vagy nem;

Madsolds, kivdgds, beillesztés: A kijelolt képeket, vagy képrészleteket a megszokott modon (Ctrl+C; Ctrl+X)
helyezhetjiik vagdlapra; majd szintén a megszokott mddon beillesztetjiik (Ctrl+V); a beillesztett képet a jobb
felsé sarokban teszi be, és mielStt barhova kattintanék, megfogjuk a beillesztett képet lenyomott bal egérrel,
és a helyére visszik, elengedjik.

Atméretezés: a képek méretét csokkenthetjiik, vagy novelhetjiik; vizszintesen és fiiggSlegesen; amelyet
megadhatunk szazalékosan, vagy képpontban;

Forgatds, tiikrdzés: az egész képet, vagy egy kijelolt részét kivant médon forgathatjuk, tiikrozhetjik;

Képek mentése: a Fajl meniben kivalasztjuk a Mentés masként menlipontot, melyben meg kell adnunk, hogy
milyen képtipusként szeretnénk menteni; a leggyakrabban hasznalt fjltipusok: *.jpeg; *.bmp; *.gif; *.png;
aztan a hely megadasa utan még nevet kell adni a fajlnak;

02/16. GYAKORLATI FELADAT

e Nyisd meg a Paint programot!

e Hozzal létre egy tetsz6leges nagysagu
rajzfellletet!
e Vdlaszd ki az alakzatok koziil a Sokszog-et, és

rajzolj Shift gomb haszndlataval egy
nyolcszoget!
e Arajzoldszin legyen z6ld, a kitdlt6szin legyen
citromsarga!
e Arial Black bet(itipussal, megfelel6 méretben
ird a nyolcszog kozepére az ,,OKTOGON”
szoveget fekete szinnel!
e Készits mdsolatot a képrél, amelyet 50%-ra
kicsinyitesz és elhelyezed az eredeti mellett!
e Aztdn még egyszer ismételd meg a m(iveletet 30%-os kicsinyitéssel!
o Még egyszer 60%-os kicsinyitéssel, de tiikrozd vizszintesen a minta szerint!
o Végiil az eredeti nyolcszog citromsdrga kitoltését szinezd vildgoskékre a vodorrel!

e Mentsd a munkadat nyolcszog.png néven!
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Témakor: Operacios rendszerek
Mire jé a PrintScreen gomb?

Néha egyszerlibb megmutatni valakinek, hogy mi lathaté a szamitdgép képerny6jén, mint print
elmagyardzni. A Windows lehet6vé teszi, hogy mentési, nyomtatasi vagy megosztasi célbol screen
képet készitsen a képerny6rél. Ezt képernybképnek vagy képernyéfelvételnek hivjak. A

menete a kdvetkez6:

02/17. GYAKORLATI FELADAT

o Készitsuk el6 a képerny6t, amit le szeretnénk menteni! Valtoztasd meg az asztal témajat!

e Nyomjuk meg a PrtScn billentydit!

e Arendszer a vagdlapra masolja a képernydrél késziilt felvételt, amelyet barhova beilleszthetiink.
e Nyissuk meg a Paint programot!

e Majd Ctrl + V billentylikombinaciéval szlrjuk be a Paintbe!

e Kicsinyitsd le a kapott képet, az eredeti 50%-ara!

e Majd mentsd a képet az asztalra képerny6.bmp néven!

Melyek a fontosabb meniipontok, eszkdzok a szalagon?

AN N
Fajl Kezddlap Mézet
orivigss |, 4 A (‘d N/ OOOLAA - [FKkavenal - /2 D I:I HEEN EREN l-l
\asolds £ Atméretezés N OOD a0 - Kitaltés f— [] [ ]
Beillesztés Méret il 2. Szinek
© szin szin szerkesztése

— - v Vv U
Kuelvoles “k Forgatas ~ 4 ™ E(sftek LR v s dmielaiL

Feladatok: A képeket mentsd a jobb alsé sarokban, zaréjelben l1évé néven, a megadott helyre!

02/18. GYAKORLATI FELADAT

Készitsd el a kovetkez6 zaszIot egy 500*340 kp-os rajzfeliiletre! Mentsd eu_zaszlo.bmp néven!

x X %

02/19. GYAKORLATI FELADAT

Készitsd el a kovetkez6 kockat, kupot, gulat arnyékolva egy 800*400 kp-os rajzfeliiletre!
Mentsd testek.jpg néven az asztalra!
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Témakor: Operacios rendszerek

02/20. GYAKORLATI FELADAT

Tolts le egy notebook képet az internetrél!

Nyisd meg szerkesztésre a Paint-tel!

A képrnyd helyére sokszog alakzattal rajzolj

egy fekete szegély( sotétkék kitoltésu alakzatot!
Majd a képerny6 bal oldalara rajzolj vildgoskék
szinben egy Windows emblémat!

Jobbra pedig ird Arial Black bet(tipussal a
»WINDOWS” szbveget a minta alapjan!

A képet mentsd win.bmp néven az asztalra!

02/21. GYAKORLATI FELADAT

Készitsd el a kovetkez6 ,sinus” hulldm rajzat Paint
program segitségével egy 600*600 képpontnyi Készitsd el a kovetkezé cimert egy 400*600 kp-
feliiletre! os rajzfellletre! A kép neve legyen cimer.jpeg!
Mentsd a képet nagy _rombikuboktaéder.png néven
az asztalra!

02/22. GYAKORLATI FELADAT

02/23. GYAKORLATI FELADAT

Készitsd el a kovetkez6 képet a minta és a leiras alapjan!

A kép neve évszakok.bmp legyen!

A kép elkészitéséhez hasznald fel a nyersanyag mappaban taldlhato négy képet!
A kép mérete 1000*700 kp legyen!

A kép négy sarkdba helyezd el a let6ltott
képeket 500*350 kp méretben, a mintan
|athato sorrendben!

A képeket piros vastag vonallal valasztd el
egymastol!

A minta szerinti szOveget (ArialBlack; 80 kp)
fehér, sarga, kék, piros szinnel ird

fel a sarkokba!

Kozépre rajzolj egy fekete szegélyd, szlirke
kitoltésd kort!

Majd a korbe rajzolj egy narancssarga
szegélyl piros kitoltésd sziv alakzatot!
Mentsd a munkadat a megadott néven!

27




Témakor: Operacios rendszerek

KERESES A SZAMITOGEPEN

Hogyan kereshetiink fajlokat, mappakat?

Gyakran kereshet olyan fajlt, amelyrél tudja, hogy egy
adott mappaban vagy konyvtarban, példaul a
Dokumentumok mappaban vagy a Képek kdényvtarban
taldlhaté. A fajl tallézdssal vald megkereséséhez
azonban akar fajlok és mappdk szazainak végignézése
lehet szlikséges. 1d6t és energiat takarithat meg, ha a
megnyitott ablak tetején taldlhaté keresémez6t
hasznalja.

Keresés: Ez a gép

A keres6mezd a beirt szoveg alapjan szlri az aktudlis nézetet. A keresés a fajl nevében és tartalmaban,
valamint a fdjl tulajdonsagaiban - példaul a cimkékben - keresi a szoveget. Kbnyvtar esetén a keresésben
szerepel a konyvtarba felvett 6sszes mappa, illetve az ezekben a mappakban taldlhaté almappak is.

irjon be egy szét vagy szérészletet a keresémezébe!

A beiraskor a program a mappa vagy konyvtar tartalmat kozvetlenil az egymast kdvetGen beirt karakterek
megjelenésekor szlri. Amikor megldatja a keresett fajlt, hagyja abba az irast.

Milyen ,joker” karaktereket hasznalhatunk, ha elfelejtettiik a fajl nevének részét, vagy egészét?

o *-> akdrmennyi karaktert helyettesit
e Pl:*.bmp, *.doc

e ? > CSAK 1 karaktert helyettesit

e Pl.:alm?.jpg, kuty?.xls

o ?tbbbszor lehet haszndlni, de csak 1 karaktert helyettesit

e Pl.:alma.bmp; ?Ima.bmp; ??ma.bmp; ???a.bmp
o KaZeTtA.ppt - Ka????A.ppt

o *tobb karaktert helyettesit, ezért 1 kell beldle

e Pl.: Ciganykerék.txt - Cig*.txt

e GatesOfAndaron.doc—> Gat*aron.doc

Hogyan tudod elmenteni a keresést?

KezdGlap

1.) Ha szeretnénk a késébbiekben is || gy ) #wsii nopre T Jetieg -
lefuttatni a keresést, akkor el [ =o' o L. e T et -
lehet menteni, a ,Keresés”
eszkézta’r ”Keresés mentésell \(_—) ~ T b Keresés eredménye a kivetkezdben: Képek

s ;s Neév Datum
omb segitségével! 7T Kedvencek
& g, .g e B Asztal =] IMG_0305
2.) Ha a taldlati listat, vagy annak » iCloud Drive I IMG_0304
=] IMG_0303

% iCloud-fotak
T

valamilyen rendezését e\

Megosztds

Keresési eszkozak

Nézet Keresés

Kepeszkozok _
Kezelés

Keresés
bezarasa

#5 Legutébbi keresések ~
Specidlis bedllitdsok =
. B Fajit tartalmazd
E Keresés mentése mappa megnyitésa

Keresés mentése

A keresési feltételek mentése mentett

keresésként. Aindsités

1593 KB
1160 KB
234 KB

szeretnénk elmenteni, akkor fényképezzik le a képernydSt PrintScreen gombbal, és Paint programba

beillesztve, el tudjuk menteni adott néven.

02/24. GYAKORLATI FELADAT

1.) Keress a,C” meghajton egy ,a” betlivel kezd6d§ txt fajlt!

2.) Afdjl ne legyen nagyobb 16 KB-nal!

3.) Ataldlati listat rendezd a fajlok méretének szerint névekvé rendbe!

4.) Aztan fényképezd le a képerny6t, és a Paint program segitségével mentsd el KO1.jpg néven az

Asztalra!

5.) Végiil a keresést mentsd az asztalra kereses1 néven!
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Témakor: Operacios rendszerek

02/25. OPERACIOS RENDSZEREK — ,,FOLDRAJZ” FELADAT

1.) Hozd létre a kdvetkez6 kdnyvtarstruktirat az , Asztalon”, a megyékkel 4 || Magyarorszag
és varosokkal! 4 | Somogy
2.) Hoazd létre a kovetkezd két fajlt a Szombathely ‘ . Kaposvar
mappabal! m ﬂ 4l Vas
Celldamali
Kérmend
3.) Az adatok.docx nevdi fjlba ird be Szombathely irdnyitészamat! Sarvar
4.) Majd az adatok.xlsx nev(i fajlba ird be, hogy szerinted hanyan laknak Szombathely
Szombathelyen! Veszprém
5.) A kovetkezd harom fajlt hozd létre a L 4 || Zala
Veszprém mappabal ﬂ E Nagykanizsa

. E7amon
B Zalaegerszeg

6.) Hozzal létre a Veszprém (megye) nevli mappaba egy varosok.rtf nev( fajlt, melybe soroljal fel minél
tobb Veszprém megyei varost! (Ha nagyon lgyes vagy, akkor 8 db-ot szedsz 6ssze!)

7.) Torold a Vas megye mappabdl a legkeletebbre es6 varos mappajat!
8.) Hozzal létre egy K&szeg nevii mappat a megfeleld helyre!

9.) Keress a ,nyersanyagok” mappaban egy olyan bmp képet,
melynek a nevének az elején szerepel a ,,vas” sz6! A talalati
listat rendezd méret szerint csékkend rendbe! Majd
fényképezd le, és Paint program segitségével mentsd
keresés.gif néven a Vas nevl mappaba!

10.)A keresés eredményében szerepl6 fajlok kozil a
legnagyobbat masold 4t a Vas nev(i mappdaba!

11.)Az atmasolt fajlt nyisd meg szerkesztésre a Paint
programmal!
Jel6ld a térképen az eredeti négy, és az Ujonnan létrehozott (Vas mappaban IévG) varos helyét a képen
piros vastag szegély( vilagoskék kitoltésd korokkel!
A korok korilbeliil akkordk legyenek, hogy ardnyaikban egyezzenek meg a varosok méretével!

12.)A térképen jelenitsd meg Vas-megye folydjanak nevét, a kép tetején a folyd bal oldalan; Arial
bet(tipusu, 18-as méret(i félkovér, dilt, sotétkék betlikkel! Végll mentsd az eredeti kép mellé
varosok.bmp néven!

13.)A név.txt elsé soraba ird be a nevedet! A masodik soraba ird bele, hogy hol sziilettél, melyik
telepilésen! A harmadik sorba ird le, hogy melyik megyében van a sziil6varosod! Majd mentsd és zard
be a fajlt!

14.)A név.txt-t helyezd at a Magyarorszag ,f6” mappabal!

15.)Keress a ,nyersanyag” mappaban egy jpg képet, melyen a sarvari Nadasdy var van! A megtalalt képet
masold at a Sarvar mappabal

16.)A képet allitsd be hattérképnek! Aztan fényképezd le a képernyét és Paint program segitségével
mentsd hattér.jpg néven, szintén Sarvar mappaba! (Ha végeztél a feladattal, akkor allitsd vissza az
eredeti témat!)

17.)Hozzal létre a Magyarorszag mappaba egy parancsikont ,,megye” néven, amely megnyitja a
varosok.bmp-t!

18.)Tomoritsd a Somogy nev(i mappat a Magyarorszag mappaba ZIP formatumban!
19.)Torold az adatbazis fajlt!
20.)Befejezésiil helyezd at a Magyarorszag mappat a megadott mappajabal
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Témakor: Operacios rendszerek

02/26. OPERACIOS RENDSZEREK - ,,KRESZ” FELADAT

(A feladatban a jogositvany megszerzésérél, és a KRESZ szabdalyairdl lesz sz6! “ Vezetéknév_Jogositvany

Csak az informatikdval kapcsolatos feladatokért jar pont, a KRESZ kérdésekért nem!) 4 A_motor
1. Készitsd el a jobb oldalon Iév6 kdnyvtdrstrukturat az Asztalra! Al
(A VEZETEKNEV helyére a sajat nevedet ird!) A2
2. Hozzal Iétre egy id6pont.docx nev(i dllomanyt a B_személyauté mappaba! B_személyauté

Melynek az elsé sordba irjal be egy évszamot, hogy korlbelil mikor
szeretnél jogositvanyt szerezni! Majd mentsd, és zard be a fajlt!

3. Szintén a B_személyauté mappdba hozzal létre egy név.txt szbveges
allomanyt! Melynek az 6todik sordba beirod a teljes nevedet! Majd

mentsd, és zard be a fajlt!
4. |Ismét a B_személyauté mappdba hozzal |étre egy tablak.rtf sz6veges @ v

fajlt, melybe leirod kiilén sorokba, hogy melyik tabla mit jelent a jobb
oldali képen!

5. Nevezd at az A1 mappat Al_segédmotor névre, majd nevezd at az A2
mappat A2_nagymotor névre!

6. Keresd meg a jobb oldalon lathaté bmw i8-as képet (valaszd ki a
képen lathatét) a mindenki szerveren, majd nyisd meg szerkesztésre
Paint-tel, és a rendszdm helyére ird be a vezetéknevedet, Ugy hogy ne
l6gjon le réla és olvashatd legyen! Az elkészitett képet mentsd a
B_személyauté mappdaba dlom.bmp néven!

7. Azel6z6ekben elkészitett képet allitsd be hattérképnek eredeti
méretben gy, hogy az asztal hattere fekete legyen! Majd fényképezd
le a képernyGt, és Paint program segitségével mentsd hattér.gif néven
az A_motor mappaba! (Végll allitsd vissza az eredeti témat az
asztalon!)

8. Paint segitségével rajzolj egy 170*350-es fehér fellletre egy els6bbségadas
kotelezd tablat a jobb oldali minta szerint, és mentsd az A_motor mappaba
ea_tabla.gif néven!

9. Tomoritsd az A_motor nev(i mappat tomorités.rar néven a B_személyauté
mappaba!

10. Keress a mindenki szerveren egy olyan jpg képet, melynek a nevébe van ,0”

bet(! A talalati listat rendezd bet( szerint csékkend rendbe, és fényképezd le,
majd Paint program segitségével mentsd a B_személyauté mappaba
keresés.jpg néven!

C_teherauto
D_busz

—

11. Atalalt képek koziil a 000_jogositvany01.jpg képet masold at a “ VEZETGL K(,);r};:%ﬁ
B_személyauté mappdaba! Nyisd meg szerkesztésre, és a TR,
Vezetéknevedet és a Keresztnevedet szerkeszd a megfelelS helyekre a e i
jogositvanyon, és mentsd a valtoztatott fajlt ugyanazon a néven! ‘27‘° e

12. Hozzal létre egy parancsikont a fé6konyvtarba, mellyel megnyitod az Y
el6z6ekben szerkesztett 000_jogositvany01.jpg képet! A parancsikon [ H R=oocem

neve jogsi legyen!

13. Az 6sszes fajlt a B_személyauté mappabdl helyezd 4t az A_motor nevi mappabal

14. Torold a D_busz nevi mappat!

15. A jobboldalon l1évé harom fijlt hozd Iétre a C_teherauté mappaba az = ff,/
adott neveken! n “;; ﬂ'

16. Az Excel fajl elsé celldjaba ird bele, hogy szerinted mennyibe kerdil = '
manapsag egy jogositvany megszerzése korilbeliil! Majd mentsd és kliseg besy prezesikacia
zard a fajlt!

17. Az el6z6leg létrehozott harom fajlrél készits masolatot az A_motor mappaba!

18. Végiil zarjal be minden ablakot, és helyezd at a munkadat a megadott mappaba!
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Témakor: Operacios rendszerek

02/27. OPERACIOS RENDSZEREK — ,,FILMEK” FELADAT

1.) Hozd létre a jobb oldalon lathaté kényvtarstrukturat az Asztalon!

w OP_Filmek
2.) Hozd létre a kovetkez6 harom fajlt az Akcié nevl mappabal -
Akcio
W Animacios

W m lce_age

Mémd_nyomaban

akcid_film_cimek rendezdk szinészek
Toy_story
a. A txt kiterjesztés( fajlba soroljal fel harom akcié film cimet! Fantasy
Az rtf kiterjesztés( fajlba irjal bele egy rendez6 nevét! g Vigidték
A docx kiterjesztésU fajlba irjad 5 szinész nevét, amelyek a A ki

txt fajlban leirtal (akik azokban a filmekben szerepeltek)!
3.) AFantasy mappaba hozd létre a kdvetkez6 harom fajlt! Kellek_feleseg

adatbazis prezentacic tablazat

Mai_szervek

4.) Keress a nyersanyag mappaban egy jpg képet, melynek a nevében szerepel a ,,nemo”! Rendezd a
taldlati listat méret szerint névekvd sorrendbe! Fényképezd le a képernydt és Paint program
segitségével mentsd el keresés01.gif néven az Animdciés mappaba!

5.) A legkisebb méretii képet nyisd meg szerkesztésre! Majd masold (jel6ld ki) rajta csak Némo képét,
tedd vagdlapra, aztdn hozzal |étre egy Uj képet némo_04.jpg néven, az Animacié mappaba! A képre
alulra ird rd a monogramodat!

6.) Ezt az Uj (nemo_04.jpg) képet helyezd el az asztal hattérképének eredeti méretben kozépre! A hattér
szine legyen kék! Fényképezd le a képernybSképet, és mentsd el Paint segitségével asztal.bmp néven
az Animdcié mappaba!

7.) Keress ra a nyersanyag mappaban a ,noi_szervek” kezdet( jpg
képekre! A keresést mentsd a f6konyvtarba (OP_filmek)
keresés01 néven!

8.) A megtalalt képeket masold at a Vigjaték/NGi_szervek
mappaba!

9.) A képek kozil keresd ki a jobb oldalon Iév6t! Nyisd meg
szerkesztésre és méretezd 4t az eredeti méret 50%-ara! Vagd

le a jobb és baloldaldrdl a felesleges részeket! Aztan rajzolj
,keretet” a képre vastag piros (atlatszod) téglalappal! Majd
mentsd kicsi.jpg néven a f6kényvtarba!

10.)Helyezd at az Gsszes fajlt a Fantasy mappabdl az Akcié mappaba!

11.)Masold at az 6sszes fajlt a Vigjaték/NGi_szervek mappabdl az Akcié mappabal

12.)Csak a szoveges fajlokat toméritsed TO1.zip néven a fémappaba!

13.)Az Animacié mappaba hozzal létre egy Gj mappat, melynek te adsz nevet (barmilyen animacios film
cime lehet)!

14.)Nevezd at az xlsx kiterjesztésd fajlt ,munkalap” ra!

15.)Torold a képek kozil azt a kép fajlt, ami az eredetije volt annak, amit lecsékkentettél 50%-ra!

16.)Zarjal be mindent, és helyezd at az asztalrdl a megadott helyre a fémappat!
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Témakor: Operacios rendszerek

02/28. OPERACIOS RENDSZEREK — ,,BIOLOGIA” FELADAT

1.) Hozd Iétre a jobb oldalon Iév6 kényvtarszerkezetet az Asztalon! (6)

A4 Emberi test
2.) Hozd létre a kovetkez6 harom fajlt az , Légzési rendszer” mappaba! (3)

Ermésztd rendszer

J m : @ : v Idegrendszer

01_légess 02_hargs 03_tidé Kézponti
(rtf)
3.) Keress a nyersanyagok kozott (szerver) egy word fajlt, melynek a Periferias
nevében szerepel a , 1égz6” sz6 toredék! A talalt fajlban 1évs szoveget w Keringési rendszer
madsold 4t a légcsd.txt fajlba! (4) Sziv

4.) A horgé.docx fajlba ird bele a nevedet és az aktudlis datumot! (1)
5.) Hozd létre a kovetkez6 harom fajlt az ,Idegrendszer” mappaba! (3)

Wer

Kivalaszto rendszer

L
u u ﬂ Légzési rendszer

04 _agy 05_gerincy 06_idegek
elé

6.) Az excel fajl bal felsé cellajaba ird bele, hogy az agyvel6 hol
helyezkedik el a testben?! (koponyalireg)! Az alatta |évé cellaba
pedig ird bele, hogy a gerincvel§ hol taldlhato?! (gerinccsatorna) (2)

7.) Keress a nyersanyagok kézott egy olyan jpg fajlt, amelyben a légz6
rendszer felépitését taldlod! A képet masold a , Légzési rendszer”
mappaba, majd nyisd meg szerkesztésre! (5)

8.) A képrdl tavolits el a feliratokat Paint program segitségével, a minta
szerint, mintha egy megoldando feladat lenne egy dolgozatban! A
képet mentsd bmp formatumban az ,Emberi test fémappaba
07_feladat_légzés néven! (6)

9.) Keress a nyersanyagok kozil olyan képet, amely az idegrendszerrel
kapcsolatos! A képet masold at a”Kdzponti” mappaba! Majd nyisd
meg a Paint programmal, és vagd le a kép felét (a derekaig lentrdl),
aztan mentsd png kiterjesztéssel az Emberi test fémappaba 08_ideg
néven! (6)

10.)Hozzal létre egy Uj mappat a fémappaba ,Kiltakaré” néven! (1)

11.)Ebbe a mappdba hozzal létre egy 09 bdSr.bmp nevii (lres)kép fajlt!
(2)

12.)Az ,Légzési rendszer” mappdaban |évé harom f4jlt tomoritsed RAR formatumba 10_légzés -
néven! Ez a tomoritett fajl is a fémappaban legyen! (3)
13.)Helyezd at (kivagassal) az ,|Idegrendszer” mappabdl az dsszes fajlt az ,,Emberi test” 10_Légzés

mappaba! (2)

14.)Masold at az 6sszes szoveges fdjlt a fémappabal (2)

15.)Rendezd az ,,Emberi test” mappa tartalmat méret szerint csokkené rendbe! Tedd ki teljes képernyére,
majd fényképezd le, és Paint program segitségével mentsd el 11_méret.png néven szintén a
fémappaba! (6)

16.)Valtoztasd meg az Asztal témajat! Allitsd be hattérnek azt a képet, amelyen egy ember fut
a tengetparton! Fényképezd le a képerny6t, Ggy, hogy ne legyen semmilyen ablak 2
megnyitva! Paint program segitségével ments a fémappaba 12_asztal.jpg néven a képet! Dg—pz:’“ik
(6)

17.)Hozzal létre egy parancsikont a fémappaba, mellyel a 09_bd6r.bmp nevii (lires)kép fajlra
hivatkozol! A neve legyen 09 _parancsikon! (3)

18.)Zarjal be minden ablakot! Nevezd at a fémappat: ,Emberi test — Vezetéknév Keresztnév”-re! (1)

19.)Végil mentsd a megadott helyre a teljes mappat!

Osszesen: 62 pont /
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