Témakor: Operacios rendszerek

Egyenes vonal: a.) kivalasztjuk az Alakzatok koziil az egyenes vonal ikont; b.) méretet, vastagsagot valasztunk;
c.) megadjuk a vonal szinét; egyenes vonal rajzolasahoz egyszer kattintunk a bal egérgombbal a kezd6pont
helyén, majd lenyomott egérrel megkeressiik a rajzlapon a végpontot és ott felengedjiik az egeret. Ha
vizszintes, fliggbleges, vagy 45° -0os vonalat szeretnénk rajzolni, akkor a SHIFT gombot kell hasznalni.

02/12. GYAKORLATI FELADAT

o Nyisd meg a Paint programot!

o Hozz létre egy 600*600-as rajzfeliletet!

e Rajzolj egyenes vonalakkal, SHIFT gomb hasznalatdval a
mintdahoz hasonld koordinatatengelyt!

e Atengelyek legyenek vastagabbak mint a tébbi vonal

o Atengelyek végén készits ,nyilakat” a minta szerint!

e A vékonyabb vonalakat az origébdl inditsd!

o Akész képet mentsd az Asztalra koordinata.bmp néven!

e Avégén zard be a programot!

e Az asztalon |évé képet nyisd meg a Windows
alapértelmezett programjaval!
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Gorbe vonal: a.) kivalasztjuk az Alakzatok koziil a Gorbe vonal ikont; b.) méretet, vastagsagot valasztunk; c.)
megadjuk a vonal szinét; el6sz6r gorbe vonal rajzoldsahoz egyszer kattintunk a bal egérgombbal a kezd6pont
helyén, majd felengedett egérrel megkeressiik a rajzlapon a végpontot és oda is kattintunk egyet bal egérrel,
majd kétszer gorbithetjik. ElGszor a kezd6pont feldli oldalon gorbitlink, majd a végpont feléli oldalon.
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e Nyisd meg a Paint programot!

e Hozz létre egy 600*600-as rajzfeliletet!

e Gorbe vonal felhaszndldsaval rajzolj harom gorbét, harom
kiilonboz6 szinben (piros, zold, kék)!

e (Figyeld a kezd§ és végpontokat!)

o Akész képet mentsd az Asztalra hurok.jpeg néven!

e Avégén zard be a programot!

Alakzatok rajzoldsa, formdzdsa: a.) kivdlasztjuk a rajzolni kivant alakzatot (pl.: téglalap); b.) méretet,
vastagsagot valasztunk; c.) két szint valasztunk 1. szin: rajzold szin, 2. szin: kit6lt6 szin; d.) kezd6pontnak a bal
felsd sarkot valasztjuk ki lenyomott bal egérrel, majd lenyomva tartva megrajzoljuk a kivant méretben, és ha
készen vagyunk felengedjik az egérgombot. Ha szabdlyos alakzatot szeretnénk rajzolni (pl.: téglalap =
négyzet; vagy ellipszis > kor), akkor a SHIFT gombot hasznaljuk. Ha felcseréljiik a rajzolasnal a bal és jobb
egér gombijait, akkor a szineket cseréljik fel.
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e Nyisd meg a Paint programot!
e Hozz létre egy 600*400-as rajzfeliletet! .
e Vdlaszd ki a téglalap alakzatot, és 1. szin legyen piros;

a 2. szin legyen kék!
e Bal egér gombbal és Shift lenyomasaval rajzolj egy négyzetet, . .
majd ald jobb egérgombbal ismételd meg a feladatot alatta!

e A minta alapjan allitsd a korvonal és kitoltés lehet&ségeket!
e ElGszor kell a kitoltés és a kdrvonal is a kozéps6 oszlopan! Majd csak a kitoltés kell csak a végén!

o Aképet mentsd az asztalra varidcidék.png néven!
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Témakor: Operacios rendszerek

Széveq hozzdaddsa a képhez: a.) kivalasztjuk a Szoveg ikont; b.) oda kattintunk, ahova irni szeretnénk; c.) a
szovegdobozt atméretezziik a sarkokon |év6 négyzetekkel akkorara, amekkordra sziikséglink van; d.) a Szoveg
eszkoztaron bedllitjuk a betd tipusat, méretét, stilusat, szinét, és hogy a szovegdoboz atlatszo, vagy kitoltott
legyen; e.) végll beirjuk a kivant szoveget;
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e Nyisd meg a Paint programot! Allitsd a feliiletet 300*150 képpontra! z =

e Az 1.szinlegyen z0ld, a 2. legyen sarga! VEZETEKNEV

e Vilaszd ki a, Szoveg” eszkdzt és az eszkoztaron allitsd be, hogy legyen KERESZTN EV
Arial Black betlitipus, 24-es méret! Majd ird be a neved a minta szerint!

e Allitsd be a ,Széveg” eszkdztaron, hogy ne legyen atlatszé a hattér!

e Mentsd a képet név.jpeg néven az asztalral

Szinezés: fontos, hogy csak zart alakzatokat szinezhetlink, valtoztathatjuk meg az eredeti szinét; a.) az ikonok
kozil kivalasztjuk a festékes vodor ikont; b.) majd elsd szinnek kivalasztjuk a kivant szint; c.) majd rdkattintunk
a szinezni kivant terilet egy pontjara.

Kijeldlés: harom lehet6ség kozil valaszthatunk: szabadkézi kijeldlés; négyzet alaku kijel6lés, teljes kijelolés
(Ctrl+A); ezenkivil fontos, hogy atlatszo, hattér nélkiili kijelolésre van-e sziikségem, vagy nem;

Madsolds, kivdgds, beillesztés: A kijelolt képeket, vagy képrészleteket a megszokott modon (Ctrl+C; Ctrl+X)
helyezhetjiik vagdlapra; majd szintén a megszokott mddon beillesztetjiik (Ctrl+V); a beillesztett képet a jobb
felsé sarokban teszi be, és mielStt barhova kattintanék, megfogjuk a beillesztett képet lenyomott bal egérrel,
és a helyére visszik, elengedjik.

Atméretezés: a képek méretét csokkenthetjiik, vagy novelhetjiik; vizszintesen és fiiggSlegesen; amelyet
megadhatunk szazalékosan, vagy képpontban;

Forgatds, tiikrdzés: az egész képet, vagy egy kijelolt részét kivant médon forgathatjuk, tiikrozhetjik;

Képek mentése: a Fajl meniben kivalasztjuk a Mentés masként menlipontot, melyben meg kell adnunk, hogy
milyen képtipusként szeretnénk menteni; a leggyakrabban hasznalt fjltipusok: *.jpeg; *.bmp; *.gif; *.png;
aztan a hely megadasa utan még nevet kell adni a fajlnak;
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e Nyisd meg a Paint programot!

e Hozzal létre egy tetsz6leges nagysagu
rajzfellletet!
e Vdlaszd ki az alakzatok koziil a Sokszog-et, és

rajzolj Shift gomb haszndlataval egy
nyolcszoget!
e Arajzoldszin legyen z6ld, a kitdlt6szin legyen
citromsarga!
e Arial Black bet(itipussal, megfelel6 méretben
ird a nyolcszog kozepére az ,,OKTOGON”
szoveget fekete szinnel!
e Készits mdsolatot a képrél, amelyet 50%-ra
kicsinyitesz és elhelyezed az eredeti mellett!
e Aztdn még egyszer ismételd meg a m(iveletet 30%-os kicsinyitéssel!
o Még egyszer 60%-os kicsinyitéssel, de tiikrozd vizszintesen a minta szerint!
o Végiil az eredeti nyolcszog citromsdrga kitoltését szinezd vildgoskékre a vodorrel!

e Mentsd a munkadat nyolcszog.png néven!
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Témakor: Operacios rendszerek
Mire jé a PrintScreen gomb?

Néha egyszerlibb megmutatni valakinek, hogy mi lathaté a szamitdgép képerny6jén, mint print
elmagyardzni. A Windows lehet6vé teszi, hogy mentési, nyomtatasi vagy megosztasi célbol screen
képet készitsen a képerny6rél. Ezt képernybképnek vagy képernyéfelvételnek hivjak. A

menete a kdvetkez6:
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o Készitsuk el6 a képerny6t, amit le szeretnénk menteni! Valtoztasd meg az asztal témajat!

e Nyomjuk meg a PrtScn billentydit!

e Arendszer a vagdlapra masolja a képernydrél késziilt felvételt, amelyet barhova beilleszthetiink.
e Nyissuk meg a Paint programot!

e Majd Ctrl + V billentylikombinaciéval szlrjuk be a Paintbe!

e Kicsinyitsd le a kapott képet, az eredeti 50%-ara!

e Majd mentsd a képet az asztalra képerny6.bmp néven!

Melyek a fontosabb meniipontok, eszkdzok a szalagon?
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Feladatok: A képeket mentsd a jobb alsé sarokban, zaréjelben l1évé néven, a megadott helyre!
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Készitsd el a kovetkez6 zaszIot egy 500*340 kp-os rajzfeliiletre! Mentsd eu_zaszlo.bmp néven!
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Készitsd el a kovetkez6 kockat, kupot, gulat arnyékolva egy 800*400 kp-os rajzfeliiletre!
Mentsd testek.jpg néven az asztalra!
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