Témakor: Operacios rendszerek

KERESES A SZAMITOGEPEN
Hogyan kereshetiink fajlokat, mappakat?

Gyakran kereshet olyan fajlt, amelyrél tudja, hogy egy
adott mappaban vagy konyvtarban, példaul a
Dokumentumok mappaban vagy a Képek kdényvtarban

talalhatd. A fajl tallézassal vald megkereséséhez v G Kereses: Ez a gép L

azonban akar fajlok és mappdk szazainak végignézése
lehet szlikséges. 1d6t és energiat takarithat meg, ha a

megnyitott ablak tetején taldlhaté keresémez6t
hasznalja.

A keres6mezd a beirt szoveg alapjan szlri az aktudlis nézetet. A keresés a fajl nevében és tartalmaban,
valamint a fdjl tulajdonsagaiban - példaul a cimkékben - keresi a szoveget. Kbnyvtar esetén a keresésben

szerepel a konyvtarba felvett 6sszes mappa, illetve az ezekben a mappakban taldlhaté almappak is.

irjon be egy szét vagy szérészletet a keresémezébe!

A beiraskor a program a mappa vagy konyvtar tartalmat kozvetlenil az egymast kdvetGen beirt karakterek

megjelenésekor szlri. Amikor megldatja a keresett fajlt, hagyja abba az irast.
Milyen ,joker” karaktereket hasznalhatunk, ha elfelejtettiik a fajl nevének részét, vagy egészét?

o *-> akdrmennyi karaktert helyettesit

e Pl:*.bmp, *.doc

e ? > CSAK 1 karaktert helyettesit

e Pl.:alm?.jpg, kuty?.xls

o ?tbbbszor lehet haszndlni, de csak 1 karaktert helyettesit
e Pl.:alma.bmp; ?Ima.bmp; ??ma.bmp; ???a.bmp

o KaZeTtA.ppt - Ka????A.ppt

o *tobb karaktert helyettesit, ezért 1 kell beldle

e Pl.: Ciganykerék.txt - Cig*.txt

e GatesOfAndaron.doc—> Gat*aron.doc

Hogyan tudod elmenteni a keresést? —p—
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szeretnénk elmenteni, akkor fényképezzik le a képernydSt PrintScreen gombbal, és Paint programba

beillesztve, el tudjuk menteni adott néven.

02/24. GYAKORLATI FELADAT
1.) Keress a,C” meghajton egy ,a” betlivel kezd6d§ txt fajlt!
2.) Afdjl ne legyen nagyobb 16 KB-nal!
3.) Ataldlati listat rendezd a fajlok méretének szerint névekvé rendbe!
4.) Aztan fényképezd le a képerny6t, és a Paint program segitségével mentsd el KO1.jpg néven az
Asztalra!
5.) Végiil a keresést mentsd az asztalra kereses1 néven!
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02/25. OPERACIOS RENDSZEREK — ,,FOLDRAJZ” FELADAT

1.) Hozd létre a kdvetkez6 kdnyvtarstruktirat az , Asztalon”, a megyékkel 4 || Magyarorszag
és varosokkal! 4 | Somogy
2.) Hoazd létre a kovetkezd két fajlt a Szombathely ‘ . Kaposvar
mappabal! m ﬂ 4l Vas
Celldamali
Kérmend
3.) Az adatok.docx nevdi fjlba ird be Szombathely irdnyitészamat! Sarvar
4.) Majd az adatok.xlsx nev(i fajlba ird be, hogy szerinted hanyan laknak Szombathely
Szombathelyen! Veszprém
5.) A kovetkezd harom fajlt hozd létre a L 4 || Zala
Veszprém mappabal ﬂ E Nagykanizsa

. E7amon
B Zalaegerszeg

6.) Hozzal létre a Veszprém (megye) nevli mappaba egy varosok.rtf nev( fajlt, melybe soroljal fel minél
tobb Veszprém megyei varost! (Ha nagyon lgyes vagy, akkor 8 db-ot szedsz 6ssze!)

7.) Torold a Vas megye mappabdl a legkeletebbre es6 varos mappajat!
8.) Hozzal létre egy K&szeg nevii mappat a megfeleld helyre!

9.) Keress a ,nyersanyagok” mappaban egy olyan bmp képet,
melynek a nevének az elején szerepel a ,,vas” sz6! A talalati
listat rendezd méret szerint csékkend rendbe! Majd
fényképezd le, és Paint program segitségével mentsd
keresés.gif néven a Vas nevl mappaba!

10.)A keresés eredményében szerepl6 fajlok kozil a
legnagyobbat masold 4t a Vas nev(i mappdaba!

11.)Az atmasolt fajlt nyisd meg szerkesztésre a Paint
programmal!
Jel6ld a térképen az eredeti négy, és az Ujonnan létrehozott (Vas mappaban IévG) varos helyét a képen
piros vastag szegély( vilagoskék kitoltésd korokkel!
A korok korilbeliil akkordk legyenek, hogy ardnyaikban egyezzenek meg a varosok méretével!

12.)A térképen jelenitsd meg Vas-megye folydjanak nevét, a kép tetején a folyd bal oldalan; Arial
bet(tipusu, 18-as méret(i félkovér, dilt, sotétkék betlikkel! Végll mentsd az eredeti kép mellé
varosok.bmp néven!

13.)A név.txt elsé soraba ird be a nevedet! A masodik soraba ird bele, hogy hol sziilettél, melyik
telepilésen! A harmadik sorba ird le, hogy melyik megyében van a sziil6varosod! Majd mentsd és zard
be a fajlt!

14.)A név.txt-t helyezd at a Magyarorszag ,f6” mappabal!

15.)Keress a ,nyersanyag” mappaban egy jpg képet, melyen a sarvari Nadasdy var van! A megtalalt képet
masold at a Sarvar mappabal

16.)A képet allitsd be hattérképnek! Aztan fényképezd le a képernyét és Paint program segitségével
mentsd hattér.jpg néven, szintén Sarvar mappaba! (Ha végeztél a feladattal, akkor allitsd vissza az
eredeti témat!)

17.)Hozzal létre a Magyarorszag mappaba egy parancsikont ,,megye” néven, amely megnyitja a
varosok.bmp-t!

18.)Tomoritsd a Somogy nev(i mappat a Magyarorszag mappaba ZIP formatumban!
19.)Torold az adatbazis fajlt!
20.)Befejezésiil helyezd at a Magyarorszag mappat a megadott mappajabal
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