Témakor: Operacios rendszerek

02/26. OPERACIOS RENDSZEREK - ,,KRESZ” FELADAT

(A feladatban a jogositvany megszerzésérél, és a KRESZ szabdalyairdl lesz sz6! “ Vezetéknév_Jogositvany

Csak az informatikdval kapcsolatos feladatokért jar pont, a KRESZ kérdésekért nem!) 4 A_motor
1. Készitsd el a jobb oldalon Iév6 kdnyvtdrstrukturat az Asztalra! Al
(A VEZETEKNEV helyére a sajat nevedet ird!) A2
2. Hozzal Iétre egy id6pont.docx nev(i dllomanyt a B_személyauté mappaba! B_személyauté

Melynek az elsé sordba irjal be egy évszamot, hogy korlbelil mikor
szeretnél jogositvanyt szerezni! Majd mentsd, és zard be a fajlt!

3. Szintén a B_személyauté mappdba hozzal létre egy név.txt szbveges
allomanyt! Melynek az 6todik sordba beirod a teljes nevedet! Majd

mentsd, és zard be a fajlt!
4. |Ismét a B_személyauté mappdba hozzal |étre egy tablak.rtf sz6veges @ v

fajlt, melybe leirod kiilén sorokba, hogy melyik tabla mit jelent a jobb
oldali képen!

5. Nevezd at az A1 mappat Al_segédmotor névre, majd nevezd at az A2
mappat A2_nagymotor névre!

6. Keresd meg a jobb oldalon lathaté bmw i8-as képet (valaszd ki a
képen lathatét) a mindenki szerveren, majd nyisd meg szerkesztésre
Paint-tel, és a rendszdm helyére ird be a vezetéknevedet, Ugy hogy ne
l6gjon le réla és olvashatd legyen! Az elkészitett képet mentsd a
B_személyauté mappdaba dlom.bmp néven!

7. Azel6z6ekben elkészitett képet allitsd be hattérképnek eredeti
méretben gy, hogy az asztal hattere fekete legyen! Majd fényképezd
le a képernyGt, és Paint program segitségével mentsd hattér.gif néven
az A_motor mappaba! (Végll allitsd vissza az eredeti témat az
asztalon!)

8. Paint segitségével rajzolj egy 170*350-es fehér fellletre egy els6bbségadas
kotelezd tablat a jobb oldali minta szerint, és mentsd az A_motor mappaba
ea_tabla.gif néven!

9. Tomoritsd az A_motor nev(i mappat tomorités.rar néven a B_személyauté
mappaba!

10. Keress a mindenki szerveren egy olyan jpg képet, melynek a nevébe van ,0”

bet(! A talalati listat rendezd bet( szerint csékkend rendbe, és fényképezd le,
majd Paint program segitségével mentsd a B_személyauté mappaba
keresés.jpg néven!

C_teherauto
D_busz

—

11. Atalalt képek koziil a 000_jogositvany01.jpg képet masold at a “ VEZETGL K(,);r};:%ﬁ
B_személyauté mappdaba! Nyisd meg szerkesztésre, és a TR,
Vezetéknevedet és a Keresztnevedet szerkeszd a megfelelS helyekre a e i
jogositvanyon, és mentsd a valtoztatott fajlt ugyanazon a néven! ‘27‘° e

12. Hozzal létre egy parancsikont a fé6konyvtarba, mellyel megnyitod az Y
el6z6ekben szerkesztett 000_jogositvany01.jpg képet! A parancsikon [ H R=oocem

neve jogsi legyen!

13. Az 6sszes fajlt a B_személyauté mappabdl helyezd 4t az A_motor nevi mappabal

14. Torold a D_busz nevi mappat!

15. A jobboldalon l1évé harom fijlt hozd Iétre a C_teherauté mappaba az = ff,/
adott neveken! n “;; ﬂ'

16. Az Excel fajl elsé celldjaba ird bele, hogy szerinted mennyibe kerdil = '
manapsag egy jogositvany megszerzése korilbeliil! Majd mentsd és kliseg besy prezesikacia
zard a fajlt!

17. Az el6z6leg létrehozott harom fajlrél készits masolatot az A_motor mappaba!

18. Végiil zarjal be minden ablakot, és helyezd at a munkadat a megadott mappaba!
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