Témakor: Operacios rendszerek

02/27. OPERACIOS RENDSZEREK — ,,FILMEK” FELADAT

1.) Hozd létre a jobb oldalon lathaté kényvtarstrukturat az Asztalon!

w OP_Filmek
2.) Hozd létre a kovetkez6 harom fajlt az Akcié nevl mappabal -
Akcio
W Animacios

W m lce_age

Mémd_nyomaban

akcid_film_cimek rendezdk szinészek
Toy_story
a. A txt kiterjesztés( fajlba soroljal fel harom akcié film cimet! Fantasy
Az rtf kiterjesztés( fajlba irjal bele egy rendez6 nevét! g Vigidték
A docx kiterjesztésU fajlba irjad 5 szinész nevét, amelyek a A ki

txt fajlban leirtal (akik azokban a filmekben szerepeltek)!
3.) AFantasy mappaba hozd létre a kdvetkez6 harom fajlt! Kellek_feleseg

adatbazis prezentacic tablazat

Mai_szervek

4.) Keress a nyersanyag mappaban egy jpg képet, melynek a nevében szerepel a ,,nemo”! Rendezd a
taldlati listat méret szerint névekvd sorrendbe! Fényképezd le a képernydt és Paint program
segitségével mentsd el keresés01.gif néven az Animdciés mappaba!

5.) A legkisebb méretii képet nyisd meg szerkesztésre! Majd masold (jel6ld ki) rajta csak Némo képét,
tedd vagdlapra, aztdn hozzal |étre egy Uj képet némo_04.jpg néven, az Animacié mappaba! A képre
alulra ird rd a monogramodat!

6.) Ezt az Uj (nemo_04.jpg) képet helyezd el az asztal hattérképének eredeti méretben kozépre! A hattér
szine legyen kék! Fényképezd le a képernybSképet, és mentsd el Paint segitségével asztal.bmp néven
az Animdcié mappaba!

7.) Keress ra a nyersanyag mappaban a ,noi_szervek” kezdet( jpg
képekre! A keresést mentsd a f6konyvtarba (OP_filmek)
keresés01 néven!

8.) A megtalalt képeket masold at a Vigjaték/NGi_szervek
mappaba!

9.) A képek kozil keresd ki a jobb oldalon Iév6t! Nyisd meg
szerkesztésre és méretezd 4t az eredeti méret 50%-ara! Vagd

le a jobb és baloldaldrdl a felesleges részeket! Aztan rajzolj
,keretet” a képre vastag piros (atlatszod) téglalappal! Majd
mentsd kicsi.jpg néven a f6kényvtarba!

10.)Helyezd at az Gsszes fajlt a Fantasy mappabdl az Akcié mappaba!

11.)Masold at az 6sszes fajlt a Vigjaték/NGi_szervek mappabdl az Akcié mappabal

12.)Csak a szoveges fajlokat toméritsed TO1.zip néven a fémappaba!

13.)Az Animacié mappaba hozzal létre egy Gj mappat, melynek te adsz nevet (barmilyen animacios film
cime lehet)!

14.)Nevezd at az xlsx kiterjesztésd fajlt ,munkalap” ra!

15.)Torold a képek kozil azt a kép fajlt, ami az eredetije volt annak, amit lecsékkentettél 50%-ra!

16.)Zarjal be mindent, és helyezd at az asztalrdl a megadott helyre a fémappat!
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