Témakor: Operacios rendszerek

02/28. OPERACIOS RENDSZEREK — ,,BIOLOGIA” FELADAT

1.) Hozd Iétre a jobb oldalon Iév6 kényvtarszerkezetet az Asztalon! (6)

A4 Emberi test
2.) Hozd létre a kovetkez6 harom fajlt az , Légzési rendszer” mappaba! (3)

Ermésztd rendszer
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01_légess 02_hargs 03_tidé Kézponti
(rtf)
3.) Keress a nyersanyagok kozott (szerver) egy word fajlt, melynek a Periferias
nevében szerepel a , 1égz6” sz6 toredék! A talalt fajlban 1évs szoveget w Keringési rendszer
madsold 4t a légcsd.txt fajlba! (4) Sziv

4.) A horgé.docx fajlba ird bele a nevedet és az aktudlis datumot! (1)
5.) Hozd létre a kovetkez6 harom fajlt az ,Idegrendszer” mappaba! (3)

Wer

Kivalaszto rendszer

L
u u ﬂ Légzési rendszer

04 _agy 05_gerincy 06_idegek
elé

6.) Az excel fajl bal felsé cellajaba ird bele, hogy az agyvel6 hol
helyezkedik el a testben?! (koponyalireg)! Az alatta |évé cellaba
pedig ird bele, hogy a gerincvel§ hol taldlhato?! (gerinccsatorna) (2)

7.) Keress a nyersanyagok kézott egy olyan jpg fajlt, amelyben a légz6
rendszer felépitését taldlod! A képet masold a , Légzési rendszer”
mappaba, majd nyisd meg szerkesztésre! (5)

8.) A képrdl tavolits el a feliratokat Paint program segitségével, a minta
szerint, mintha egy megoldando feladat lenne egy dolgozatban! A
képet mentsd bmp formatumban az ,Emberi test fémappaba
07_feladat_légzés néven! (6)

9.) Keress a nyersanyagok kozil olyan képet, amely az idegrendszerrel
kapcsolatos! A képet masold at a”Kdzponti” mappaba! Majd nyisd
meg a Paint programmal, és vagd le a kép felét (a derekaig lentrdl),
aztan mentsd png kiterjesztéssel az Emberi test fémappaba 08_ideg
néven! (6)

10.)Hozzal létre egy Uj mappat a fémappaba ,Kiltakaré” néven! (1)

11.)Ebbe a mappdba hozzal létre egy 09 bdSr.bmp nevii (lres)kép fajlt!
(2)

12.)Az ,Légzési rendszer” mappdaban |évé harom f4jlt tomoritsed RAR formatumba 10_légzés -
néven! Ez a tomoritett fajl is a fémappaban legyen! (3)
13.)Helyezd at (kivagassal) az ,|Idegrendszer” mappabdl az dsszes fajlt az ,,Emberi test” 10_Légzés

mappaba! (2)

14.)Masold at az 6sszes szoveges fdjlt a fémappabal (2)

15.)Rendezd az ,,Emberi test” mappa tartalmat méret szerint csokkené rendbe! Tedd ki teljes képernyére,
majd fényképezd le, és Paint program segitségével mentsd el 11_méret.png néven szintén a
fémappaba! (6)

16.)Valtoztasd meg az Asztal témajat! Allitsd be hattérnek azt a képet, amelyen egy ember fut
a tengetparton! Fényképezd le a képerny6t, Ggy, hogy ne legyen semmilyen ablak 2
megnyitva! Paint program segitségével ments a fémappaba 12_asztal.jpg néven a képet! Dg—pz:’“ik
(6)

17.)Hozzal létre egy parancsikont a fémappaba, mellyel a 09_bd6r.bmp nevii (lires)kép fajlra
hivatkozol! A neve legyen 09 _parancsikon! (3)

18.)Zarjal be minden ablakot! Nevezd at a fémappat: ,Emberi test — Vezetéknév Keresztnév”-re! (1)

19.)Végil mentsd a megadott helyre a teljes mappat!
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