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1.) A SZAMITOGEPES GRAFIKA ELMELETI ALAPJAI

A szamitdgépes grafika egy olyan terilet, amely a digitalis képek és animacidk létrehozasaval foglalkozik. A
modern szamitégépek és grafikus kartydk lehetévé teszik szdmunkra, hogy leny(igozé vizudlis tartalmakat
hozzunk létre, amelyeket széles korben felhaszndlhatunk képeknél, jatékokban, filmekben, virtualis
valésagban, tervezési folyamatokban és még sok mas terileten.

A vektorgrafika és a pixelgrafika két alapvet6 koncepcid a digitdlis grafikdban. Ezek a médszerek kiilonb6z6
madon taroljak és reprezentaljak a grafikus elemeket, és mas-mas alkalmazasi teriiletekben hasznélatosak.

A pixelgrafika (vagy bitképgrafika) a képeket kis
képpontokbal, ugynevezett pixelekbdl allitja 6ssze. Minden
pixel egy adott szin- és fényességértéket tarol, ami
meghatdarozza, hogy az adott helyen milyen szin jelenik meg.
A pixelgrafika tehat rdcsalapu, és az adott felbontdsban
(példaul 800x600 képpont) meghatarozott szamu pixelbdl
all. A pixelgrafika klléndsen hasznos, ha valésaghiibb
képeket vagy részletes rajzokat szeretnénk létrehozni,
mivel a pixelek segitségével pont osabb részleteket tudunk
megjeleniteni. Hatranya, hogy ha nagyitani szeretnénk a
képen, akkor pixelessé valik, latvanyosan romlik a min6sége
a szem szamdra.

A vektorgrafika viszont matematikai elemeket és vektorokat
hasznal az objektumok reprezentdldsara. A vektorgrafika a
vonalakat, gorbéket és alakzatokat matematikai
kifejezésekkel hatarozza meg, és a vektorok adatai alapjan
jeleniti meg azokat. A vektorgrafikus objektumok skaldr- és
vektorértékekbdl allnak, és a méretiket, alakjukat és
elhelyezkedésiiket adatokkal irjak le. Az el6nye, hogy a
vektorgrafika skalazhaté, vagyis a kép méretét barmilyen
nagy vagy kicsi méretben megvaltoztathatjuk anélkiil, hogy
elveszitenénk a részleteket vagy a képmindséget. Fontos
azonban megjegyezni, hogy a vektorgrafika nem alkalmas
valdsagh képek, fényképek vagy arnyalatok
megjelenitésére, mivel azok részleteit nehezebb matematikai
kifejezésekkel leirni.

Gyors 6sszegzés

Pixeles grafika:

o -képpontokbdl all PIXELGRAFIKUS VEKTORGAFIKUS
o -veszteséges formatum o ,;?,,,7 o

e -mindsége felbontasfiiggd
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Vektorgrafika:

¢ -matematikai képletek alkotjak meg a képet
e -szabadon nagyithaté minGségromlas nélkiil
o -kevésbé realisztikus az abrazolas

Mind a vektorgrafika, mind a pixelgrafika fontos eszk6zok a szamitdgépes grafikdban, és a megfeleld
alkalmazasoktol és céloktdl figgben valasztjuk ki 6ket. A tervezési folyamat soran gyakran kombinaljak is
Gket, hogy a legjobb eredményt érj el.
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Milyen alapfogalmakkal kell tisztaban lenniink, ha a grafikaval szeretnénk alapszinten foglalkozni?

Mi az a szinkeverési eljaras?

RGE CMYK
C

A szinkeverési eljarasok  kiilonb6z6
mddszerek és technikdk a szinek
kombinaldsara, hogy Uj szineket hozzanak
létre. Nézzilk a két legalapvet6bb
szinkeverési eljarast:

Additiv szinkeverés (RGB): Az additiv
szinkeverés a fény szinek Osszeaddsan
alapul. Az eljaras a voros (R), a zold (G) és a
kék (B) alapszineket hasznalja, amelyeket
kiilonboz6 intenzitasban kombindlva mas
szineket hoznak létre. Példaul, ha a voros

és a zold szint teljes intenzitassal keverjlk, akkor sarga szint kapunk. Ez az eljaras a szamitdgépes képernydk,
televizidk és mas fénykibocsatd eszkozok szinmegjelenitésének alapja.

Az RGB szinmodellt azért haszndljdk, mert a szemiink harom kiilonb6z6 tipusu fényérzékelSt tartalmaz,
amelyek érzékenyek a voros, a zold és a kék fényre. A digitdlis képek és kijelz6k esetében minden képpont
(pixel) harom kiilonb6z6 intenzitast vagy szintet tarol az RGB csatornakban. Az RGB értékek altalaban skalan
vannak kifejezve 0-tdl 255-ig, ahol a 0 a legkisebb intenzitasu, mig a 255 a legnagyobb intenzitasu.

A szinek kiilonb6z6 kombindcidi hozzak létre a teljes szinskdalat. Példaul ha a voros, a zold és a kék intenzitdsat
teljes mértékben megadjuk (255, 255, 255), akkor az eredmény fehér lesz, mig ha mindharom intenzitast
minimalisra allitjuk (0, 0, 0), akkor az eredmény fekete lesz. A kdztes értékek és kombinaciok kilonb6zd
szineket eredményeznek, példaul a sarga, a lila, a cian stb.

Az RGB szineket megadhatjuk az el6z8 bekezdésben lathatd mddon tizes szamrendszerben, pl.:
RGB(125,0,255), vagy tizenhatos szamrendszerben, pl.: #7D00FF.

Szubtraktiv szinkeverés (CMYK): A szubtraktiv szinkeverés a nyomtatdasi és festészeti folyamatokban
haszndlatos. Az eljaras a cian (C), a magenta (M), a sarga (Y) és a fekete (K) alapszineket hasznalja, amelyeket
rétegezve és kombinalva mas szineket hoznak létre. A szubtraktiv szinkeverés azért mikddik, mert a szines
anyagok felszivjak bizonyos fényhullamhosszakat és visszaverik masokat. Az alapszinek keverésével a
felszivott és visszaver8dd fények aranyat szabalyozzuk, ezaltal mas szineket kapunk.

Mi az a felbontas képeknél?

A felbontas a képek min&ségének és részletességének mértéke. A képek felbontasa azt mutatja, hogy mennyi
képpontot tartalmaznak a szélesség és a magassag mentén. Altaldban a felbontdst a képpontok szdma alapjan
mérjik, példaul "szélesség * magassag" formaban adja meg.

A felbontas két f6 tipusa van: képernyodfelbontas és
nyomtatott felbontas.

Full HD Ultra HD

Képernyofelbontas: Ez a felbontas meghatarozza, hogy
mennyi képpont jelenhet meg a kijelz6n. A
képernydfelbontast altaldban horizontalis és vertikalis
képpontok szama jellemzi. Példaul egy 1920x1080
felbontasu képernyé 1920 képpont szélességben és
1080 képpont magassagban jelenithet meg képet. Minél
magasabb a képernydfelbontds, annal tobb képpont

van, és a képek részletesebbek és élesebbek lesznek.
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Nyomtatott felbontas: Ez a felbontads a nyomtatott képek
mindségét hatdrozza meg, és a nyomtatasban megjelend 72 dots (pixel) in 1 inch 300 dots (pixel) in 1 inch
pontok sdrlségével mérhet6. A nyomtatott felbontdst
altaldban DPI (dots per inch - pontok hivelykenként) vagy
PPl (pixels per inch - kép pontok hiivelykenként)
mértékegységgel fejezziik ki. Minél magasabb a
nyomtatott felbontds, annal tobb pont vagy képpont kerdil
elhelyezésre egy hivelyken, és a kép részletez6bb lesz.
(1 inch=2,54 cm)

Tehat fontos megérteni, hogy a felbontas hatdssal van a

képek méretére és fajlméretére is. Nagyobb felbontasu

képek tobb helyet foglalnak el a taroldeszkdzon, és nagyobb fajlmérettel rendelkeznek. Emellett a felbontas
befolydsolja a képek megjelenitését és nyomtatdsat is, mivel a nagyobb felbontas jobb mindséget
eredményez.

Az optimalis felbontdas a képek esetében fligg az alkalmazdsuktdl és az igényekt6l. Példaul webes
felhasznalasra altaldban alacsonyabb felbontas (pl. 72 DPI) elegendd, mig a nagy nyomtatasokhoz vagy
fotémindségli képekhez magasabb felbontds (pl. 300 DPI) ajanlott.

Mi az a szinmélység?

A szinmélység (color depth), mas néven bitmélység (bit depth), a képek
vagy grafikai elemek szineinek tartomdanyat vagy mennyiségét jelzi,
amelyet egy adott képponton vagy pixelen tarolnak. Ez a mérték
hatdrozza meg, hogy hany bitet hasznalnak egy adott szint abrazoldsara,
és meghatdrozza, hogy mennyire pontosan és gazdasagosan tudjuk
reprezentdlni a szineket a digitalis formatumban.

A szinmélység hatdrozza meg, hogy hany kiilonb6z6 szin jelenithet6 meg
a képponton. Minél nagyobb a szinmélység, annal nagyobb a
szintartomdany, és annal gazdagabb a szinek skalaja, amelyek
megjelenithet6k. A szinmélység mértékegysége a bit. Az alapszamrendszerben egy bit két allapotot tud
tarolni (0 vagy 1), és minden tovabbi bit duplazza a tarolhatd szinek szamat. Tehat egy 1-bites szinmélység
csak két kiilonboz6 szint tud tarolni, mig egy 8-bites szinmélység 256 kiilonb6z6 szint képes dbrazolni, és egy
24-bites szinmélység m ar tdbb mint 16,7 millié szint tud reprezentdlni.

A gyakran hasznalt szinmélységek kozé tartoznak:

8 bites szinmélység (256 szin): Ez az alacsonyabb

3 Bit 8 Bit 24 Bit
szinmélységl formatum, amely gyakran hasznalatos webes (8 Color) (256 Color)  (16,77,216 Color)
képekben vagy alacsony felbontasu grafikdkban. Bar 2
korlatozott szintartomanyt nyujt, altaldban megfelelé a el - S L

legtobb webes vagy alapvetd grafikai felhasznalashoz.

24 bites szinmélység (16,7 millidé szin): Ez a szinmélység
széles korben elterjedt a digitdlis képekben és grafikai
alkalmazasokban. Nagyon gazdag és részletes szineket kinal,
és a fotomindségli képek legtobb esetben ezt a
szinmélységet hasznaljak.

32 bites szinmélység: Ez a formatum kiterjesztése a 24 bites szinmélységnek, és a 24 bites RGB szintér mellett
egy tovabbi 8 bitet haszndl az atlatszosag (alpha) érték taroldsara. Ez lehet6vé teszi az atlatszd rétegek
kezelését és a komplexebb grafikai effektusok |étrehozasat.
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2.) INKSCAPE ALAPJAI

Inkscape letdltése
INKSCAPE

Draw Freely.

o A boOngészl segitségével menj a inkscape.org oldalra!

e A letdltések meniipontban valasztd ki a legutolsé stabil N TR | T
program verzigjat!

e Majd a Windowsra szant programot téltsd le a gépedre! ‘ FE——

e Aztan inditsad el a telepit6fajt, dupla kattintassal! B ropment sparae

Next Version Preview

Extensions

Inkscape telepitése

I . 7 . I w4 Ve I Ve I 4 Ve . I ﬁ
o Haladj végig a telepitd varazslo lépésein! Gustom Setup
. , . SN s Select the way you want features to be installed. o
e Lépegess a szokdsos moédon az alapbeallitdsok
s s Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.
elfogadasaval!
| 2 -- Inkscape A Open-source vector graphics editor |
e A program nyelve legyen a magyar! e sl ‘
| =3 - | Inkscape SVG |
=3 ~| Pythan |
= 2 =] Tnkscape Data This feature requires OKB on your
=3~ | Examples hard drive. It has 4 of 4
=3 ~ | Extension Ma subfeatures selected. The
=-| Extensions v |  subfeatures require 584MB on your f
hard drive.
< > "
| 1
‘ Location: C:'Program Files\inkscape| Browse... ‘
[ "
Reset Disk Usage Back Cancel

Keresd meg az Inkscape program parancsikonjat az asztalon
és kattintsal ra kétszer!

A telepités utdn az elsé inditaskor a kovetkezé beadllitasokat Udvézéljuk!
végezd el a menilisorban, hogy egységes kezel6feliilettel tudjunk Alltsunk be néhany dolgot

haladni a tananyag soran!

e Szerkesztés / Beallitasok / Felulet / Témak / GTK téma /
Rendszertéma hasznalata

e Szerkesztés / Bedllitasok / Felulet / Témdak / lkontéma
mddositasa / Rendszerikonok hasznalata

o Nézet / Széles képerny6

o Nézet / Teljes képernyd

Az Inkscape felhaszndloi felllete nagymértékben hasonlit a
professziondlis grafikai programokhoz. Ha hasznaltal
mar ilyet, akkor ismerGs lehet az ikonok nagyrésze. a

Az alapértelmezett fajlformatum, amiben a program
altal elkészitett vektorgrafikus képeket elmentheted
az az SVG! (példa.svg)
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Inkscape felhasznaléi feliilet megismerése

A program ablak Cimsoraban a megnyitott svg kép nevét lathatod, vagy ha uj képet akarsz létrehozni akkor
a dokumentum1 nevet fogod latni!

Szintén fent a cimsor alatt taldlhaté a Menlisor, mellyel a program 6sszes funkcidja megtalalhatd. Nagyon
hasznos, aha belenézel az almeniikbe, akkor a gyosbillenttylk kombinaciéit latod, melyek megtanuldsa utan
gyorsabban fogsz tudni dolgozni.

A mendsor alatt taldlhato az Ugynevezett Eszkdzvezérl6-sav, amely mindig valtozni fog, attél fiiggben, hogy
melyik rajzold eszkozt vélasztottad ki a bal oldalrél!

Tehat a képerny6 bal oldalan taldlhatd az Eszkoztar. Itt taldlhatdk az Ugynevezett rajzolé eszk6z6k, amelyek
a legfontosabb funkcidkat/lehetGségeket/alakzatokat/eszkozoket tartalmazzak a rajzolashoz.
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A képerny6 jobb oldalan taldlhatd Parancssav eszkoztar talalhato, ahol az Gj dokumentum létrehozasa,
mentés, megnyitds, nyomtatas, kivagds, masolas, importalds és exportalas ikonokat taldlod!

Alul a Palettat taldlod, ahol a szineket valaszthatod ki az aktualis miveleteidhez.

Legalul pedig az Allapotsort talalod, amely hasznos informacidkat tartalmaz a rajzos m(iveletrdl. De ez mar
ismerds lehet, hiszen minden eddig tanult programban az dllapotsort ugyanigy hasznaltuk.




