Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape

3.) A RAJZOLOFELULET BEALLITASA

Minden Uj kép készitésénél be kell dllitani az alapfelilet tulajdonsagait. Meg kell mondanunk a programnak,

hogy mekkora feliileten, milyen felbontasd, milyen minéségi képet szeretnénk készteni.

Ennek Iépései a kdvetkezbk:

Elinditjuk az Inscape programot, ahol kapunk egy
alap beallitott méretet, amely Ad-es 210*297 mm
nagysagu.

Ha szeretnénk megvdltoztatni, ett6l eltéré
meéretd felileten dolgozni, akkor a

Fajl/Dokumentumbeallitdisok meniipontjat kell
kivalasztanunk.

Ott a Képerny6 fiilon megadhatjuk az (j
méreteket.

A Formatum lehet8ségnél bedllithatunk egyéb
szabvanyos méreteket. (pl.: A5, A3, B1, stb)

De a legtobbszor Egyéni méretet fogunk
megadni.
Lehet6ség van inch-ben, mm-ben egyéb

mértékegységben valoméretmegadasnak, de mi
a képalkotds alapmértékegységét fogjuk
haszndlni a legtobbszor, ami a képpont, pixel.

*F01: Hozzunk létre egy 800*600-as rajzold
fellletet!

A képernyG6 Megjelenit6 mértékegységét is
allitsuk at pixelre, hogy a vonalzdn is képpontban
jelenjenek meg a szamok.

A lap tjolasa lehet all6, vagy fekvd.
4.) KEPEK MENTESE, EXPORTALASA

Az elkészilt képeinket tobbféle formatumban
menthetjik el a szokdsos mddon a Fajl/Mentés
masként meniipont kivalasztasaval!

Az Inkscape program alap kiterjesztés az svg!

Ettdl flggetlendil, mas vektorgafikus

formatumban is menthetiink. Lasd a képen!

Lehetdség van pixelgrafikus kép mentésre is,

ekkor a Fajl/Exportalas menupontjat kell kivalasztani. Itt beallithatunk
ismert képformatumokat, mit példaul jpg, png, tiff

Azzal viszont tisztaban kell lenni, hogy ha pixelgrafikus formatumban
(ipg, png, tiff) mentiink, akkor elveszitjiik a lehetdséget arra, hogy késébb

maddositani, valtoztatni tudjunk a képiinkon.

Mentslik el a 800*600-as ures fellletiinket 02_alap.svg néven (Ctrl+S)!
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5.) ESZKOZTAR — ALAPMUVELETEK OBJEKTUMOKKAL

Kezdjink el példakon keresztiil megismerkedni az Inkscape program lehetdségeivel! A feladatok soran
sokszor fogunk gyorsbillentyli kombinacidkat hasznalni. Ezeket célszerli megtanulni, mert sokkal
gyorsabban tudunk majd feladatokat megoldani. Az a szerencsénk, hogy a Windowsban hasznalt
billentylikombinacidk alltaldaban miikodnek ebben a programban is!

Név

Nyissunk meg a nyersanyagok koziil a 03_pillangd_ny.svg fijlt, a @ oiap
s oy s . & 01_pillango
Fajl/Megnyitas... meniiponttal! © o2 o
Hogy (€ 03_tolltaro
[0S 10_vektorgafika

Ezzel a
Incscape_kanyv

Ha az svg képek ikonja nem az Inkscape program ikonja, akkor célszer(

bedllitani az alapértelmezett programot. Tarsitani, hozzaigazitani. Ezt Emmmm I
megtehetjiik ugy, hogy jobb egeret nyomunk az Intézében az egyik

képlinkon, majd a Tarsitds alment kivalasztjuk és ott a Masik alkalmazas |
vélasztasat kivalasztjuk alul. Aztén a megjelend ablakban kivélasztjuk az e P——

v

Inkscape programot és alul kipipaljuk, hogy mindig ezt az alkalmazast

kalmazés nyissa meg ezt a

rendelje hozza az svg képekhez. Innentdl ez lesz az alapértelmezett program. e T
{ TP P , L, , . 1 @ o0lalkp
Igy a talcan két parhuzamosan futé Inkscape kép lesz megnyitva. gonpmangu

¥ 02_macska

4 03_tolitaro
A képet [athatdsdg szempontjabdl célszerld méretezni és a képernyd & 10.vektorgafka

Incscape_kenyv

kozepére helyezni az 5-6s gomb megnyomadsaval. Vagy megtehetjik a

Ctrl+Egér gorgetdje (kicsinyités, nagyitas) és a gorgetGsavok megfeleld Cimiap

Formature | Egyéni pt v
pozicidba helyezésével. (Egér fel-le gorgetése fliggblegesen; Shift+Egér fel-le T n
gorgetése vizszintesen mozgatjal) N s L
Nézziik meg, hogy az Ujonnan megnyitott képnek milyen a felbontasa!
Az Eszkoztdron az Objektumok kijel6lése és transzformacdja ikonra kattintva @ OLpilingosg - nkscape

F&jl  Szerkesztés Mézet Réteg Objektum

tudunk méretezni, forgatni, tiikrézni és egyéb hasonlé miveleteket végezni S o o m
az objektummal. Tehat ha egyszer rakattintasz a pillangdra akkor kijel616dik. Wal . =™

o

Majd a sarkokon taladlhatd nyilakkal tudunk méretaranyosan méretezni. Az
objektum oldalsé vonalanak kdzepén l1évé nyilakkal torzitva tudunk
méretezni. Prébaljuk ki a lehet&ségeket, majd vonjuk vissza a
Szerkesztés/Visszavonas, vagy a Ctrl+Z billenty(ikombinacioval!

&s transzformacidja (5)

7 s

Ha még egyszer rakattintunk a képre, akkor sarkokon Iévé nyilakkal

. . - e . S S, LY
forgatni és az oldalakon lévé nyilakkal transzponalni tudjuk az objektumot. A |
Viszont ha pontos méretekkel szeretnénk dolgozni, akkor fel kell tekinteni
az ideiglenes Eszkdzvezérl6-sav-ra! Ott pontosan
megadhatjuk a szélességet és magassagot képpontban. e

X 300000 —< ¥:/300000 — Sz 260000 —- @ M 240720 —4

Ha a kett6 kozott elhelyezked6 lakatot megnyomjuk,
akkor rogzitett méretarannyal dolgozhatunk!

Bt ] Bt Bt et Wt bl

Ebben a példaban allitsuk be a pillangd szélességét
rogzitett méretarannyal 260 pixelre!

Az objektum pontos pozicidjat is megadhatjuk az
ballra. Legyen az X és az Y pozicié is 300 képpont a bal
felsé saroktol!

Ha szlikséglink van t6bb pillangéra, akkor szamos
lehet&séglink van a tobbsz6rézésre (Probald ki 6ket!):
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Készitsd el a kovetkez6 képet az utasitasok alapjan!

Ha dolgoztdl mar valaha grafikus programokkal, prezentacidkészité programmal, akkor

o Ctrl+C; Ctrl+V
o Szerkesztés/Kett&zés és egérrel elhlzas
o Ctrl+D és a kijelolt pillang6tol egérrel oldalra huzni

Az el6z6ekben hasznalt 260 kp széles pillangébdl masolj egyet
at a 01_alap.svg-be, ami ugye 800*600-as!

Készits még harom mdsolatot a pillangérol! (Ctrl+D)
Helyezd el a négy objektumot a kévetkezd pozicidkba! (X,Y)
(100,50); (450,50); (100, 300); (450, 300)

Mézet Réteg  Objektumn  Utvon

| , ,
Majd tiikrozd a képeket Ggy ahogyan a képen latod! v anoap o

Haszndld az EszkozvezérlG-sdvon taldlhato funkcidkat!
Végil mentsd a képet 04_tukor.svg néven (Ctrl+S)!

6.) RETEGEK ES OBJEKTUMOK

nem nehéz megérteni a rétegek fogalmat. Tulajdonképpen egymasra tudunk pakolni
kiilonb6z6 objektumokat. Mit példdul a Word szévegszerkeszt6ben az Alakzatokndl

v

egymasra tudtunk rakni egy négyzetre egy kort és egy haromszoget. EI6rébb és hatrébb
tudtuk 6ket helyezni.

Ezeket az objektumokat csoportba tudjuk vonni, illetve szét tudjuk valasztani.

Inkscap-ben ugy tudunk bonyolultabb képeket késziteni, hogy alakzatokat rétegekre hozunk létre, azokat
atalakitjuk, formazzuk, egymadsra helyezziik, csoportba foglaljuk.

Készitsuk el a kovetkezd képet az utasitdsok szerint!

Hasznaljuk fel az el6z6 feladatban elkészitett 04_tukor.svg fajlt
kiindulasi alapnak! Magyarul nyisd meg a fajlt!

Mentsiik el masként 05_szines_pillangok.svg néven!

Jeloljik ki a bal felsé pillangdt, majd alul a szinpalettan

valasszunk ki egy eltérd szint! Ekkor a pillang6 szine megvaltozik.
Aztan kett6zziik (Ctrl+D) a pillangdt, minimalisan huzzuk arrébb a
felsé objektumot és valasszunk egy masik szint!

Majd ismételjitk meg az el6z6 miiveleteket a tébbi harom
pillangdénal is! Figyeljink arra, hogy ne alkalmazzunk két egyforma
szint!

A Menusorban valasszuk ki az Objektum/Rétegek és objektumok...
almeniit! A jobb oldalon egy segédablakban megjelenik egy Réteg 1 nevd
mappa! A kis haromszoéggel nyissuk le a listat! Megjelenik a nyolc pillango
rétege.

A véletlennek latszé nevek kozott, ha rendet szeretnénk tenni, akkor at tudjuk
G6ket nevezni. Jobb egér a réteg nevén, majd Objektumtulajdonsagok

és fent az Azonositénal adhatunk Uj nevet a rétegnek.

Ha csoportba akarjuk foglalni a két egymdsra helyezett szines pillangét,

akkor ismét jobb egér és Csoportositas (Ctrl+G). Egyébként az el6z6

maddon szintén nevet adhatunk a csoportnak. Adjal neveket és foglald csoportba
a jobb oldali minta alapjan a pillangodkat!

Egyébként az Objektumok menii, Csoportositas és Csoport bontasa _ -~ °
almeniivel is dolgozhatunk. Végil mentsd a valtozasokat! B
A rétegek sorrendjét fent a meniiben lévé ikonokkal valtoztathatjuk meg.
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Készitsd el a két nyersanyagbdl az Uj képet az utasitdsok alapjan!

e Nyisd meg a 06_macska_ny.svg és 06_panda_ny.svg fajlokat!

e Bontsd szét a pandat 6nallé rétegekre!
(Objektum/Objektumok és rétegek...) A segédablakban a g168-
as mappan jobb egér és Csoport szétbontasa.

e Jeldld ki a panda szeméhez tartozd (148-166) rétegeket, majd
tedd vagolapra! (Ctrl+C)

e Lépj at a macskat tartalmazo képre, szurd be a vagélapon lévé
rétegeket! (Ctrl+V). Majd amig még az dsszes ki van jeldlve,
tedd korilbelll a megfelel helyre az objektumokat!

e Bontsd a macskat is szét kiilon rétegekre!

e A macska rovid bajszait csoportos kijeloléssel (Shift+egér
kijelol6é négyzet) jelold ki! EIGszor a bal oldali harmat, majd
nyujtsd meg egy kicsit 6ket a minta alapjan! Aztan a jobb oldali
harommal is végezd el a m(ivelteket!

e Végil az 6sszes réteget foglald egy csoportba!

e Mentsd a képet 06_macska_panda.svg néven!

7.) TEGLALPOK, NEGYZETEK, KOROK, ELLIPSZISEK ES iVEK

Ebben a feladatban a mindenki allal ismert kezdetleges szamitdgépes jaték a Pac-Man egy palyajat
fogjuk megrajzolni! Ennek a feladatnak a megoldasahoz leginkabb az Eszkéztar elején taldlhatd kis négyzet

és kor ikonokat haszndljuk. Ismerkedjiink meg az ideiglenes Eszkdzvezérl6-savokkal! @ s

Fajl Sz

A kész munkank igy fog kinézni:

Méd: [

A &
-

Fontos informacid: A Iépések k6zott nagyon sokszor kell majd valtani %
az Objektumok kijel6lése... és az adott Téglalapok..., Kérok... eszkdzok kozott! ©

Nézzik |épésenként:

o Hozzunk létre egy képfajlt, amely 640*480 pixel! A képfajl neve legyen 07_pac-man.svg!

e Vdlaszd ki a Téglalap eszkozt és rajzolj egy téglalapot, amely szintén 640*480-as, a pozicidja x ésy
tengelyen 0! A kitoltésének és a keretének a szine legyen fekete!

e Alabirintus/palya falat kék lekerekitett vég(i téglalapokbdl fogjuk

Osszeallitani. Kitohés bt

e Amikor rajzolunk egy alakzatot, akkor a kitdlt&szinét és a kdrvonal szinét is i
allithatjuk. Ezt a szinpalettan a kivalasztott szinre kattintassal érhetjiik el. Ha -— =
valtani akarunk, akkor a szinen jobb egérrel allithatjuk be a korvonal 117 e e

D Téolalap it Rétea 1 réten, Atialt

szinét! Ahogy a jobb oldalon l1évé képen is lehet 1atni!
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