Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape

8.) HALMAZMUVELETEK

A halmazelmélet fogalmait hasznalva nagyon hasznos miveleteket

tudunk végezni az objektumainkkal.

A leirds alapjan vegylk sorra a miveleteket!

Készitsiik el6 a feladatot!

e Hozzunk létre egy Uj Ad-es rajzfeliiletet!

o Osszuk fel hat egyenld részre a feliiletlinket! Fekete szinnel
rajzoljunk egy 2 képpont széles 400 magas fligg6leges vonalat és
egy 700 px széles 2 px magas vizszintes vonalat! A masodikat
kett6zziik meg Crtl + D billentylkombinaciéval! Majd rendezziik

a minta szerint!

o Afelsé 1/6-od részbe rajzoljunk egy 150*150 képpontos pavakék
kitoltés(i fekete szegély(i négyzetet! Aztan egy piros kitoltésd
fekete szegélyl 150*150-es kort! Majd a kort helyezziik a
négyzet jobb felsé részére Ugy, hogy az a mintan latszik!

o Jeloljuk ki a két objektumot és duplazzuk meg (Ctrl+D) még

négyszer!

Sorban prébaljuk ki a halmazmiivelteket! Jel6ljiik ki a kiilon részekben
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Iévé két objektumot! Majd az ,,Utvonal” meniipontban menjiink végig

a lehetdségeken!

e Az UNIO 6sszevonja a két alakzatot, az alsé
objektum eredeti szinével!

e AKULONBSEG levagja az alsé alakzatbdl a
felsGt!

e A METSZET az egymast fedd részeket tartja
meg, az eredeti objektum kit6lt6 szinével!

e AKIZARAS az egymist feds darabokat
kitorli, az alsé objektum szinét tartja meg!

e A FELOSZTAS-nal az alsé objektum és a
k6z0s rész marad, amit elvalaszt egymastdl!
(Huzzuk ki a levagott részt!)

e Az UTVONAL ELVAGASA az als¢ alakzat
korvonalat vagja ketté! (Huzzuk ki a levagott
részt!)

Végiil mentsiik a kész képet
09_halmazmuveletek.svg néven a megadott helyre!
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Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape
*F10:| A leiras alapjan készitsiik el a képen lathato Apple logét!

a) Allitsuk be a feliiletiinket 100¥100 mm-re!

b) Rajzoljunk egy szirke kitoltésu, szlirke kérvonalas fliggélegesen
hosszukas ellipszist!

c) Készitsiink egy masolatot az objektumbdl (Ctrl + D)! Majd hdzzuk kicsit
jobbra a minta szerint!

d) Majd rajzoljuk az el§z6h6z hasonlé, de kisebb ellipszist a jobb oldalra!

e) Jeldljuk ki a jobb oldali nagyobb és kisebb ellipszis objektumot, kijel6lé
négyzettel! Aztan vegyiik a két alakzat kiilonbségét! (Utvonal menii /
Kilénbség )

f) Aztan jeloljiik ki a két nagy ellipszist és az Utvonal meniiponttal képezziink uniét!

g) A felsG részre készitsiink két darab szabalyos kort, aztan helyezziik 6ket egymassal fedésbe, gy
hogy metsszék egymast a minta szerint!

h) Képezziik a kiilonbségét a két kornek! (Utvonal / Kiilonbség)

i) Kicsit dontsiik meg a kapott alakzatot, méretezzik at, ha szlikséges és helyezziik a megfelel6
helyre!

j) Végiil jeloljuk ki az 6sszes objektumot és kepézziink uniét!

k) 10 _apple_logo.svg néven mentsiik a megadott helyre!

A minta alapjan készitsed el a képen lathaté ,,restroom” logot!

o Akép alapja legyen 150*150 mm!

o Az alapra helyezz el egy lekerekitett sarku fekete kitoltésd
négyzetet!

e Maijd rajzold meg a figurakat és az elvalasztovonalat!

e Haszndld fel az eddig tanultakat a kép elkészitéséhez! (Unid,
metszet, kiilonbség, méretezés, forgatas, stb...)

e Avégén mentsd 11_restroom.svg néven a megadott helyre!
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