Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape

*F12: Gyakoroljuk a , Felosztas”-t! Készitsiink egy magyar zaszl6t!

Rajzoljunk egy piros kitoltésd 160 mm széles és 120 mm
magas téglalapot!

Majd rajzoljunk 200 mm széles 40 mm magas téglalapot és
helyezziik az el6z6 objektumunk kézepére a mint szerint!
Aztdn jel6ljiik ki mind a kett6 alakzatot és alkalmazzuk az
»Utvonal / Felosztas” meniipontot!

Majd kilon-kiilon szinezziik ki a feldarabolt téglalapokat! A _
kozépsét fehérre, az alsét zoldre!

Megfigyelhetjiik, hogy ha mind a harmat kijeloljik, akkor :

egyitt tudjuk méretezni Sket. Ha egyenkét jeléljiik ki, akkor ﬁ—“
kiilon tudjuk szerkeszteni a téglalapokat! -

Mentsiik a munkdankat 12_zaszlo.svg néven a munkankat a
megadott helyre!

Gyakoroljuk még! Készitsiink egymasba fonddoé két lancszemet a leiras alapjan!
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Hozzunk létre egy 40*40 mm-es piros kitoltésd kort és egy
30*30 mm-es fekete kitoltést kort!

Majd helyezziik egymasra a két kort!

Képezziik a két kor kiilonbségét!

Készitslink egy masolatot a lyukas korrél és helyezziik a masik
mellé! Szinezziik kékre a masodik objektumot!

Helyezziik egymasra - metszetet alkotva - a két elemet!
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Készitstink egy mdsolatot a kék korrdl!

Majd az elsé két objektumot osszuk fel! (Utvonal/Felosztas)

Aztan hazzuk ki a két kivagott részt, melybdl az alsot toroljuk!

A felsG kis piros objektumot pedig el6re hozzuk a rétegek soraban!

Végiil a kék kort rahuzzuk a pirosra, Ugy hogy pontosan illeszkedjen, a kis piros darabot pedig
rahuzzuk a felsé metszéspontra!

Jeloljiik ki az 6sszes objektumot, majd jobb egérrel csoportositsuk az 6sszes elemet!

Mentsiik a munkdkat 13 _lanc.svg néven a képet!

Készitsd el az el6z6ek felhaszndlasaval az olimpiai 6t karikat, a minta szerint!

Hozzal |étre egy tetsz6leges méret( lapot!
A koroknek legyen fehér szegélye!
Végezd el az aprolékos miveleteket!

Végil mentsd a munkadat 14_olimpic.svg néven! \ 2
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