Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape

9.) UTVONALAK

Az négyzeteket, téglalapokat, koroket és ellipsziseket - amelyeket eddig hasznaltunk -, tulajdonképpen csak
atméretezni, elforgatni, kerekiteni, torzitani tudtuk. Az objektumok ,cstcsait” egyitt tudtuk csak mozgatni.
Most olyan mveleteket fogunk végezni, melyekkel megszakithatjuk a fliggést a pontoktdl.

Ehhez az Utvonal menii eddig nem hasznalt meniipontjat fogjuk kivalasztani. Méghozza az Objektum
atalakitasa utvonalla almenijét, melynek billentylkombinacidja a Ctrl+Shift+C. Az eredeti alakzatunkhoz
plusz atvonal pontokat adhatunk hozza, ezeket mozgathatjuk, kerekithetjik, formdazhatjuk.

Probaljuk ki egy egyszer(i példan! Készitslink egy

A A A7t | @ *Uj dokumentum 1 - Inkscape
negyzetb0| egy trapeZt' Fajl JSzerke:zté: Neézet R:teg Objektum  Utvonal Szoveg Szirk  Kiterjesztések  Sige
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e Rajzoljunk egy pavakék 80*80 mm-es négyzetet! v @l . oo e e
e Majd valasszuk ki az Utvonal menii / Objektum ~
atalakitasa utvonalla almendit! A
e Aztan a bal oldali eszkdztaron valasszuk ki fentrél @

a masodik eszkdzt, az ,Utvonalak szerkesztése
csomoépontok altal” nev(it!

e Megjelennek a sarkokon a kis rombuszok, majd a f =
bal oldalit fogjuk meg és Ctrl billenty(i lenyomdsa
mellett huzzuk beljebb! (A Ctrl gombot csak azért
nyomjuk meg, hogy segitsen a vezet vonalon maradni!)

e Majd a masik oldalrdl is ismételjiik meg a minta szerint!

e Mentsik a képet 15_trapez.svg néven!

Most készitsiink egy olyan rajzot melyben mar adunk plusz csomépontokat az eredeti
objetumunkhoz és azok segitségével egy teljesen Uj kép jon Iétre. Egy egyszer( barna téglalapbdl készitstink
egy templomot!

e Rajzoljunk egy 160 mm széles és 70 mm magas barna kitoltésd, barna
szegély( téglalapot!
e Az objektumot alakitsuk Utvonalld!

e Jeloljuk ki a téglalap felsé Utvonalat rakattintassal, igy ,,aktiv” lesz a
fe|56 Olda“ F&jl Szerkesztés MNézet Réteg Objektum Uty

e Afentiideiglenes eszkoztér els6 gombjaval hozza tudunk adni még
egy csomoépontot! Aztan egy kikattintds utan, megfoghatjuk a bal

oldali csomdpontot és hizzuk fel a minta szerint. Ebbél lesz az egyik o

,tornyunk” egyik oldalal _
e Maijd végezziik el tobbszor ezt a mlveltet, amig el nem érjiik a

végleges format! Mindig a kijellilt szakasz

kozepére szur be egy Uj csomdpontot!

e Végiil, ha készen vagyunk metsiik
16_templom.svg néven!
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*F17: Az el6z6 templomunkat bévitsiik ki ives ablakokkal és egy kapuval!

Nyissuk meg a 16_templom.svg fajlt!
Rajzoljunk egy sdrga téglalapot (18*30 mm), melyet alakitsunk
utvonalla!

Szurjunk be a fels6 oldalhoz egy csomdpontot, majd hizzuk ki kb. 10
mm-t!

Majd ez a pont legyen kijelolve és fent az ideiglenes eszkdztaron
valasszuk ki a ,,Kijel6lt csomdpont ivessé tétele” gombot!

A megjelend kis kor alaku ,koriv novel6” gombokat hazzuk ki olyan
szélesre, amilyen széles az eredeti téglalap, mert ekkor lesz = =
szabalyos az ablak alakja!
Maijd Ctrl+D gombbal készitsiink még harom masolatot az ablakrdl
és helyezziik el a minta alapjan!

Alulra ezzel a mddszerrel készits vildgosbarna kaput!
Mentsd el masként a képet 17_templom.svg néven!

Készitsd el a jobb oldali képen lathaté feldiszitett fenyéfat!

A kép alapja 800*800 kp legyen!

A feladat elkészitéséhez alkalmazd az eddig tanultakat!
ElGszor rajzold meg a fat! A fa alapja legyen egy zé6ld
téglalap!

Maijd készitsd el a fa talpat barna szinben!

Aztdn diszitsd fel lekerekitett sarku sarga négyzetekkel, piros
korokkel és kék otagu csillagokkal!

A fa tetejére készitsd el sarga négyzetbél a homoru ivekkel a
,csucsdiszt!

A képet mentsd 18 _chrismas_tree.svg néven!

Készitsd el a jobb oldali mintan lathaté ,,gmail” ikont!

A feladat elkészitéséhez a kovetkezd funkcidkat hasznald:

Az elkészilt képet 19_google_mail.svg néven mentsd!

téglalapok és négyzetek rajzoldsa
szinpaletta

objektumok unidja

objektumok kijel6lésé, transzformacidja
objektumok atalakitasa utvonalld

Uj csomodpont felvétele

kijelolt szakaszok egyenessé/gorbévé tétele
utvonalak szerkesztése csomdpontok altal

kijelolt objektumok egyel lejjebb, feljebb helyezése
objektumok metszete

Rajzold meg a francia kartya szineit abrazold képet!
Hasznald az el6z6 példaban emlitett funkcidkat! ‘ ' Q * ‘

A kép neve legyen 20_kartya.svg!
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