Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape

10.) ARNYEKOLAS, SZINATMENETEK, TUKORKEP

Eddig az alakzatok, objektumok megrajzoldsdval, azok moédositdsaval foglalkoztunk. Most prébaljk meg egy
kicsit feldobni a képeinket. Jatszunk a szinekkel, arnyaljuk az objektumainkat! Minél t6bb jellegzetességgel
latjuk el a grafikat, annal inkabb valtozik at altalanos szimbdélumbdl egyedi targgya!

Készitsd a kovetkez6 feladatokat egyetlen egy ,rajzlapra”! Majd mentsd 21_arny_fel.svg néven!
Vetett (éles) arnyék készitése:

Legegyszerlbb mddja, ha megduplazzuk az objektumot és éles arnyékként, atszinezve mogé tessziik,
kicsit eltolva!l

e Rajzoljuk egy tetsz6leges méretii 6tagu csillagot!
e Duplazzuk meg (Ctrl+D)

e Szinezziik vildgossziirkére!

e  Kicsit csusztassuk arrébb az 4j csillagot!

e Helyezzik az Uj réteget az eredeti mogé!

e Végiil csoportositsuk a két csillagot!

Puha vetett arnyék:

e Hozzunk létre egy piros négyzetet, amit elforgatunk 90 fokkal!
e Dupldzzuk meg, hizzuk jobbra az egyiket
pontosan illesztve a masik rombusz kozepéig!

e Jeldljuk ki a két objektumot és vegyiik a @ o )
,Kizéras” lehet§séget! H":Sg w0 —H

o Az Uj objektumot kettézziik meg és huzzuk e v
kicsit jobbra és le! b O Suinkersk
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e Vdllaszuk ki a ,,Sziir6k” menii , Kit6ltés és
atlatszosag / Arnykép” almeniijét!

e A megjelent panelen allitsuk be, hogy az
elmosas legyen 2,00! A ,szineknél” pdig
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allitsuk be, hogy a sz(irke arnyalatndl 40-et! 4 b K
e Végiil ezt a réteget tegyiik hatra! 618 elinizer
e |tt se maradjon el a csoportba foglalas! Besiris Alkalmasds
Vetett arnyék, sziir6 segitségével: . - -

e Az Inkscape programban természetesen nagyon sok mindenre van ol -|

el6re elkészitett effektus, ugyhogy talan a legegyszeriibb ezeket
hasznalni!

e Rajzoljunk egy sarga elnyujtott ellipszist! | o ;

e Majd A ,Sziir6k” meniiben vélasszuk ki a ,,Arnyékok és ragyogasok / M |
Beillesztett objektum” almeniit! | |

e Az (Utvonalak hasznalataval felezziik meg az ellipszist!

e  Majd dupldzzuk meg az objektumot!

e Aztan forditsuk meg a felsé fél ellipszist és csoportositsuk (Ctrl+G)!

A ,Sziir6k” meniiben a ,, Arnyékok és ragyogasok” almeniiben egyéb
lehetGségek is vannak! Préobaljuk ki ket!
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Szinatmenet objektumoknal:

@ *21_feladatok.svg - Inkscape
Fijl Szerkesztés Nézet Réteg  Objel

GE = H O Kijelsld

A rajzolas sordn sokszor van sziikségink arra, hogy egyik szinb6l a masikba
atmenetet képezziink.

Szindtmenet létrehozdsa a kitdltésben

e  ElGszor rajzoljuk egy tetsz6leges nagysagu de kék kitodltésd téglalapot!

e Majd a baloldali f6 eszkéztaron kell kivalasztani a ,Szinatmenetek
létrehozasa és szerkesztése” gombot!

e (Célszer(i megnézni az ideiglenes eszk6zoket a fenti savban!

e  ElGszor probaljuk ki a,, Linearis szindatmenet létrehozasa” és a
,Szinatmenet létrehozasa a kitoltésben” beallitasokat!

e Akivélasztott eszkdzzel, lenyomott egérrel hiizzunk egy vonalat az
objektumon!

e A négyzet kezdGpont és a kor végpontokkal szabalyozhatjuk az
atmenet intenzitasat!

e Ha rajzolunk kilén egy masik, zold téglalapot és a réteget az az el6z6
mogé helyezziik, akkor latszik, hogy alapértelmezésként a kékbdl
szintelenbe megy at az &tmenet. Tehat alapbeallitasként
tulajdonképpen nem szindtmenetet hozunk Iétre, hanem folyamatos
atmenetet az atlatszdsag felé.

o Fent kiprébalhatjuk, hogy ne linearis, hanem sugaras legyen z
atmenetiink! Itt két egymasra merdleges vektoron allithatjuk be az
atlatszosagot!

Szinatmenet szovegben:
Ebben a tipikus példdban egy egyszerti feliratot ,dobunk fel” egy m r

kicsit! Készitsiik el a jobb oldalon lévé széveget!

e ElGszor valasszuk ki a szoveg eszkozt és ijuk be az I n I(‘c n p E

,INCSCAPE” szbveget!

o Formazzuk meg, hogy legyen Bauhaus 93, a mérete legyen
100 px! A szine legyen olajzold!

e Készitsiink egy masolatot a szovegrdl és szinezziik
sotétsziirkére!

e Az Uj réteget helyezziik hatrébb, mint az eredeti!

e Tegyiink ra arnyék sziirot!

o Majd helyezziik egymasra a két objektumot egy kis
eltolassal!

e Végiil tegyiink az olajzold feliratra linearis szinatmenetet!

o Afentilehet6ségeknél megfordithatjuk az iranyt, egy gomb
megnyomasaval! Keressiik meg, melyikkel!

e Végiil, ha a bal oldali szint szeretnénk pirosra szinezni, akkot
a négyzetre kattintas utdn a palettan valasszuk ki a piros
szint! Tehat a végpontokra kattintas utan mas-mads szint
adhatunk meg!

Tikr6z6dés I I (
e Tukroz6dés készitéshez az el6z6 feladat hatso rétegét toroljiik! 11 l’!g 11
e Készitsiink masolatot a megmaradt objektumrdl, a kijel6l
eszkoz felsé nyilaval ,,forditsuk” le a masolatot!
e Az arnyékolas hasznalataval oldjuk meg a feladatot!
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*F22: Készitsd a kovetkezd feladatot a minta és leiras alapjan! Rajzoljunk egy
bilidardgolyét arnyékolva! Ebben a feladatban nagyon sok miiveletet

Az el6z6 feladatot mentsd el masként 23 _biliard_2.svg néven!
Ebben a feladatban kiszinezziik a biliardgolyoéinkat!

gyakorolhatunk, elég 6sszetett a feladat. A kész képet mentsd 22_biliard.svg

néven! ‘
Hozzunk létre egy rajzold feliiletet, amely A5-s és fektetett (210*148
mm = 793,701*559,370 px)!

Rajzoljunk egy fekete kor alapot a jobb oldalon

lathaté mérettel és pozicidval! 00— %m0 —o s 200 —+ o Moo —
Készitsiink masolatot a fekete korrél! Majd allitsuk

be, hogy a masolat legyen fehér kitoltés(i!

A masolatot huzzuk ra ez eredeti fekete korre!

Majd a kijel6lt masolathoz nyomjuk meg a ,,Szinatmenetek

létrehozasa és szerkesztése” ikont a jobb oldalon, lent az

eszkoztaron! GE o ® B O ke

Fent allitsuk be, hogy suga’rirényt’x szinatmenetet allithassunk be! Sugarirény (ellipszis vagy kar alaka) szindtmenet létrehozisa |

Majd a kor kozepétdl kifelé lenyomott egérrel htizzunk egy révid
vonalat! Helyezziik at a szindtmenet kézepét kicsit jobbra és felfelé!
Aztan a két kor alaku eszkozzel allitsuk be az arnyékolds iranyat és
méretét a minta szerint!

A valdsagossag miatt sziikség van még egy mveletre a ,,golyén”. Mivel tul
éles a sOtét részen az arnyék, ezért egy elmosott ,hold”

alakot rahelyeziink a bal alsé részre!

Ehhez hozzunk létre Ujbdl egy 200*200-as fekete kitoltésd, v
szegély nélkili kort! Amit dupldzzunk meg! Huzzuk felfelé és
jobbra egy kicsit a masolatot! Majd jeloljik ki mindkét kort és
vegyiik a kiilonbségiiket (Utvonal menii /Kilénbség)!

Majd a Szlir6k meniipontban vélasszuk ki az ,
Elmosasok/Elmosasok... almeniit!

Allitsuk be, hogy a vizszintes- és fiigg6leges elmosas is 3

legyen!

Végiil az elmosott ,félholdat” helyezziik a gomb bal aljara!

Az utolsd feladatunk a fellilr6l megyvilagitott ,golydnk” alsé
arnyékanak lekészitése.

Rajzoljunk egy 270*80 px méret( fekete kitoltés( ellipszist!
Tegylink ra sugdrirdnyu szindtmenetet!

Majd tegyiink ra elmosast az el6z6ekben alkalmazott 3 képpontos
bedllitasok szerint!

Véglil tegyik az ,arnyékot” golyd aljara kicsit jobbra helyezve a felsé
mintakép szerint!
Mentsiik el a megadott néven a munkankat!

—5z 189935 —+4 B M 163661 —4 px v

El6szor jeloljik ki az 6sszes objektumot, majd, hogy a

méretaranyt megtartsuk, nyomjuk meg fent a , lakat” gombot!
Készitslink 6t masolatot!

Majd meg kell keresni az eredeti fekete korok rétegeit és azok
kitolGszinét allitsuk at a billidrdban hasznalatos szinekre!

Az alsé arnyékokat hatra (alulra) kell helyezni! Mentsiik munkankat
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