Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape
11.) SZOVEGEK A VEKTORGAFIKABAN

A legtobb grafikai feladatban haszndlni kell szovegeket. Barmilyen plakat,
logo készitésénél szlikségilink van karakterekre! Mar eddig is hasznaltunk
néhany feladatban szovegek kiirdsat. Nem okozott problémat. Mondjuk csak
egyenes vonalban vizszintesen irattunk ki szovegeket! Ebben a fejeztben
nézziink meg annak lehetGségét, hogy egy korivre, esetleg szabadkézi
vonalra irunk szoveget!
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Ebben a feladatban egy ,Orségi vendéghdz” rekldm-plakatjat készitjiik
Természeti kincsekben, a torténelmi multat
e|| A kép neve Iegyen 24 Vendeghaz svg| r,dezo ,e:pfkekben, kulturalis ésL sgakréh;s

& gazdag tajegység

taldljuk meg e tijat, ahova a honfoglalo
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e Hozzunk létre egy Ad-es rajzfeliiletet! Gralokat teleitedol, Skik 3 magesiatohro
figyelni tudtak a hatarvonalat, akik munkajuk
e ElBszor, hogy a képen szerepld fat ne nekiink kelljen megrajzolni, Mveendl o Wil et a4

tartoztak. Innen a taj neve: Orség.

Ebbdl nekiink csak a hdrmas szdmu fara lesz sziikségiink, ezért
nyomjuk meg az eszkdztaron az ,Utvonalak szerkesztése...” gombot
és jeloljik ki a harmadik fat! Majd masoljuk at az uj rajzfeltletiinkre!

e Erre az objektumra valasszuk ki kit6tészinnek a zold szint!

o Tegylink ra egy effektust! A sz(ir6k menlpontbdl valasszuk ki az
»Arnyékok és ragyogasok / Sotét és ragyogas” almeniit!

e Majd a fa mellé rajzoljunk egy barna kit6ltés(, fekete korvonalu négyzetet!
Ebbdl az objektumbdl egy ,,hdaz” alakot készitiink!
Ehhez alkalmazzuk az ,,Utvonalak szerkesztése csomépontok altal”,
,Utvonal/Objektum &talakitasa Gtvonallad” és az ,,Uj csomépont felvétele a
kijelolt szakaszra” ikonokat és meniipontokat!
A felsé6 vonal kijel6lése utan adjuk hozza egy Gj csomdépontot és huzzuk fel,
hogy felvegye a haz alakjat! (Ez volt az el6késziilet a szovegek alkalmazasa
el6tt!)

Osszefiiggd szoveg beszirasa és formazasa.

e Afeladathoz tartozo szoveget a 24 _szoveg_ny.txt
fajlban talaljuk!
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b A maSOdIk Sorban van egy hosszu SZOVEg, aZt tegVUk | Jermészeti kincsekben, a torténelmi multat idézo énékekben‘,‘
Va’go’lapral o3 kulturélis és szakrélis latni gazdag ti a

Vas varmegye délnyugati szegletében talaljuk meg e tajat, ahovéa a

‘ honfoglalé magyarok a nyugati kapu védelmére orallokat
{ telepitettek, akik a magaslatokrol figyelni tudtik a hatirvonalat,
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e Vdlasszuk ki az eszkoztaron a ,,Szévegobjektumok
létrehozasa...” ikont! Majd a fa és a haz ala szurjuk i ‘:kkl'k'fm'v":::ﬁ::":ﬁ;:"=';w"v;m-'""wwi":::%kf?én-
be egy a mintan lathaté szovegdobozt és szurjuk be L
a vagolapon lévd szoveget! EIGszOr nagyon szétesett
a szovegik, de fent az ideiglenes eszk6ztaron allitsuk be a kévetkez6 formazasi tulajdonsagokat! A
betlitipus legyen Arial, legyen félkovér és délt, a betiik mérete legyen 20 kp, a sorok kdzott legyen 10
kp tavolsag és a szoveg legyen sorkizart! Aszoveg szine legyen z6ld! Ha esetleg nem fér el a
szovegdobozban a szévegiink vagy éppen tul nagy, akkor a sz6vegdoboz jobb
also sarkaban 1évé kis rombusszal tudunk még a méreten allitani.

A szoveg korivre vald illesztése:

e Ahhoz, hogy a korivre tudjuk irni, el6szor létre kell hozni az ivet!
Rajzoljunk a fa koronaja koré egy kitoltés nélkiili fekete kérvonalas kort!
Majd allitsuk be, hogy ne teljes kor legyen csak egy koriv!

Azt is allitsuk be, hogy ellipszis ivnek nem kell zart alakzatnak lennie!
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@ *Uj dokumentum 3 - Inkscape
F&jl Szerkesstés Nézet Réteg Objektum Utvonal Szoveg Seirék  Kiteresztések  Sugs

e Atxt nyersanyag harmadik sordbdl a wocrmigm | v | o Al ozl i ol =] >
szoveget tegylk vagolapra! Szurjuk be egy s i
szovegdobozba a képiink fels6 részére! 8
Majd formazzuk meg ,Book Antiqua” B
bet(tipussal, félkovérre és 36 kp
méretben! Méretezziik ar a
szovegdobozunkat, hogy egy sorban elférjen a széveglink!

e Majd huzzuk kicsit feljebb a koriviinket (a fatél és a haztél tavol) és
jeloljuk ki a két objektumunkat (a szoveget és az ivet)!

e Valasszuk ki a meniibél a ,,Szoveg/Utvonalra valé illesztés”
menUpontot! Rahelyezi szoveglinket az ivre! Ha esetleg nem latjuk a
teljes szovegiinket, akkor az iviinket meg kell hosszabbitani!

e Természetesen a tovabbiakban nem kell latszédnia a kérivnek.
Ezt nem annak kitorlésével, hanem a rétegeknél a lathatésag
kikapcsolasaval érjik el!
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A széveg irdnyanak megvaltoztatasa:

o A feladat utolsé el6tti részben a szoveg irdnyanak beallitasat nézziik meg! "ot e
irjuk be egy szoévegdobozba, nagybetiivel, hogy ,, ORSEG” !
Formazzuk meg a szoveget Ariel-re, félkdvérre és 100 kp magasral
A bet(ik kozott legyen 20 kp tdvolsag!

A szbveg irdnyat allitsuk fentrdl lefelé olvashatéra!
(Mindezt a szoveg ideiglenes eszkozeinél lehet beallitani!)
(Hasznalhatjuk a tiikrozés, forgatas eszkozoket is!)

e Készitsiink a ,,plakatunknak egy egyszer(i fekete szegély, amelyet
arnyékoljunk az ,Arnyékok és ragyogasok/ Beillesztett objektum”
meniipontjaval!

e Végil mentsiik a munkankat a feladat elején megadott néven!

Készitsiink el a képen lathatd, tejtermékeket népszerdsité logot!

o Akép alapja Ad-es felilet!

e Hozzunk létre egy 20 agu csillag objektumot!
Az alakzat agaranya legyen 20 (ideiglenes eszkoztar)! A
korvonal szélessége legyen 7 kp (Balra lent 2* kattintani a
kérvonalszélességnél, majd a megjelend jobb oldali panelen
bedllitani amm helyett a px-elt, végiil a vastagsagot)!
A kitoltése legyen halvanyszirke, a kdrvonala legyen
sotétnarancssarga!
Méretezd a minta szerint (kb.)!

e Készitsiink masolatot az el6z6 objektumrdl! A kitoltés szinét
allitsuk halvanyrdzsaszinre!
Kicsit csokkentsiik a méretét, majd helyezziik egymadsra a két
alakzatot!

e Masoljuk be a 25_tehen_ny.svg fajlbdl a tehén képét dbrazold
objektumot! Méretezziik és tegyiik az eddigi alakzatink
kozepére a minta szerint!

o Hozzunk létre fellire egy félkornyi korivet!
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Majd egy szévegdobozba irjuk be nagybetiikkel a ,ELET — ERO — EGESZSEG” szdveget!

Az iv és a szdveg kijeldlése utan (kijeldls téglalap), helyezziik a széveget az ivre (Szdveg/Utvonalra vald
illesztés)!

A szbveget formdazzuk meg Arial-ra, félkovérre, 56 kp nagysagura! A szine legyen narancssarga! A
karaktertavolsagot allitsuk akkordra, hogy a teljes fél ivet feldlelje!

Hozzunk létre egy ujabb ivet, csak most alulra, az iv szogeinek megvaltoztatasaval!

Majd egy Gjabb szévegdobozba irjuk be a ,,FOGYASSZ MINDENAP TEJTERMEKET!” szdveget!

Ez a sz6veg legyen ,Sans-serif” tipusu, fékovér, 34-es és fekete!

Helyezziik az ivre a széveget, a megszokott mddon! Latjuk, hogy a sz6veg nem a mintdn - lent - [athatd
madon jelenik meg! Ehhez tikroznink kell az objektumot (ideiglenes eszkoztér)!

Kapcsoljuk ki a rétegeknél a két iv lathatosagat!

irjuk egy ujabb szovegdobozba a , TE)” szdveget! Legyen Arial, félkévér, 120-as mértd, fehér! A
karakterek kozotti helykihagyas legyen 50 kp (a szoveg ideiglenes esz6ztdranak jobb oldala)!

Végiil az atlatszosagat a szovegnek allitsuk 50% ra (bara lent)!

Ellendrizziik a munkankat majd mentsiik a megadott néven!

Készitsik el a képen lathato, cimert! Egy repil6gép klubnak kell elkésziteni! Vegyiik figyelembe a
kovetkezbket:

Magat a pajzsot téglalapbdl, ttvonal pont
hozzaadasaval alakitjuk ki! Egyes pontok ivessé
alakitasaval!

A téglalap szirke kitoltésd, fekete korvonalu és 10 kp
vastag!

A teljes sas a 26_sas_1_ny.svg bdl alakitjuk ki! A
kitolt6szine fehér, az atlatszosaga 50%!

A sas feje 26_sas_2_ny.svg fajlban taldlhato! A képet
méretezni, duplazni, elforgatni kell! Az atlatszosag itt
is 50%!

Az 6tagu csillag sotétsz(irke kitoltés(, fehér vastag
szegéllyel!

Az iv vastagsdga megegyezik a pajzs kérvonalanak
vastagsagaval!

A ,SAS” szoveg Arial, ,Heavy” stilusu, 144 kp és fekete!
A ,REPULOKLUB” felirat Arial, ,,Heavy” stilusu, 48-as,
fekete!

A két széveget az ivre kell illeszteni! A megoldashoz,
karaktertavolsagot kell allitani! Az ivt6l eltavolitani a
szoveget!

A felsé szovegre ,,Szlir6k / Arnyékok és ragyogasok / Beliil és kiviil” effektust kell kivalasztani!

Végiil ellendrizziik a munkankat és mentsiink!
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