Témakor: A pixelgrafika alapjai - Inkscape

Készitsd el a mintan lathatd ,,erdei taborhely” képét! A kép
neve legyen 29_tabor.svg!

13.) KOMPETT FELADATOK ELKESZITESE

A feladatot ugy készitsd el, hogy a lehet6 legjobban hasonlitson
a mintahoz!

A feladathoz egyetlen nyersanyag tartozik, a kép a tdbortiiz
langjait tartalmazza. (29_lang_ny.png)

Rajzolj a tdbortlizh6z ,fadgakat”; ,ldva mintas” tlzrakd helyet,
satrat, fenyd6fat!

Prébald a szineket is megtartani!

A feladat nagy részénél az objektumokat at kell alakitani
utvonalakka, és azokat a csomdpontokat kell szerkeszteni,
athelyezni, beszurni!

A szOveg bet(tipusa Agency FB és a méret 200 kp !

Mentsd a munkadat a megadott helyre, a fent megadott
néven!

Készitsd el a mintan lathaté képet a naprendszeriinkrol!

~ Uranusz -

Mars

Vénusz - Neptunusz

Szaturnusz -

A kép alapja a 30_univezum.jpg kép legyen!

ElGszor rajzold meg ,napot” citromsarga szinnel! A nap egy fél kor objektum 500 kp atmérével!

Majd rajzold meg a naprendszer bolygdit! Rajzolj egy kort, amit mindig masolsz és méretezel!
Osszesen nyolc darab fehér kitdltésd kort rajzoljal! Az a&tmérék balrél jobbra haladva legyenek a
kovetkezék: 10, 40, 30, 20, 150, 100, 55, 50 képpont!

Készitsd el a feliratokhoz tartozé vonalat, amely 1 kp széles és fehér!

Készitsd el a feliratokat Arial, 20 kp-os, fehér szoveggel a minta alapjan!

A Merkur szine legyen sziirke, a Vénuszé barna, a Foldé vilagoskék, a Marsé voros a Szaturnuszé pedig
legyen vildgosbarna!

Az Uranusznak a kitoltészine legyen kék RGB(0,180,255), a Neptunuszé pedig legyen RGB(0,100,255)!
Az eddig elkészllt bolygdkra tegyél effektust! Méghozza a ,,Sz(ir6k/Elmosasok/Tuinékeny”
meniipontot kivdlasztva!

(Ha a most kovetkezd effektusok nem szerepelnek a te altalad hasznalt Inkscape verziéban, akkor
keress olyan sziir6ket, amelyek valdsaghiibbé teszik a bolygokat!)
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