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A PROGRAMOZAS ALAPJAI / ALGORITMIZALAS ALAPJAI / SCRATCH FELULET HASZNALATA

,A tuddsod a legértékesebb vagyonod!”

A programozas tanuldsa soran a legnehezebb feladat az, hogy az algoritmusokhoz és a programozashoz
kapcsoldédd szaknyelvet, az elvont, dltaldnosan megfogalmazott programozasi feladatokat képes legyen
megérteni valaki. A logikus gondolkodasi képességet kell kialakitani, hiszen ennek hidnydban nem lesz jo
programozd valakibdl.

1.) Logikai feladat: A

Kosd 6ssze, ha tudod!

©

Prébald meg 6sszekotni A-t A-val, B-t B-vel, C-t C-vel harom folytonos vonallal
Ugy, hogy a vonalak ne keresztezzék egymast, és ne menjenek le a papirrdl! @ (C:

&

Mi is az a Scratch?

A Scratch készit8i egy olyan kornyezet S
megirasara vallalkoztak, amelyben a ;
programozas modja és targya a I8,
programozassal ismerked6k szamdra érdekes
és latvanyos.

jszasps & 4 0

a/de

Miért konnyebb, és jobb ezzel a lehetGséggel
megismerkedni, mint azonnal egy komoly
programnyelvbe belevagni?

e A programokat, algoritmusokat magyar nyelven lehet megirni!

e A Scratch-ben vald programozas kirakéjatékozasra hasonlit:
parancsokat és valtozokat felhaszndlva ugy lehet algoritmusokat
Osszeépiteni, mint egy kirakot a darabjaibdl. Ezek az elemek csak
helyes médon illeszkednek egymashoz.

e Egyszer(i logikaval konnyen hasznalhatd, és értelmezheté.

e Az objektumorientalt (szerepl6kdzpontu) programozas tdmogatja
az interaktiv programok (példaul jatékok) készitését, és segitségével
kevésbé kell elvonatkoztatni a kdznapi valdsagtél.

e A kornyezet lehetdséget nyujt allo- és mozgdképi, hangi és zenei elemek vegyes haszndlatara, igy
kiilonboz6 tartalmakat és gondolatokat valtozatos médiaelemekkel lehet kdzvetiteni.

o Az elkésziilt programok feltélthet6k a nemzetkozi oldalra, ahol lehetGség van masoktdl tanulni,
masok munkait értékelni, javaslatot tenni és fogadni.

e A magyar nyelv bedllitdsahoz nem kell kiegészit6ket telepiteni: a tobbi forditassal egyttt
beépitették a programba.
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Hogyan alljunk neki? Melyek az els6 lépések?

Els6 dolgunk regisztralni magunkat a fellileten! Azért, hogy menthetGek, visszakereshetéek legyenek a
munkdink, illetve lehetGség legyen a masokkal valé megosztasra is!

De lehetdség van az elkészitett programokat lementeni a sajat géplinkre, illetve a lementett programjainkat
visszaolvasni gépunkrél!

Tehat az els6 1épések:

A Google keresébe beirni: ,scretch online”, majd https://scratch.mit.edu/ linkre 1épni!

Az online feliileten regisztralni kell, majd a megadott email cimre kapott levélben megerésiteni!
A regisztracio végeztével kezdhetjik a munkat. Jelentkezz be!

Megnézhetiink masok altal készitett programokat.

Nézz koril a fellleten, batran kattints rd bemutaté videdkra, programokra, leirdsokra!

A fenti menUlsdvon az ,,Alkoss” gombra |épve megismerkedhetlink a programozéi feliilettel!
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“ Alkoss Bongéssz Beszéld meg Névjegy Sago @, Keresés Regisztral]  Jelentkezz be
s ___________________________________________________________________ \ _____/
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Melyek a kezdSképernyd részei? Milyen a Scratch feliilete?
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Hogyan tudom Scratch-et hasznalni, ha nincsen net kapcsolatom?

Létezik offline verzid is. A kdvetkez§ linkrél letdlthetd: https://scratch.mit.edu/scratch2download/
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