Tananyag: Programozas alapjai SCRATCH
5. LECKE / ISMETLODESEK, CIKLUSOK

6.) Logikai feladat:

Az iskola biiféjébe OKEE! pudingot széllitottak. Vanilidsbdl haromszor annyit, mint
csokisbdl. Osszesen 96 dobozzal. Mennyi érkezett az egyik, ill. a masik fajtabol?

Megoldas: Vanilids: db Csokis: db

Az eddigi programokat ugy irtuk meg, hogy csak akkor csinaljon valamit, ha leitottlink
,,-—.r—l ! > egy billenty(it. Ehhez a ,Vezérlés” parancsok kozil vdlasztunk!

— Az ismétlédéseket és ciklusokat akkor haszndljuk, ha tobbszor szeretnénk ugyanazt a
- mveletet lefuttatni.
i0
(Tha Ebben a leckében két ciklusfajtat fogunk megismerni:
— ) mindig: folyamatosan ismétli a benne leirt parancsokat

ismételd: a megadott szdmu alkalommal ismétli a benne elhelyezett parancsokat

8.) Gyakorlat:

5 [10_randev
r‘-J | 10_randevu

[

Ebben a programban egy fiu varja a lanyt randevural A
lany megérkezik, és oda megy hozza. Majd elkezdenek
beszélgetni, koszonnek egymdsnak, és a fiu elhivja
moziba! Ekozben egy gomolyfelhé folyamatosan megy
fent az égen! Amikor vége a beszélgetésnek jelenjen
meg egy sziv a paron, és novekedjen!

o A projekt neve 10_randevu legyen!

e A hattér legyen ,boardwalk” kép!

e Vedd fel a négy szerepl6t: ,avery walking”;
,Devin”; , Clouds”; ,Heart”!

e Mind a négy programrész zaszldra kattintassal

in I. n! X: 184 y: 180
dIU jo . i i Szerepldk Ujszerepls: @ / &1 3
o Alany eredeti méretének legyen a 60 %! . ‘
e Aldny allé helyzetbdl induljon! (avery walking- —] k i w
a)! J_J!heitfr Avery Wal D;:,:n Clouds Heart

e Astégvégérdlinduljon a fiu felé! Csak annyit
haladjon, hogy megalljon a fiu el6tt! 20
képpontnyit haladjon 0,5 mp-enként!

e Ezidd alatt a fid, szintén elkezdi algoritmusat! Alljon a stég masik végén 60% méretben! Helyezd
pontosan egy vonalba a lannyal!

e Amikor a lany odaért a fiu elé, elkezdik a parbeszédiiket! A fil kdszon 1 mp-ig, hogy ,,Szia!”! Majd a
lany kdszon 1 mp-ig ,Helld!”! Aztdn a fil megkérdezi, hogy: , Eljossz velem moziba?”! Erre a lany
,lgen”-t mond! Ezt ki kell szdmolnod, hogy mikor mennyit kell varnia a masiknak!

e Ateljes program alatt fent az égen a felhé 0,25 mp-es késleltetéssel oda-vissza megy!

A felhé (-10;130) —as koordinatardl induljon!

e Mivel a ,Sziv’-re csak a beszélgetés végén van szlikség, ezért az elején el kell tlintetni 15 mp-re!

e Ezazalakzat 0,1 pm-enként névekedjen 10 képponttal! Majd a végén tlinjon el a sziv!

e A program irdsa kdzben, és a végén teszteld, javitsd az esetleges hibakat! Ments mindig!

(A megoldas a kdvetkezd oldalon! Ne fordits, amig nem prébaltad megoldani!)
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Az el6z26 feladat megoldasa:

Avery Devin Clouds Heart

kivetkezd jelmez
— 3
kivetkezd jelmez [:'_-i @ mp-et ._:"!n‘i m ==
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menj @) lepast

5.) Onallé programozasi feladat:

, PRy 11_st
Ebben a programban egy Utkeresztez8désben i, [11_step_across

egy fiu kel at az uttesten!

v454

Ugy induljon a program, hogy a fiti all a kép bal
oldalan lent az Ut szélén, és var, hogy a [dmpa
z6ld legyen! Amikor atvalt a lampa, akkor a fiu
atindul az uttesten! Amikor atért, menjen tovabb
a masik zebran!

e A program neve legyen 11_step_across!

o A hattér legyen Urban2!

o Afiulegyen Jaime Walking szerepl§!

e Rajzol egy jelz6lampat és helyezd a mintan
|athatoé helyre! Legyen a neve ,lampa”!

o Két dllasa legyen! Az egyik piros,a masik Uj szerepis: @ / & 3
z6ld! A neve is ez legyen! i

o Afil mérete legyen 100%!

X: 30 y:-180

Jatekter

e A rajzolt ldmpa miatt, a fid keriljon elére! 1 niner

e Akkorinduljon el a fid, amikor a lampa
pirosrdl zoldre valtott! Ezért az elején
késleltesd az induldst 2 mp-et!

o A jelmezek valtasaval varjal 0,5 mp-et!

e Afiu atlésan haladjon, mintha keresztbe menne at az Uton! Ezért az x valtozzon 18 képpontot, az y
valtozzon 10 képpontot! igy &r at az uton!

o Kozben a fiu mérete csokkenjen -5 képpontot |épésenként!

e Amikor atért, akkor menjen tovabb a mdsik zebrara, és a lampa valtson pirosra!

e A program irasa kdzben, és a végén teszteld, javitsd az esetleges hibakat!

15



