Tananyag: Programozas alapjai SCRATCH

19. LECKE / A LISTABAN GENERALT SZAMOK OSSZEGE

20.) Logikai feladat:

Ha két indian két perc alatt két nyilat 16 ki, akkor tiz indian tiz perc alatt hany nyilat 16 ki?

A megoldas: db
Miért?
23.) Gyakorlat: [4-43 (42_sum ~ e
Ebben a feladatban egy gomb megnyomasara 1 )
generalunk 10 darab 1 és 10 kozotti véletlen ) __
szamot egy listaba! Majd egy masik gomb s
4
megnyomasara 0sszeadja a listdban szereplé s
szamokat egy , 6sszeg” nev(i véltozéba! < EN .,
: 1] GENERALAS
o A projekt neve legyen: 42_szum! . =
. - T ” p
e Hozzunk létre egy ,,a_szam” nevdi listat! 10 BSSZEADAS
e Sziikségiink lesz két valtozéra. Az egyik
neve legyen ,,i”, mellyel a listaban
|épegetiink egyenként el6re! L
e A masik valtozé neve legyen ,6sszeg”, —
melyben a listdban taldlhaté szamok X: 240 y: 180
ésszegét téroljuk! Szerepldk Uj szerepld: 9 / ﬁ (o]

o Hozzunk létre két ,,nyomdgombot”! Melyre
készitsiink egy ,Generalas” és ,0sszeadas”
feliratot! Nevezziik el a szerepl6ket!

e Alistat, a valtozokat, és a szerepl6ket
helyezziik el a minta szerint!

e A program a zaszléra kattintdssal induljon!

e Nulldzzuk le az ,i” és az ,6sszeg” valtozdkat!

[ccensis | omaois

e Toroljlink minden szamot a listabdl!

e A, Generalas” gombra kattintassal hozzuk létre
az ,a_szam” listaba 10 darab
véletlen szdmot 1 és 10 kozott!

e Az ,06sszeadds” gombra kattintva
inditunk egy ciklust, melyet
annyiszor futtatunk le, amilyen
hosszu a lista (ahany eleme van
aktualisan)!

e Az ,i” valtozét mindig léptetjik
egyesével el6re! igy jutunk a listaban el6re!

e Ahogy |Iéplink el6re a listdban az ,0sszeg”
valtozét egyenlévé tesszilk az el6z6 Osszeg
érték és az aktudlis szam Osszegével!

o Egy mp-et késleltessik a futdsnal, hogy
lassuk a lista és az 0sszeg valtozasit!

e Végil mentsd a megadott helyre!

44



Tananyag: Programozas alapjai SCRATCH
19.)0né|l6 feladat: [-] [43_sum_100 F .
A feladat az els6 100 szam dsszegének egyesével | |1 17 |
e ss N
kiszdmitasa! &
s E2N
e Aprogram neve legyen: 43_sum_100! o1 EXN
.y . 2 2
e  Eztafeladatot masképpen is meg lehetne = XD
oldani, de mivel a listakkal foglakozunk, :E GENERALAS
ezért el6szor generdlunk egy , egyesével” s |
nev( listdba szamokat egytdl szazig! 3; E OSSZEADAS
e Sziikséged van két véltozora is ,i”-re és o XN *
,Osszegre”! oo (NN (osszen E10))
, , , A + hossz: 100
e Még két gombot kell [étrehoznod a minta
szerint!
. 7 el s 77 77 A 18T y: e
e Ciklusok készitésével, az el6z6 feladatban Szerepiok O szerepis. & / & @

tanultak alapjan, és a minta szerint készitsd
el 6nalldan a projektet!

SE5ZEADAS

e Végil mentsd a megadott helyre! Jatektér | szereplst  |_Szerepic
20.)Onallé feladat:
! [44_involve 2 ~ @
A feladat az els6 tiz szam négyzetét beletenni egy St
listaba! weovzet ) (1 6KIW )
1
2 _
e A program neve legyen: 44 _involve_2! s CNEE
e Hozzal |étre egy ,,négyzet” nevd listat! :E
o Sziikség lesz egy ,i” valtozéra! s END —
o Aszerepl6 kozil valaszd a ,,Button3”-at! » CHE
e Készits olyan ciklust, melyben az ,,i” s I e
. . R .. . 10
valtozot eggyel ndvelve toltsd fel a listat a
szamok négyzetével!
e Alista feltltése a szerepl6re kattintassal +  hossz: 10
fusson le!
e Végil mentsd a megadott helyre! xi 240 y: 180
Szerepldk Uj szerepis: @ / & &

Jatektér

Button3




