Tananyag: Programozas alapjai SCRATCH
22. LECKE / A LEGKISEBB, ES LEGNAGYOBB ELEM KIKERESESE EGY LISTABOL

23.) Logikai feladat:

A haromszogekben 1évé szamok
felhasznalasaval jojjél ra a szabalyra
(mveletre)! ird be a harmadik kérbe
a jo megoldast!

Egy lista (tomb) legkisebb és/vagy legnagyobb elemének kivalasztasdhoz bevezetiink két valtozét, a min-t és
max-ot. Kezdetben beallitjuk mindkét valtozo értékét a tomb elsé elemének értékére - feltételezve hogy ez
a legkisebb és legnagyobb elem is a témbben van, majd a masodik elemtdl a tomb végéig végignézzik az
elemeket (van-e a bedllitott elsé elemnél nagyobb vagy
kisebb). Ha barmelyik elem kisebb mint a min valtozé

Fl  |51_minimum
értéke, akkor az Uj elem értékét megjegyezziik a min Bt ~e
. . . . szamok ==
valtozéban. Hasonldan, ha olyan elemet taldlunk, o |
amely nagyobb mint a max értéke, akkor azt 2
megjegyezziik a max véltozéban. igy a ciklus lefutdsa : E GENERALI
(tdmb elemeinek atnézése) utan a min és a max s E2N J:
valtozdk a tomb legkisebb ill. a legnagyobb elemét  EX
fogja tartalmazni. :E
o N 1
28.) Gyakorlat: N A LEGKISEBB!
2
e o] [ « 13 [min B
Ebben a feladatban egy 15 elemi listabdl (tombbél) " E o ==
kell kivalasztani a legkisebb elemet! 15 250
+ hossz: 15
e A program neve legyen: 51_minimum! X: 240 y: 180

Uj szerepld: é’ / H' [o]

e Szikségink lesz egy ,,szamok” nevdi listara, és két
valtozdra! A valtozok neve legyen ,,i” és ,min”!

o A megoldashoz két kék nyomégombot (szerepl6t) satenter
készitiink! Az egyiken ,Generalj!” felirat, a
masikon , A legkisebb!” felirat szerepeljen!

e A programot a zold zaszléra kattintassal inditjuk!
Torlink mindent a ,,szamok” listabdl. és lenullazzuk az ,i”, a
,max”-ot pedig 500-ra allijuk (ez a legnagyobb szam, ami
tarolhato a listaban)!

e A, Generalj!” gombra kattintva hozzunk létre
15 darab, 1 és 500 kozotti véletlen szamot a
,szamok” listaba!

e Alistdban a megszokott médon haladunk az ,,i”
novelésével, egyesével elére!

o A, Legkisebb!” gombra kattintdsnal a lista elsé
elemét beletessziik a ,min”-be, és inditjuk a ciklust amit
14 szer futtatunk le, mert igy ér végig a listdban. Majd
»i”-vel haladunk egyesével, és ha paranccsal vizsgaljuk,
hogy nagyobb-e a lista aktualis eleme, mint a ,min”-ben
tarolt eddigi legkisebb elem.

e Avégén, mentsd a magadott helyre a programot!
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23.)Onallé feladat:

E-] |52_basic_math F .
ElGszor kell olyat csindlnod, hogy egy el6z6ekben " smmok | (i W | i
megirt programot kell b6vitened, folytatnod! ;E GENERALJ!

s N

e Nyisd meg az 51_minimum nev :% (min_ WD )
programot, és mentsd mas néven jg
52_basic_math néven! « L -

s

e Hdarom Uj szerepl6t kell [étrehoznod a mint 1 3 I
szerint, piros téglalapba a kovetkezd - _ e
szoveggel! (,A legnagyobb!”; ,Az atlag!”; és " E -Hmmg,.:.|
Az bsszegl”) s -

e Ujvaltozdkat is kell Iétre hoznod: ,, max”; LB g e
,atlag”; ,6sszeg” néven! Ezeket a Szereplok Uj szerepis: @ / &
valtozdkat a program inditdsanal le kell Serioem o [
nullaznod!

e Mivel az,,i’-t tobbszor fogod felhasznalni,
ezért, minden részprogram végén le kell
nullaznod! (A legkisebb résznél is be kell
tenned azt a parancsot, mellyel az ,,i” értékének O-t adsz!)

e Egyértelmden az a feladat, hogy a ,max”-nal a legnagyobb szamot kell kivalasztani a listabdl!

Tulajdonképpen a ,legkisebb” részprogramot kell duplikdlni, és az elGjelet megvaltoztatni az
Osszehasonlitasnal. Majd a ,,min” valtozét ,,max”-ra cserélnil

Az ,atlag” és az” 6sszeg feladatot 6sszekotheted, mert az atlag kiszamitasanal ugyis sziikséged van
az ,6sszegre”|

,atlag”="6sszeg”/15 (Ha szukséged van esetleg plusz valtozdra, akkor felvehetsz egyet!)

Futtasd, és teszteld a programot, majd mentsd a megadott helyre!

24.)0nall6 feladat:

Ismét az el6z6 feladatot kell bévitened, illetve megvaltoztatnod!

Azt a problémat kell megoldanod, hogy ha a program Ujrainditasa nélkil nyomod meg a ,,Generalas!”
gombot, akkor plusz 15 elemet (szdmot) hozzaad a listahoz! igy 30 vagy 45, illetve tobb eleme lesz a
tombnek! De csak az els6 15-6t vizsgalja!l

Ezért az a feladatot (teljes programot), valtoztasd meg a ugy, hogy barmekkora listanal is mikod6képes
legyen a program!

A program nevét valtoztasd meg: 53_full_math_program-ra!

Az el6z6ekben leirtakat Ugy tudod megoldani, hogy az ismétlések szamat (14) a,,tomb hossza - 1”-
re allitod!

Minden mas el6forduld kérdésben szabadkezet kapsz!

Futtasd, és teszteld a programot, majd mentsd a megadott helyre!
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