Tananyag: Programozas alapjai SCRATCH

24. LECKE / EGY LISTA ELEMEINEK NOVEKVO SORRENBE TETELE, MINIMUMKIVALASZTASOS RENDEZESSEL

25.) Logikai feladat:

Két boritékot és két képeslapot vettem. Egy boriték 5 Ft-tal olcsébb, mint
egy képeslap. 50 Ft-ot fizettem. Mennyibe kerlilt egy képeslap, mennyibe
egy boriték?

Képeslap: Ft Boriték: Ft

Alap: 1 2 3 4 5
rendezetlen‘ 5 ‘ 3 ‘

Az el6z6 mddszer hatranya a sok felesleges csere. Célszer(ibb
lenne az aktualis, i. , elemet a mogotte lévék koziil egyediil a
legkisebbel felcserélni. Ez a felismerés vezet a mddszer
javitdsdhoz, a minimumkivalasztasos rendezéshez.
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Végeredmény:

rendezett‘1‘3|5|7|9‘
A minimunkivdlasztasos rendezés |épései:
Lépések: i M
Az a() tomb 1. helyére keressiik ki az a(1), a(2), a(3), a(4), a(5) v v
elemek kozul a legkisebbet (minimumkivalasztas)! Ha csere ‘ 5 ‘ 3 ’ 9 ’ 1 ’ 7 ‘
megtalaltuk a legkisebb elemet, akkor cseréljiik ki az a(1) - gyel!
i M
Ekkor az a(1) biztosan a vektor legkisebb eleme. Noveljik azi-t 1 N/ N7
-gyel, igy az a() toémb 2. helyére keressuk ki a(2), a(3), a(4), a(5) csere ‘ 5 ‘ 3 ’ 9 ’ 1 ’ 7 ‘
kozil a legkisebbet!
Most a(i) -t cseréljiik fel a(min) -nel! (Ez a csere tulajdonképpen i“i
felesleges, hiszen most a(2) - t cseréljik fel a(2) -vel! noveljik i -t magaval csere ‘ 1 ‘ 3 ’ 9 ’ 5 ’ 7 ‘
1 -gyel!
i M
v oV
Most a(i) -t cseréljik fel a(min) -nel! majd noveljik i -t 1 -gyel! csere ‘ 1 ‘ 3 ] 9 ] 5 ] 7 ‘
i M
Most a(i) -t cseréljik fel a(min) -nel! az i -vel elértiik n-1 -t, v v
ezutan az a() biztosan rendezett! csere [ 1[3[5[9]7]
A médszer hatranya, hogy bizonyos esetekben (ha i=min) egy i M
elemet 6nmagaval cseréliink fel. Ez nyilvanvaldan felesleges v v
csere. ‘1‘3|5|7|9‘
30-) Gyak0r|at: N [65_min_select_grade ~e
Készitslink az el6z6 algoritmus felhasznaldsaval egy programot, :
melyben egy 10 elem( tomb elemeit rendezziik névekvé sorrendbe ZE=
. . , , s
minimumkivalasztasos rendezéssel! - -
. o
e A program neve legyen: 55_min_select_grade! s I
1 oLt M s
e Alista neve legyen: lista! A programhoz sziikséges valtozék -
legyenek: i; j; M (minimum); CS (csere)!
e Készits két szerepl6t gombnak a minta szerint! o= )
e Futtasd, és teszteld a programot, majd mentsd Xy e
Szereplok Uj szerepis: & / a&

a megadott helyre!
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add hozza:  véletlen €9 és §l]) kozott lst=  listahoz cseréld le (j elemet lista  listiban: (i eleme: lista
" »

=4 cseréld le | i elemet stz listiban: | CS
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26.) Onall6 feladat:
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Ebben a programban egy ,taco-evé verseny”
eredményit kell dbrazolni! A versenyen 10 ember
indult, és 10 taconal senki nem tud tobbet enni!

e A program neve legyen 56_taco!
e ElGszor generalj egy listaba véletlenszerien

szamokat az el6z6ekben leirtak szerint!
e Majd a listdban szerepl6 szdmokat rendezd Y

[ B = T, T S N Ry

E

minimumkivalasztdsos rendezéssel & =
csokkend sorrendbe! ((%m

e Az eddigieket, mind egy gomb lenyomasara % [:.
tegye meg! R

e Arendezett lista alapjan rajzolja ki, hogy az Szerepiok Uj szereplé: ;2; é;
els6 helyezett hany darab taco-t tudott
megenni! C.

Jatekter Taco Butten3

e Majd ala, a masodik, harmadik, és igy 1 ndée
tovabb a t6bbi helyezett teljesitményét!

e A programot a mintakép alapjan készitsd el,
de a sajat elképzelésed szerint programozd le!

e Alista, a valtozdk, a szerepl6k nevének megadasaban is szabadkezet kapsz!

e A program futtatdsa alatt a lista és a valtozok legyenek elrejtve!

e Futtasd, és teszteld a programot, majd mentsd a megadott helyre!
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