Tananyag: Programozas alapjai SCRATCH

27. LECKE / LISTAKKAL VEGZETT MUVELETEK / OSSZEFOGLALAS

28.) Logikai feladat:

Egy szliletésnapi 0sszejovetelen mindenki mindenkivel koccint. 15 koccintas
tortént. Hanyan vannak a bulin?

Megoldas: fé

33.) Gyakorlati feladat:

’ :-] [60_search - o
Allitsunk el6 egy listaban 50 darab 1 és 10 kozotti T
szamot! Majd egy ,,cslUszkara” allitott valtozéba o CEE | |t . Eaaaih

I
kérjink be egy szintén 0 és 10 kozotti szamot! s | (Gt van oo @)
Ezzel a szammal azt adjuk meg, hogy melyik e = Szamol!
szamot szdmolja meg, hogy hany darab van beldle (=)

az 50 elemd listaban!

e A program neve legyen: 60_search!

e Alista neve legyen: tomb; az egyik valtozé:
,keresett szam”, a masik: ,,darab van l
bel6le”; a harmadik: ,,i” legyen!

+  hossz: 50

e A kétszerepl6 gombot a szokott mddon
hozd létre a minta alapjan!

e Készitsik el a leirtak alapjan a programot!

e Mentsd a megadott helyre!

X: 58 y:I 127

Uj szerepls: @ / & 3

Szereplok

Jatekter

torold (LR elemet témb  listabél

T viletlen () és €[ kozott tomb  listihoz

28.) Onall6 feladat:

Generalj egy listaba 30 darab 0 és 99 kozotti véletlen szamot! Majd csuszkdra
allitott valtozoba kérjél be egy szintén 0 és 99 kozotti szamot! Majd keresd
meg, hogy melyik helyen, és melyik szdm van hozza a legkézelebb! Tehat egy
valtozdba irja ki, hogy a tomb hanyadik helyén van a megadott szamhoz
legkdzelebb es6 szam!

Segitség a megoldashoz: sziikség lesz egy masik listara, ahol a , keresett szam”
— ,i”-edik elemet tdaroljuk. Az Uj lista legkisebb eleme lesz a legkdzelebb!

e A program neve legyen: 61_near!
e A megoldasban teljes szabadkezet kapsz!
o Mentsd a megadott helyre a kész programot!
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