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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven
A PYTHON MINT PROGRAMOZO NYELV

A Python egy magas szint(i programozasi nyelv, melyet egy holland programozé kezdett el fejleszteni.
Kénnyen tanulhatd, hatékony programozasi nyelv. A Python egyszer(i objektum-orientalt programozasi
megkozelitést és nagyon hatékony magas szint(i adatszerkezeteket hasznal. A Python programozasra
jellemzd, hogy tomor szintaxist és dinamikus gépelést is hasznal.

Mi az el6nye a Python programozasi nyelvnek a tébbi hasonld fejleszté nyelvhez képest?

e Egyszer( és kdnnyen megtanulhaté
o Hordozhato és bévithetd

e Objektumorientalt

o Tesztelési keretrendszer

e Szkriptek és automatizalas

o Nagy adatkezelés

A PYCHARM PROGRAM TELEPITESE

Ahhoz, hogy Python programozas alapjaival meg tudjunk ismerkedni, meg kell taldlni a megfelel6
keretprogramot. Azt a programot, mellyel elkészitjik a megadott instrukcidk alapjan, (kddolassal,
parancsokkal, utasitasokkal) a programunkat.

e . G I PyCharm Community Edition 2021 2 X m & Q
e A PyCharm egy rendkiviil népszerd fejleszt6i kornyezet et ’
a Python Vlla'ga' ban. EZért eZt Vélasztottuk. Q Osszes [@ Képek () Videdk ¢ Vasaras [ Hirek  : Egyebek Eszkozok
. oy . «eres Nagyjabél 16 800 talalat (0.43 masodperc)
b Ehhez a PyCharm Communlty Edltlon 2021.2 VerZIOJ at https://www jetbrains.com > download ~ Cldal leforditasa
kellene letdlteni. A programbdl elérhet6 fizet6s Other Veersions - PyCharm - JelBrains
Major version: 2021.2. Released: 27 July 2021. PyCharm Professional E¢
(Professional) és ingyenes (Community) verzié is. o PyGham Communiy Sditon 13 pay soare
o Azels6 lépés ennek a programnak a telepitése. |

irjuk a Google keresébe a program nevét és verzidjat!
e Azelsé taldlat a: https://www.jetbrains.com/pycharm/download/other.html
oldalra vezet.
e Valasszuk ki a megfeleld verziét (szam és operacids rendszer), majd a megadott
utasitdsok alapjan telepitsiik a programot!
A PYCHARM ELSO INDITASA, A KEZELOGFELULET BEALLITASAI
e Miel6tt elinditanank a programot, hozzunk Iétre egy mappat! Az

elkészitett programokat (projekteket) célszer(i egy konkrét mappaban e N
tarolni, hogy minden egy helyen legyen. Ezért keressiink egy olyan E:::T"’p_mfec:s;fK oo
helyet a hattértaroldnkon (barhol), ami megfelel szdmunkra. Hozzunk pyten ;Tfltth:Lgp
|étre egy mappat (pl.: Python_projects_XY néven)! R

e Inditsuk el az asztalon lévé PyCharm ikont!

s

ElGszor meg kell ersiteni és el kell fogadnia a felhasznaléi
szabalyokat!

e Aztan a,Don’t Send” gombot megnyomni, hogy ne kiildjon adatokat a program!

PyCharm User Agreement X Data Sharing X
JETBRAINS COMMUNITY EDITION TERMS DATA SHARING
IMPORTANT! READ CAREFULLY: Help JetBrains improve its products by sending anonymous data about features and
THESE TERMS APPLY TO THE JETBRAINS INTEGRATED DEVELOPMENT ENVIRONMENT plugins used, hardware and software configuration, statistics on types of files, number of

TOOLS CALLED ‘INTELLU IDEA COMMUNITY EDITION’ AND ‘PYCHARM COMMUNITY files per project, etc.
EDITION’ (SUCH TOOLS, “COMMUNITY EDITION" PRODUCTS) WHICH CONSIST OF 1)

OPEN SOURCE SOFTWARE SUBJECT TO THE APACHE 2.0 LICENSE (AVAILABLE HERE: htty Please note that this will not include personal data or any sensitive information, such as

pache org/licenses/LICENSE-2.0), AND 2) JETBRAINS PROPRIETARY SOFTWARE source code, file names, etc. The data sent complies with the JetBrains Privacy Po

PLUGINS PROVIDED IN FREE-OF-CHARGE VERSIONS WHICH ARE SUBECTTO TERMS
DETAILED HERE: https://www jetbrains com/legal/ community-bundled-plugir allinstalled JetBrains produ
“JetBeains” or “we” means JetBeains 5.r.0, with its principal place of business at Na
Hrebenech Il 1718/10, Prague, 14000, Czech Republic, registered in the Commercial

n Settin,
Register maintained by the Municipal Court of Prague, Section C, File 86211, ID No.: 265 02

Settings | Data Sharin

“You" means any Organization or natural person using a Community Edition product in
ith these terms. where “Oraanization” includes anv comoration comnanv.

1 confirm O | have read and accept the terms of this User Agreement
Bt Continue ‘ Don't Send )Scnd Anonymous Statistics

N’




Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

e Azelsé inditasnal egy ,,Uj project”-et hozunk létre!

Welcome to PyCharm

e A, New Project” ablakban el&szor tallézzunk ra arra a
mappara, amit a |épések elején létrehoztunk! Ide fogjuk a
fajljainkat elmenteni, és onnan fogjuk megnyitni a
meglévd programjainkat!

e Azinterpretert is ki kell valasztani, vagy a felajanlottat
elfogadni! (A Python
ugynevezett interpreteres
nyelv, ami azt jelenti, hogy Location: | HiTananya hon\Python_
nincs kiilénvalasztva a New Vit
forras- és targykdd, a megirt
program maris futtathato,
ha rendelkeziink a Python
értelmezével.)

A PyCharm programban készitett
program fajlok kiterjesztése: *.py

Az ikonjuk:

A

01_01_fel Geeate

Directory Is Not Empty
e A, Create” gomb

megnyomasa utan még két gombot meg kell
nyomnunk miel6tt nekidllhatnank programozni!
Az egyik, ha a mappa esetleg nem (res.

A masik pedig a tippek adasanak kikapcsolasa!

Create from Existing Sources Open Project

e A program elinduldsa utdn allitsunk be egy nekiink
megfelel6 témat, a jobb olvashatdsag, kezelhet6ség 83 warnings, 1 weak warning, 1 typo
miatt! '
A File menU / Settings mentpontjaban valasszuk ki
az Appearance & Bihavior alpontjabdl a Theme:
legordilé menilibdl, a Windows 10 Light témat!

Settings

Ctrl+Alt+ Shi ert Appearance & Behavior > Appearance

v A & Behavi
PRESISOE S SN0 Theme: | Windows 10Light v | []Sync

]
@
5
=
]

Intelli) Light
Menus and Toolbars [ Use ¢ Windows 10 Light
Ctrl+AltsS > System Settings D?rcula
File Colors High contrast




Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

A PYCHARM PROGRAM FELEPITESE

Angol nyelvi menusor Méretez6 gombok, bezaré gomb

B File Edit"iew Movigste Code Refactor Run Tools VCS Window Help  Python projects KK
- Befdv | b H G 85 Q O P

Python_projects KK = (= masodik.py

A program futtatdsa
gomb

Megnyitott programok

Projekt mappa

a2 felpy

.02, feladet py
.02_feladat_apy
.02 feladat_bipy
.02 feladet_c.py
0301 fel

Kliens felllet

Program
fajlok listaja

06, feladat_cpy
5 07 feladst oy
.07 feladst_a.py

.07 feladst b.py
807 feladet_c.py.
.07 feladal_d.py
5.07.feladat_e.py
.07 felncet Ly
.07 feladst_g.py
1407 felacst_bpy
7408 feladat oy

ET000 O probiems 8 Teminal = # Python Cansale

L Indexing completed in 21 sec. Shared indexes were apphed to 43% of files (2,738 of £,353). (toda

AZ ELSO PROGRAN

Allapotsor

* Faorites G Ssructure.

50 Edit View Navigate Code Refactor Run

Hozzuk létre az els6 programunkat e

New Scratch File Ctrl+Alt+Shift+Insert
A Open...
Save As...

e Python file kivdlasztds a mdsodik Ipen Recent

e File / New... menU kivalasztasa az els6
File Edit View Navigate Cod

e Adjuk a programunknak nevet! Pl.: ,elso”

2 NewScratch File  Ctrl+Alt+Shift+Insert
i Directory

e Mint minden programozasi nyelv tanuldsanal az els6, amit £t Python Package

kiiratunk a képernyére a ,Hello World” széveg.
Ebben az esetben is nézzilk meg, hogy hogyan kell megjeleniteni

Python File

a szbveget!
e  Gépeljiik be a programozasi felliletre a print(,,Hello World!”)
parancsot! Python file
[ Python unit test
[ Python stub

e A futtatashoz fent a program nevének ,fiilén”
jobb egér ,Run’elso’ menipontot kell kivalasztani!

i~ elso.py -
print{"Hello World!")|
0

o Végil megjelenik lent a képernyé aljan a lefutott program.

Run: = elso - ‘elso’ Ctrl+Shift+F10

H:\Tananyag\Programozas\Python\Python_pro
Hello World!

>t
£l
. >

Process finished with exit code ©
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Ha az éppen megnyitott programot/kédot be akarjuk zarni, akkor

fent a megnyitott “fllek” kozil bezarjuk az ,X” gombbal.

Ha meg akarunk nyitni, egy programot/kddot, akkor a bal oldali

listabdl kivalasztjuk.

01. ALAPMUVELETEK

W Project

~ elso.py

1t PR S

r
Close. Alt-Click to Close Others (Ctrl+F4)

Python_projects_KK

» elso.py
Project « = =%

~ elso.py

Nézzik meg, hogy hogyan hasznaljuk az egyszerli matematikai miiveleteket a python programozaskor.
A parancsértelmezé nagyon konnyen hasznalhatd, csak be kell irni egyszerien a ,,print()” utasitasba a
megszokott miveleteket.

(01a.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 01a!

E Edit View Navigate Code Refactor Ru MNew
Pyt New Project... = File
= ; =’ New Scratch File Ctrl+Alt+5Shift+Insert
g, Mew Scratch File Ctrl+Alt+Shift+Insert Directary
= ol : Python Package
i HTML File

EditorCenfig File

1| Resource Bundle

Mew Python file
= 01 al
» Python file

= Python unit test
= Python stub

Ebben a feladatban az 6sszeadds, kivonds, szorzas és osztas miiveleteit probaljuk ki!
Gépeld be a képen lathato utasitasokat, majd futtasd a programot!
A kiiratashoz a ”print()” parancsot ugy hasznaljuk, hogy ha széveget akarunk megjeleniteni, akkor

7 _sze

a zardjelben idézéjelek (,,szoveg”), vagy aposztrofok ('szoveg’) kozé irjuk a karaktereket!
Ha szoveget szeretnénk kiiratni és mellette még szamolandé miiveletet is elhelyezni akkor

vesszovel kell elvalasztani egymastol 6ket!
A képletekben a matematikaban hasznalt médon alkalmazzuk a miiveleti jeleket! (+, -, *, /)
A sorok kozott vonalakat hizunk, melyet elég egyszer begépelni, utana csak mdsolunk!
Hasznalhatjuk a kijel6lés utan a Ctrl+C; Ctrl+V billentylkombinacidkat!

A jobb oldali képen lathatod a futtatott program eredményét.

[ )

[ )

[ )

[ )

[ ]

= 0a.py

1 print("

2 print("

3 print("
print("

5 print("
print("

7 print("

9 és 2 Osszege",9+2)
_________________________________ ")
9 és 2 kildnbsége",9-2)
_________________________________ ")
9 és 2 szorzata",9%2)
_________________________________ ")
9 osztva 2-vel",9 / 2)

")

Run:
| 2
}a
>
=+
L =
L]
” 5

Kename Hle...

Run ‘01’ Ctrl+Shift+F10
# Debug ‘012’ |

01a

C:\Usersikolmank'AppData\Local\Progr
9 és 2 Osszege 11
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(01b.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 01b!

Ebben a feladatban az osztasnal hasznalatos egész rész meghatarozasa (div) és a maradék
meghatdarozasara (mod) fogunk programot késziteni.

irassuk ki a 75 egyeseinek helyén talalhatd szamjegyet, majd a tizesek helyén talalhatét is!
Gépeljik be a programot a mint alapjan!

Ha két szamot elosztunk egymassal, akkor a varhaté médon tizedesre pontosan kiirja a program.
(76/10)=7,6

e Majd a szokott médon hdzzunk egy vonalat! 01b.py
e A 76 egyeseinek helyiértékén 6 all. Ezt a pr?”t(::”‘l e I .
szémot gy kapjuk meg keplettel, hogy a 76- M ST
ot elosztjuk maradékosan 10-el, és igy printC_ "
megkapjuk a maradékot. Ebben az esetben a print("Egész rész: ", int((76/10)))
6-ot!
e Az osztdsi maradék miiveleti jele a %. Tehat a
két szam kozé irunk egy % karaktert a mint
alapjan!
e A parancsértelmezd soraiban latjuk az Run: 01b
eredményt! P E:\0B_MM\12_Python_programozas\prog
e Ha az egész részre van sziikségiink akkor az 5 76 osztva 10-el: 7.6
yinteger” (egész) sz6bdl szarmazd int() S
utasitast fogjuk hasznalni! (Az Excel *® Az egyesek helyiértéke: 6
programban is taldlkoztunk az int() m |
fliggvénykénnyel. Itt is ugyanugy mikodik az ™ Egész rész: 7
int(m(ivelet)). Tehat ebben az esetben a * o
futtatott programban a 7-es szam jelenik meg.
(Vagy az int() helyett irhatunk // karaktereket
is. Igy is m(kodik. 75 // 10)
(01c.py)
Hozzunk létre egy Uj python fajlt, a neve legyen 01c! om
Vasaroltal egy telket, amely 20 méter széles, 40 méter
hosszu és van rajta egy 5 méteres kapu.
Szeretnéd korbe keriteni. Szamold ki, hogy mekkora, —
hany méter keritésre lesz sziikségiink!
Szeretnéd f(imaggal bevetni az egész kertet. Mekkora Sm
teriletre kell fimagot vasarolnod? I
A feladatot ugy készitsd el, ahogy a képen latod!
01a.py 01b.py Dlepy

A print() utasitas végén szerepeljenek a - | —

L, i | i N . print("A kerités meérete:",6 2x(28+40)-5,"m")
mértékegységek! Tehat egy Ujabb vesszével print("A szikséges fi négyzetmétere:",40%20, "m2")
valaszd el az idéz6jelek kozotti szoveget! |
A keriilet képlete: 2*(a*b)

Run: 0le

Ebben az esetben a kapu 5 méterét
. » C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\Python'Py

levonjuk. 2*(20*40)-5 Crie s .

5 A kerités mérete: 115 m
A terllet képlete: a*b _ A szilkséges U négyzetmétere: 808 m2

=

Ebben az esetben: 20*40 N

= = Process finished with exit code @
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02. VALOZOK HASZNALATA

Valtozék hasznalata:
A programozdsban nagyon fontos szereplik van a valtozéknak. Vannak olyan értékek, amelyeket tobbszor
felhasznalunk a programunk sordn, vagy mi adunk értékeket egyes esetekben. Ezeknek a valtozéknak

,heveket” adunk és a programban ezekkel , hivatkozunk” rajuk. TetszGleges nevet adhatunk a
valtozdknak, (lehetdSleg olyat, amit konnyen megjegyziink) majd = jel segitségével értéket adhatunk nekik.
Ezt Ggy képzeljik el, hogy van egy kamrai polc rendszer, amit felcimkézlink, majd a polcokra kiilonb6z6

dolgokat tesziink. Egyszer(i valtozok fajtai: egész szam, valds szam, karakterlanc, logikai

(02a.py)
Hozzunk létre egy Uj python fajlt, a neve legyen 02a!

0a.py

Az el6z6 feladatban Iévé ,telek”-hez visszatérve,

a
szamoljuk ki a keruletét és a teriiletét! b
k

A program elején adjuk értéket az ,a” és a,b”
oldalnak a minta szerint! a=38, b=52 t
Majd egy , k” valtozéba szamoljuk ki képlettel a

01b.py 0c.py

= 38
= 52

= Z%(a+bh)

= a*b

02a.py

print("A telek keriilete: ", k,"m")

keriletet! print("A telek terilete: ", t,"m2")

Aztan egy ,t” valtozéba képlettel szamoljuk ki a |
teriiletet, ugy, hogy a program elején definialt a és

b valtozékat hasznaljuk! Run:
A valtozdkat csak egyszertien begépeljik a .
felhasznalni kivant helyen! (Pl.: print(k); k=2(a*b))

Arra mindig figyelni kell, hogy csak olyan valtozoét
hasznalhatunk fel képletben, amit el6bbre

definiadltunk! -

= I

A k valtozdba és a t valtozdba belekeril a
kiszamitott érték, amit a kovetkezé két sorban a
minta szerint kiiratunk!

02a

C:\Users\kolmank\AppD
A telek kerilete: 188 m

A telek terilete:

1976 m2

Process finished with exit code 8

Zarjuk be a megnyitott 01-es feladatokat! Csak a 02a.py maradjon megnyitva!

(02b.py)
Hozzunk Iétre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 02b!

Ebben a feladatban egy valtozé értékének novelését illetve
csokkentését fogjuk kiprobalni. Gépeljik be az utasitasokat!

Az a = a+5 utasitas kicsit megzavarhatja a kezd6 programozét,
mert ez matematikailag nem helyes. De ebben az esetben ez
egy Uj értéket ad a valtozonak. Azt mondjuk, hogy az
egyenl@ség jel az azt jelenti, hogy ,legyen egyenl6”! Tehat az
a értéke legyen egyenl6 az eredeti a érték plusz 5-el! Ebben
az esetben az értéke 10, akkor e m(ivelet utan 15 lesz.

Tehat nem a bal és a jobb oldal 6sszehasonlitasara kell
gondolnunk. Erre majd a kés6bbiekben az == jel fog szolgalni.
Egy utasitasban tobb értéket is adhatunk, ha a valtozékat és
az értékéil kapott kifejezéseket vesszével elvdlasztjuk
egymastol.

02a.py

02b.py
a =10
b = 22
print(a)
print(b)
a=a+d
print(a) S
a +=5
print(a)

k,t = 2%(a+b),a*b
print(k,t)

I 4l

m

02b

T lUILT 3w
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(ozc'py) 02a.py 02b.py D2c.py

Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 02c! from math import %

A feladatban szamoljuk ki egy derékszogii haromszég s '
atfogdjanak méretét, ha meg van adva a két befogd! b=6

c=sqrt(pow(a,2)+pow(b, 2]}
A feladatot Pitagorasz tétellel oldjuk meg. a%+b?=c? print(c)

Ahhoz, hogy a négyzetre emelés és a gyokvonas fliggvényt tudjuk e G2c

haszndlni egy ugynevezett fliggvénykonyvtart kell betoltentink. > c:\Users\kolmank\AppDatall
Ehhez be kell irni az els6 sorba a:from math import * utasitast. o TeoeTERees

Ha megjegyzéseket szeretnénk irni az utasitasok mellé akkor a ,,#” karakter beirdsa utan megtehetjuk!
Mint tudjuk egy utasitasnak egy sorban kell lennie. Ha mégis tobb sorba akarnank irni, akkor a ,,\”
karaktert kell hasznalni.

Ennek a feladatnak a megoldasanaal hasznalnunk kell a gy6kvonds sqrt() és a hatvanyozas
pow(alap,kitevd) fliggvényeket!

Gépeljik be és értelmezziik az utasitasokat!

Attekintés és fontos kiegészitések az eddig tanultakhoz:

A parancsokat parancssorokba irjuk, melyek egymas utan hajtédnak végre a

futtatds soran.

Egymas ala irt utasitasok egységét programnak hivjuk.

Parancssorok begépelésekor minden sor végén entert kell nyomi. Ezzel jelezziik,

hogy befejeztiik a parancs begépeléséét, johet a végrehajtas.

Minden utasitast Uj sorban kell kezdeni.

Ha egy utasitas nagyon hosszu tébb sorban szeretnénk megjeleniteni, akkor a ”\” jelet kell hasznalni.
(Nem per (/) jel!

A sorok elején jelentGsége van a sz6k6zoknek. Nem mindegy, hogy hol kezdédik az utasitas!
Késébbiekben az 6sszetartozod részeket beljebb fogjuk kezdeni.

Az utasitasokon belll szabadon banhatunk a sz6kdz6k hasznalataval!

A karakterlancokat, (példaul a print parancsnal) irhatjuk idéz6jelek kozé vagy aposztréfok kozé! De
persze nem lehet keverni 6ket!

A vdltozé a memdria egy darabja, amire a nevével hivatkozhatunk. A nevének az angol abc egyik
betdjével kell kezd6dnie. A nevének tovabbi részében lehet az angol abc betdi, szamok és aldhuzas.
Nem egyezhet meg a neve egy lefoglalt utasitas nevével (pl.: nem lehet ,print” a valtozd neve)!

A valtozékon végrehajtott legfontosabb miivelet az értékadas. A x=50 azt jelenti, hogy ,az x legyen
egyenld 50-el”.

Tobb valtozén egyszerre is adhatunk értéket: x,y,z=10,20,30

Amikor értéket adunk egy valtozénak, azzal elddntjiik a tipusat. (Ugy mind az Access adatbazis-
kezelésnél.)

A valtozé tipusai lehetnek: karakterlanc (string); egész szamok, valds szamok, valamint logikai értékek
(True, False)

A szam valtozdknal az érték ndvelésére, csokkentésére, valtoztatasara mikodnek a+=, -=, *=
parancsok. Tehat a bal oldali valtozo értéket novelik, csokkentik, vagy éppen szorozzdk a jobb oldalon
megadott értékkel.

Ha hibalizenet jelenik meg piros szinnel, ez figyelmeztet, hogy valami el lett gépelve, vagy kimaradt
valami. A parancsértelmez6é megproébdlja jelezin, hogy van a hiba. Ahol villog a kurzor ott kell keresni
a hibat. llletve szovegesen is kiirja, hogy mit hibazhattunk el.

Ha megjegyzéseket szeretnénk hozzaflizni egyes sorokhoz a python programozasakor, akkor a ,,#”
karaktert hasznaljuk.
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03. ADATBEKERES

Adatbekérés:

Eddig minden esetben a program elején fixen megaduk a valtozdéknak az értékeket. De legtobbszor arra van
szlikséglink, hogy a felhaszndlé adja meg a valtozok értékét. Mindezt anélkil, hogy a programunkat at
kelljen szerkeszteni. A kévetkez6kben kiilonb6z6 tipusu adatokat fogunk bekérni, majd azzal mdveleteket
végrehajtani.

(03a.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 03a!

Készitslink programot, ami bekéri a keresztnevedet, majd = D3apy
Udvozol téged! knev = input("Add meg a keresztnevedet: ")

L . " . . -int("iidvoz6lLek:
Az adatbekérést az input() utasitdssal tudjuk megtenni! print(*laygzatle
El6szor adunk a valtozdnak egy nevet, majd egyenlGség jel
utan beirjuk az input utasitast két zaréjellel!

A zaréjelek kozé idéz6jelekben beirunk egy széveget,

melyben a bekért adatra kérdeziink ra! Euc 1
# karakter utdn irhatunk rovid magyarazatot, hogy mit > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Progr
csindl éppen a programl ye Add meg a keresztnevedet: Krisztidn

Udvozdllek: Krisztian

tl

Kiiratni pedig az eddigiekben tanultak alapjan lehet.
Gépeld be az utasitdsokat a minta alapjan!

Tipusatalakitas, konverzié:

Tapasztaltuk, hogy kiilonb6z6 adattipusok vannak. Az el6z6leg tanult input utasitds
szoveg (string) karakterlancokat olvas be, de a karakterlancokkal nem lehet matematikai
m(iveleteket végezni. Nem lehet 6sszeadni, szorozni. Ezért szlikséglink van arra, hogy
atalakitsuk, atkonvertdljuk 6ket egész vagy valds szamma!

A karakterlancbdl egészet az int(), valds szamot a float() utasitdssal tudunk konvertalni.

(03b.py)
Hozzunk Iétre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 03b!

A feladat ismerds, egy téglalap keruletét,
terlletét kell kiszamolni ugy, hogy azaésb
oldalt a felhasznalétol kérjiik be! D3a.py 03b.py

a=int(input(“"Kérem az a oldal méretét: "))
Az els6 sor elején adjuk meg a valtozd nevét b:__int{inpUtf'I'“?re“ @ b °L°.'_al_ f‘f’rfétf ” .
a szokasos médon (,,a”), majd mivel tudom ;t=2*{6+b]awb T
hogy szovegként fogom bekérni a valtozét, print("A téglalap keriilete: " k,",A téglalap terilete: ",t)
ezért az int() fuggvénnyel inditva kérjiik be a
valtozdt input()-al a minta alapjan!
Ugyan ezt tegyik meg a b oldallal is!
Majd egy sorban tdbb utasitast megadva

HFAlma FoanilFi amil ntnecitichan Fahh Antélat o SR RS

Run: 03b
» C:\Users\kolmank\AppData‘\LocallPrograms'\Python\Python3:

szamoljuk ki a keriiletet és a teriletet! P Kérem az a oldal méretét: 25
Végiil irassuk ki az eredményeket a minta _ Kérem a b oldal mértét: 48
alapjan! A téglalap keriilete: 146 ,A téglalap terilete: 1200

10
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(03c.py)
Az el6z8 programot mentsiik el masként 03c.py néven! m Edit View HNavigate Copy
File/Save as.. -> 03c.py Pyt NewProject.. Copy file HATananyag\Program
MNew...

S NewScratchFile ¢ Newname [o2epy |
Ha fel lehet haszndlni egy régebbi £ B2 gpen.. To directory: | Hi\Tananyag\Pro
programot egy feladathoz, akkor - Use Ctrl=Space f
mentsiuk el masként, és valtoztassuk Saantaant
meg a tartalmat! igy nem kell az egészet
Ujbol beirni. @ 03apy © [=03b.py % [ O3cpy

= float(input("Kérem az a oldal méretét: "))

a
. . b = float(input("Kérem a b oldal mértét: "))
e  Most csak annyit kell tenniink, hogy i

o Fannd Fule emn nFacitdachan FEhh Sntéle e magadhatuni
nogy tanultux eqy utasitasban Toob ertexel 1s megaanatunc

amikor bekéri az ,,a” és a ,,b” oldalakat, k,t=2%(a+b), a%b
ne csak egész szamot lehessen bel'rni, print("A téglalap kerilete: ", k,", A téglalap terilete: ", t)
hanem tortet is; az int() utasitast kell
kicserélni a float() utasitasra! fo ez
e FONTOS: A feladat tesztelésénél » C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\Python\Python38\p
ikor beiriuk , K Kk ’ y2 Kérem az a oldal méretét: 3.5
amikor beirjuk a szamokat akkor a " Kérem a b oldal mértét: 6.7
tizedesvessz6 (,) helyett, pontot (.) kell | A téglalap kerilete: 20.4 ,A téglalap terilete: 23.45
beirnunk! 3

Valtozdk cseréje

Az egyik tipikus programozasi feladat, amikor két valtozénak a tartalmat fel kell cserélni. Tehat bekériink
egy ,,a” és egy "b” valtozdt, majd kiiratjuk az eredeti értékeket. Aztdn cseréljiik meg a két értéket és irjuk ki
Ujbdl a mar megcserélt szamokat!

A feladat megoldasahoz sziikséglink lesz egy koztes ,,x” valtozdra, melyben ideiglenesen tudjuk tarolni az
értékeket. Nézzik a Iépéseket: ha az eredeti valtozok értéke: a=5, b=8, x=0

e Xx>a a=5, b=8, x=5
e ab a=8, b=8, x=5
e b=x a=8, b=5, x=5
(03d.py)
Hozzunk Iétre egy Uj python fajlt, a neve legyen 03d!
= 03d.py
e Valdsitsuk meg az el6zGekben leirt példat! ::Z
e A program elején adjuk meg az a,b,x értékét! X=0
e [rasd ki az eredeti a és b értéket! print("a=",a,"b=",b)
e  Majd cseréljik meg az a és a b értékét a tanult médon! x=a
e  Maijd ujbdl irassuk ki a megcserélt a és b-t! a=h
b=x
print("a=",a,"b=",b)
Fun: 03d
[ E:\BO_MM\12_Py
y2 a= 5 b= 8
_ | a=8b=25
>
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GYAKORLO FELADATOK (01-03. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képernyéképpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |év6 szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA KEPERNYOKEP
1. (01_01.py)
irasd ki a kovetkez6 képleteket a képernydre, Ugy Run: 0o
hogy az eredmény szamolva legyen! a E:\BO_MM\12_Pytho
24+32=56 y? 24+32= 56
85-36=49 _ 85-3&= 49
H | - -
*17— J4%17= 768
34*17=578 .
468/52=9 m T 40B/52= 9.0
[
2. (01_02.py) Run: 01.02
Irj egy programot, amely bekér egy karaktert és > E:\B0_MM\12_Python_progran
kiiratja egymas mellé 6tszor! P Adj meg egy karaktert:X
XX XXX
-
3. (01_03.py) Run 0103
Készitsed el a képen |athatd adatbekérd kérd6|'vet, » E:\06_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe E:/0
majd irasd ki az alatta Iév6 mondatot! F| | A0dmed & neveet: Kiss peter
_ Hol szUlettél: Budapest
| Mikor szilettél: 2004.12.27
=+
- & | Kiss Péter -nek hivmak, Budapest en sziilettem, 2004.12.27 -&n -én.
; 2.
4. (01_04.py) > E:\80_MM\12_Python_programoza
irjal egy programot, melyben bekérsz két szamot! F Add meg az elsd szamot: 45
. . N . . Add 1sodik szamot: 96
Aztan a szamokat 6sszeadod, kivonod és B | 45 +ng i T:io e szamo
0sszeszorzod a minta alapjan! = 45 -9 = -51
=45 % 96 = 4320
A =
5. (01_05.py) Run: 01.05
Bdvitsed ki az el6z6 programot tgy, hogy harom > E:\B0_MM\12_Python_programozas
. o . . . y? Add meg az elsd szamot: 12
szamot kérjen be, és azzal a harom szammal " Add meq a masodik szamot: 13
végezze el a miveleteket! *  Add meg a harmadik szamot: 10
o = 12 +18 + 10 = 40
= 12 - 18 - 18 = -16
A § 12 % 18 * 10 = 2168
6|<" (91_36]'0 Y)k kez6 két képl e
észitsed el a kovetkezd két képletet a minta
lapi4 I6re deklaralt sz pkk I [ E:\00_MM\12_Python_programozas\progrg
alapjan az el6re deklaralt szamokkal! P (asb)*(c-d)=( & + 7 J4( 5 - 3 )= 22
a=4 b=7 c=5d=3 | abe(c-0)= 4 + 7 *( 5 - 3 )= 18
oy |
7. (01_07.py) Rur: 0107
Készits programot, amely bekéri egy négyzet > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Progr
oldalanak egységnyi méretét, majd kiszamolja s Add meg a négyzet oldalat: &
annak keriiletét és teriletét! S TmTTmmmmemme——e——e—eeo -
) A négyzet keriilete: 24 cm
= o A négyzet terilete: 3& cm2
8. (01_08.py) Run: 0108
Alakitsad at az el6z6 programot ugy, hogy az egy > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Progrg
kocka felszinét és térfogatat szamolja ki! y Add meg a kocka oldalat: 4
A kocka felszine: 96 cm2
| ma e A kocka térfogata: 64 cm3
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9. (01_09.py) Run: 01_09
Almat szeretnénk vasarolni. Készits egy

programot, amelyben el6szor bekéri egy
kilogramm alma arat, majd azt, hogy hany g
kilogramm almat szeretnénk venni. Végil a

[ C:\Users‘kolmank\AppData'Local
Egy kg alma ara: 480
Hany kg almat veszel: &

program szamolja ki neklink, hogy menni koronat _‘: TTTTTTTTTT s
kell fizetnink. - Ennyl alma ara 2880 korona.
10. (01-10.py) Run: 0110
Készitsél egy programot, melyben bekériink két > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\Python\
(egy napon beliili) id6pontot. Majd add meg a két ¥ Elsé iddépont - dra: 3
id6pont kozotti masodpercek szamat! _ | Elsé iddpont - perc: 29
Id6pont formatuma: éra:perc:masodperc _:' Elsd iddpont - masedperc: 56
Az elsd sorban kell a Trom nath import = w 7 Mésodik iddpont - dra: 6
= Masodik iddpont - perc: 47
Szilkség van a ; @Ds (kulonbseg) figoyényre # § Masodik iddpont - masodperc: 32
A két iddpont kGzdtt 11856 méasodperc telt el.
11. (01_11.py) Run: 0111
Irjdl egy programot, amely bekér két egész szamot,
majd kiirja a két szdm egész hanyadosat és > C:\Users\kolmank\AppData\Lq
maradékat az alabbi formaban! yZ Elsé szam: 17
A program az adatok beolvasasa utan hagyjon ki _ | Masodik szam:3
egy Ures sort! .
e = 17 :3 =5, maradék: 2
12. (01_12.py) Run: 0112
irj egy programot, amely bekér egy egész szamot, » ms\kolmank\ﬁ.ppoata\Local\Pr
aztdn készitsen egy egyszer( szorzé6tablat a 5 Melyik szorzétablat irjam ki: 5
képernydékép alapjan!
A szam bekérése utan hagyjon ki egy Ures sort! = 1% 5 &% 30
- = 23 10 7% 35
= 3x 15 8% 40
A & 4ax 20 9% 45
5% 25 10% 58
13. (01_13.py) Run: 0113
Kérjlink be hdrom egész szamot! Ezek a szdmok
feleljenek meg sorban 5 koronasnak, 2 > c: EUsersrkkulmarjk"-LAppDataU
korondsnak, 1 koronasnak! F 5 koronasok szama: 6
Majd szamoljuk ki, hogy 6sszesen hany koronank __ | 2 korondsok széma: 14
van! - 1 koronasok szama: 41
- A
-
= [Ez Gsszesen 99 Korona

14. (01_14.py) Run: 01_14

K(?sm.t.s programot, Iamely bekér egy p!z?nYos > C:\Users\kolmank\AppData\Loc]
pénzosszeget! A szam legyen 1-100 kozottil) Kifizetends pénzé . 48
Majd hatarozd meg, hogy hogyan tudjuk a * 1T1zetendo penzosszeg.
legkevesebb 10, 5, 2, illetve 1 korondssal kifizetni!

“® & db 106 koronas érme.
m = 1 db 5 koronas érme.
= 1 db 2 koronas érme.
A @ 1 db 1 koronds érme.
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15. (01_15.py)
Készits programot, amely bekér harom nem egész
szamot (x,y,z) majd készitsed el a kovetkezé

képleteket! Run: 01.15
X2+y2+22: > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prog
xXY+73= F Add meg az x-et: 3.5
Add meg az y-t: 2.9

\/}+\/_= = Add meg az ;—t' 1.7
A feladat megoldasahoz, a fiiggvények B caduxr2ez82= 23,55
hasznalatahoz az elsé sorba gépeld be: T & xMy+z"3= 42.739601883412035

From math import = sziveget! A & xM1/2)+y (1/2)= 3.573767329979611
A matematikai fliiggvények hasznalatahoz
sziikséges el6z6leg be kell tolteni a ,,math”
fliggvénykonyvtarat!
16. (01_16.py)
Készits programot melynek az elején bekéri egy

, . . , , Run: 01_16
vnev és egy knev valtozdba a vezetéknevedet és —_—
keresztnevedet! » C:\Users\kolmank'\AppData‘Local\Prg
2 - rud T
Maid irasd ki, hogy: y :gg meg a :ezete:nevege:. .:-:f'. tj-:rm
. . . med a KeresztnevedetT: MOr1id

,Magyarul: Vezetéknév Keresztnév — ******2******HHHHHH '

Angolul: Keresztnév Vezetéknév” ! Magyarul: Horvéth  Maria
A programot ugy készitsed el, hogy a valtozdkat = & Angolul: ' Maria  Horvath
fizikailag cserélje meg! '
17. (01_17.py) Run: 01.17
Ke,rJeI be e’gy e,ggsz s.zamot, maJd, irjon ki O—tlha > C:\Users\kolmank\AppData\Local
paros a szam, irjon ki 1-est, ha pdratlan a szam! . . .

y2 Adj meg egy egesz szamot: 55
1
-

18. (01_18.py)
A csomo a hajozas terilletén haszndlt sebesség-

s ez ) L. . Rur: 01_18
mértékegység. Egy nemzetkdzi csomo alatt egy —_—
tengeri mérfold drankénti sebességet értiink. Ez > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prograns\Pyy

t 1,852 km/h ’ y2 Add meg a sebességet csomdban: 50

pontosan 1, m/n. RRERRERRERREER
Készits egy olyan programot, amelybe ha beirsz ™ A hajé sebessége: 92.60000000000001 Km/h

egy szamot, ami csoméban van, akkor kiirja, hogy
az mennyi km/h!

19. (01_19.py) Run: 0118
Szamold ki egy téglatest felszinét és térfogatat! > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prograns\Python
Valds szamokat varjon a program! e Add meg az a oldal méretét: 3.4

s . . Add meg az b oldal méretét: 6.1
Az adatok bekérés utan legyen egy Ures sor! g -

| pdd meg az ¢ oldal méretét: 5.9
=4
= A téglatest felszine: 153.57999999999998 cm2
2 B A téglatest térfogata: 5527.3442 cm3
20. (01_20.py) Run: 01.20
Irjal programot, amely bekéri a mai datumot és azt, > C:\Users\kolmank\AppData\Local)
hogy mikor sziilettél! ¥ A mal datum - év: 2022
S74 lia ki h ha | _ A mai datum - hodnap: 4
Zamolja KI a program, nogy nany napos vagy: A mai datum - nap: 26
Hany honapos Vagy! = £ ) sziletésed datum - évi 2004
Ha'ny éves vagy! #= A sziletésed d&tum - hénap: 12
. A= ileté ; - D1
(Ebben a programban nem szdmitanak a ® A szUletésed datum - nap: 13
. s PRI IIDE
SZOkOGVGk!) 6557 napos vagy!
A feladatot a képernyGkép alapjan készitsed el! 546 hénapos vagy!
17 éves vagy!
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

04. FORMAZOTT KIiRATAS

Az eddigi tananyag soran nem alkalmaztunk sortérés, nem hasznaltunk azonos sorban
kiiratast kilonb6z6 utasitasoknal! Egyébként ezeket hivjuk tagolasnak.

Eddig amikor kiirattunk a képerny6re eredményeket, nem formaztuk, nem adtuk meg,
hogy milyen formatumban jelenitse meg az adott szamot! Bonyolultabb esetekben a
formazott adat kiiratast célszer( jel6l6kkel (markarekkel) elkésziteni. Ezek lesznek a

» 26" -jelek.

Ezek hasznalatat legegyszerlbben példdkon keresztil lehet megérteni!

(04a.py)

Nyisd meg a 03b.py programot és mentsd el masként 04a.py néven!

Els6 lIépésként alakitsd 4t a minta alapjan, hogy ez legyen a kiindulasi helyzet!

= 03b.py

a=int(input("Kérem az a oldal méretét: "))
b=int(input("Kérem a b oldal mértét: "))
k,t=2%(a+b),a*b

print("A téglalap kerilete: ", k)

print("A téglalap terilete: ", t)

A célunk az, hogy ugy mddositsuk a programunkat, hogy a
jobb oldali képen lathaté mdédon jelenjen meg az eredmény!
Ugy vaéltoztassuk meg, hogy kiilén print utasitas legyen ,A
téglalap kertlete: ,,, valamint a 30! Viszont egy utasitas
legyen, de kiilon sorban , A téglalap teriilete: ” és az 54!

Run: 03b
[ C:\Users\kolmank\AppData'\Loca
y Kérem az a oldal méretét: 6

Kérem a b oldal mértét: ¢

Tagolt kiiratas = Ma.py

Tehat, ha két kilon utasitast szeretnénk
végrehajtani, amit kiilén sorba irtunk, de azt
szeretnénk, hogy egy sorban legyenek
megjelenitve, akkor az elsd sor utasitasanak végére
vesszével elvdlasztva irjuk be az end=’’ utasitast!

S téglalap kerilete: 30

m 2 A téglalap terilete: 54

Run: 04a

> C:\Users\kolmank‘\AppData\Locz

¥ Kérem az a oldal méretét: &
__ | HKérem a b oldal mértét: ¢
Sl téglalap kerilete: 38

m e A téglalap terilete:
= 54

a=int(input("Kérem az a oldal méretét: "))

b=int(input("Kérem a b oldal mértét: "))
k,t=2%(a+b),a*b

print("A téglalap kerilete: ", end=' ')
print(k)

print("A téglalap terilete: ", t, sep='\n')

= 0da.py

Ha viszont, szeretném kiilén sorba tagolni az
utasitas kiiratasat, akkor szintén vesszdvel
elvalasztva irjuk az utasitas végére a sep="\n’
utasitdst!
e Ha még jobban kibdvitjik a programunkat,
akkor biztosan megértjiik, hogy hogyan
m(ikédnek ezek a tagoldsok!

e Az end='"’ utasitdst mindig be kell irni az utasitas végére!

e Asep="\n’-nél pedig minden vesszével elvalasztott tagot  »

kilén sorba ir!

a=int(input("Kérem az a oldal méretét: "))
b=int(input("Kérem a b oldal mértét: "))
k,t=2%(a+b) ,a*b

print("A téglalap kerilete: ",end=' ')
print(k,end=" ")

print(k)

print("A téglalap terilete: ",t,t,t,t, sep='\n')

Run: Oda
» C:\Users\kolmank\AppData\Local}
F Kérem az a oldal méretét: ¢
_ | Kérem a b oldal mértét: 4
A téglalap Keriilete: 20 28
m e A téglalap terilete:
=, 24
T 24
24
24
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven
Jel6l6k hasznalata

A formazott adatkiirast célszer( jelol6kkel megoldani. A jel6l6k szazalék jellel
kezd6dnek, beirhatdk a szovegbe, és a print utasitas egy kés6bbi részén elegendd
megadni az értékiiket.

Altalanos jelol6: %s, amelyeket karakterlancok helyettesitésére hasznalunk; az egész
szamoknal %d; a valds szamoknal %f-et adunk meg. Ezek megértéséhez szintén nézziink
példakat!

(04b.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 04b.py!

Készitslink programot, melyben bekériink két k6zonséges tortet, majd megjelenitjik egyszerdsités nélkiil a
szorzatukat, a kovetkez6 formatumban: 15/11 * 5/3 = 75/33

A vdltozdk bekérése a mar ismert - 0db.py

maodon torténik! szl=int(input("Kérem az elsd tort szamlalojat: "))
nl=int{input("Kérem az elsd tort nevezdjét: "))
sz2=int(input("Kérem a masodik tdrt szamlalojat: "))
n2=int(input("Kérem amasodik tort nevezdjét: "))

print("%d/%d * %d/%d = %d/%d" % (szl,nl,sz2,n2, sz1%522 nl*n2))

o Ajel6l6k haszndlatara példat az
utolsd sorban latunk.

e A print utasitas zardjelben lévé
dolgait harom részre bonthatjuk.

Run: 04b
® Azels6 harmadban az idézGjelek kozott, > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prograr
ahova az egész szamok fognak kerdlni, v’ Kérem az elsé tort szamlalojat: 16
ott a %d jeldl6t hasznaljuk. S Kérem az elsd tort nevezdjét: 17
e A masodik harmadba csak siman beirunk egy % karaktert! ; Kérem @ ",]é'anik Fﬁrt SZém}élrdjét: 7
j . L. . L. ms  Hérem amasodik tort nevezdjét: 8
e AZutolsé harmadba pedig zaréjelek kozé beirjuk T & 16/17 + 9/8 = 144/136

a valtozdkat sorban egymas utan, ahogy egymads utan *
kovetkeznek az elsé, idézbjeles részben!
o Vizsgdld meg alaposan a program képernySképét és értelmezd!

Tizedes tortek megjelenitése adott pontossaggal

A valds szamoknal a tizedes helyeknek megfelelé megjelenitést a kovetkez6 mddon készitjik el.
A %.2f azt jelenti, hogy két tizedes pontossdggal jelenitjiik meg a valds szamot.

(04c.py)
Hozzunk létre egy Uj python féjlt, a neve legyen 04c.py!

A feladat az, hogy olvasson be a program egy alapszamot és egy értéket! A kérdés az az, hogy az alapnak
hany szazaléka az érték?

* Dde.py
a = int(input("Kérem az alapot: "))
e  Gépeljiik be a programot! e = int(input("Kérem az értéket: "))
e Majd értelmezziik a beirtakat! print("alap: %d, érték: %d , szazaléklab: ¥.2f" % (a,e,e/a*180))
e A print parancsban az egész
szamok helyén %d, a valds szam Run: Oae
helyén a %.2f jelsl6 alll > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\Pytk
L, B B . . y? Kérem az alapot: 654
e Szintén hdrom részre tagolhatjuk a print S0 Kérem az értéket: 1223
utasitdsban |évé parancsokat! | alap: 654, érték: 123 , szazaléklab: 18.81

e Figyeljink, hogy a % karakter ne maradjon ki!
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

(04d.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 04d.py!

El6fordulhat, amikor a kiirandd széveglinkben
aposztréfokat vagy idéz6jeleket kell haszndlnunk.

Az idézGjelek altal kozrefogott szoveg aposztréfot is
tartalmazhat ("It isn’t."), az aposztréfok altal hatarolt
szOveg pedig tartalmazhat idézdjelet is ('"Gratulalok” az

elégtelen vizsgddhoz!').

= 0dd.py
pmint ("It isn't!")
print(*"Gratulalok" az elégtelen vizsgadhoz!')

Run: 04d
[ E:\B0_MM\12_Python_programozas\programo
y It isn't!

"Gratuldlok" az elégtelen vizsgadhoz!

dl

(04e.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 04e.py!

Ha véletlenil olyan sz6veget kell kiiratnunk, amelyben egyszerre szerepel aposztréf és idézéjel is, akkor a

szoveglnket tripla aposztréf, vagy idézGkelek kozé kell iratni!

= Dde.py
print(""" "Gratulalok" az elégtelen vizsgadhoz! Ezt még Feri ba' is kettesre irta neg.”””ﬂ |
Run: (e
> E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\venviScripts\python.exe E:/BO_MM/12_P
y? "Gratulalok" az elégtelen vizsgadhoz! Ezt még Feri ba' is kettesre irta meg.
(04f.py)

Hozzunk létre egy Uj python féjlt, a neve

legyen 04f.py!

= Ddf.py

print("""Ha tdbb
sorba

. Y , P szeretnénk
A tripla idézGjelek és aposztréfok - .
; . B . kiiratni
alkalmazasakor tobb sorba irathatjuk a szivegst
ki a szovegiinket! akkor

1s alkalmazhatjuk
a tripla
idézdjeleket!""™)

m g & Y

04f
E:\0B_MM\12_Python_p
Ha tdbb

sorba

szeretnénk
kiiratni

a sziveget

akkor

is alkalmazhatjuk
a tripla
idézdjeleket!

A Pythonban vannak ugynevezett lefoglalt szavak, amelyeket nem lehet felhasznalni egyéb
esetben, példaul nem adhatjuk valtozé neveknek. Vannak koéztik olyanok, amelyeket mar
ismerlink és vannak olyanok, amelyekkel késébb fogunk megismerkedni. Ezek a kdvetkezdk:

and as assert  break class  continue
def del elif else except exec
finally for from global if import
in is lambda nonlocal not or

pass raise return try while  with
yield True False None
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven
05. VELETLEN SZAMOK GENERALASA/HASZNALATA

A programozas feladatok nagyon sok hanyaddban van sziikségiink véletlen szamok generdlasara! Ha példat
kell mondani, akkor altaldban a lotté sorsolas vagy a kockadobast szoktdk emliteni.

ElGszor az els sor(ok)ban meg kell adni a ,,math” fliggvénykdnyvtar meghivasahoz hasonldan, be kell
gépelnia from random import * parancsot!

Python programozasban véletlen egész szdmokat a randrange utasitdssal készithetlink. Az utasitas utan
meg kell adni egy (n) szamot, mely akkor egy 0 és n-1 k6zotti véletlen szamot general!

Egy O és 1 k6zotti véletlen szamot a random utasitassal generalhatunk! (A szam soha nem lehet 1)
Ezekkel az utasitasokkal generdlt szamokkal m(iveleteket végeznetlink. Hozza adhatunk szamokat,
kivonhatunk bel6liik, szorozhatjuk, stb...

Tehat ezek alapjan, ha kockadobast modelleznénk, akkor a randrange(6)-al csak egy 0-5

kozotti szamot hozndnk Iétre, de ha randrange(6)+1-et irndnk, akkor 1-6-ig generalna

véletlen szamot!

A véletlen szamok készitése nem tartozik a Python alaputasitasai k6zé, ezért itt is az

import utasitast kell hasznalni a program elején. Mégpedig a ,from random import *” -

ot kell begépelni! (A * azt jelenti, hogy minden hozza tartozo fliggvényt elérhetévé tesz.)

Egyébként a randrange utasitasnal meg lehet adni egy kezdé értéket, egy fels hatart és

hogy milyen lépéskazzel ugorjon! f randrange(start, stop, step)

(05a.py)

Hozzunk létre egy Uj python fajlt, a neve legyen 05a.py! o
a.py

Készitsink t lvben kettd d b from random import =*
eszitsunk programot, melyben ketto dara a = randrange(6)+1

(az el6bb emlitett) kockadobdast modellezed, b

= randrange(6)+1
majd utana két 0 és 1 kozotti véletlen szamot generalj! ¢ = random()
d = random()
e A program elején irjuk be az elsé sorba a print( "%d, %d, %.4f, %.4f" % (a,b,c,d))
from random import * utasitast!
05a

e Generadlj a feladatban leirt médon véletlen szamokat Fun:
a valtozékbal [ C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prog

o A Kkiirt szamok formatumat a kovetkez6 képen > 5, 6, 0.3135, 0.9907
allitsd be: az els6 kett6 egész, a masodik kettd = o ] )
valds, négy tized pontossaggal legyen abrazolval -y Process finished with exit code O
e A szamok egymas mellett jelenjenek
meg a minta szerint!
(05b.py)
Hozzunk létre egy Uj python fajlt, a neve legyen 05b.py! 05k py
from random import *
Készitsiink programot, melyben generalunk 6t olyan szamot, szl=randrange(160,200,10)
ami 100 és 200 kdzétt van! sz2=randrange (166,260, 18)
A szamok 10-esével legyenek Iéptetve! sz3=randrange (160,200,10)
sz4=randrange(108,200,10)
e A program elején irjuk be az elsé sorba a sz5=randrange (160,200, 10)
from random import *  utasitast! pwint(sz1,s72, 573,524, 575)
e Generalj a feladatban leirt médon véletlen szamokat Run: 05k

ot hal
a valtozokba! > C:\Users\kolmank\AppDa

e Végil Irassuk ki a minta szerint egyszer(ien egymas mellé - 140 178 170 116 190

a szamokat!
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

06. LOGIKAI VALTOZOK HASZNALATA

A logikai valtozdk értéke igaz (True) vagy hamis (False) lehet. Kételez6en nagy betlkkel
haszndljuk! Egy logikai valtozot, egy eldéntendé kérdésre adott valasz taroldsara
haszndlhatjuk.

Az Excel tdblazatkezelS programnal tanult logikai fliggvények, az és, vagy, nem itt is
haszndlhatok.

A logikai értékeket adhatunk, kdzvetlen megadassal: A=True; vagy kifejezés
eredményeként: B=(C<D)

Nézzik at a figgvények igazsagtablait!

A | B | ArB A B |AvB

o] o 0 0 0 0 A | NEM(A)
0o | 1 0 0 1 1 0 1

1| o0 0 1 0 1 1 0

1 |1 1 1 1 1

Az ES fiiggvény: Akkor igaz, ha minden allitas igaz.
A VAGY fiiggvény: Akkor igaz, ha legaldbb az egyik allitas igaz.
A NEM fiiggvény: Az ellenkezGjére valtoztatja az értéket!

(06a.py)
Hozzunk létre egy Uj python fajlt, a neve legyen 06a.py! 0Ba.py
a=True
Probaljuk ki a logikai utasitasokat! b=False
e Adjuk értéket a,b,c,d valtozéknak a minta alapjan! c=160
e rassuk ki az eredeti értékeket! dz?ai{ oo o
e Nézziik meg, hogy a c értéke nagyobb-e mint a d? pr%n 4:0,C,
- s print{c=d)
e Noveljuk meg a c értékét 200-al! 42300
e Majd Ujbdl nézzilkk meg, hogy a c értéke nagyobb-e a d-nél? print(c>d)
N .
Run: D6a
[ C:\Users\kolmank\AppD:
F True False 100 200
__ | False
| True
=1
(06b.py)
Hozzunk Iétre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 06b.py!
06b.py Run: 06k
Készitsiink programot, melyben True vagy False Z:;":e (3 E:\BO_MMY
=ralse
értéket adunk a,b,c,d,e,f valtozéknak! S y? False
Majd képen lathaté médon nézziik meg milyen d=True 5 True
Py . P _ True
értéket kapnak, ha futtatjuk a kddunkat! e=False =4
£=True m False
= False

print(a and b)
print(c and d)
print(a or b)
print(b or e)
print(net(a))
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07. GRAFIKUS MEGJELENITES

Altaldban a programozasi ismereteket az tigynevezett ,teknds” Utjanak rajzolasaval szoktak kezdeni. Mert
latvanyosabb mint karakteres fellileten angol nyelven programozni.
A Python programban is van grafikus fellilet, ahol sok olyan dolgot ki tudunk prébalni, ami kell az alapok
megismeréséhez.

Ahhoz, hogy grafikus mddban dolgozzunk, szlikség van a program elején begépelni a , from turtle import *”
parancsot! (Mint a ,,math” és a ,,random” fliggvénykonyvtarnal.)
Az elsé utasitasok melyekkel meg kell ismerkedni:

e elére menni/haladni: forward(képpont_szama)

e fordulni jobbra: right(fok)

o fordulni balra: left(fok)

o képernyét torolni: reset()

® rajzold szin megadasa: color(,,alap_szin_angolul”)

e  kitolté szin megadasa: fillcolor(,,alap_szin_angolul”)

e akitoltendo alakzat el6tt és utan: begin_fill() ... end_fill()

e arajzold ,ceruza” felemelésére az up(), letétele a down() utasitast hasznaljuk
(07a.py)

Hozzunk létre egy Uj python fajlt, a neve legyen 07a.py!

07a.py
from turtle import =

Az els6 grafikus feladatunkban, rajzoljunk egy téglalapot! forward(300)

o Azelsé sorban hivjuk meg a rajzolashoz szlikséges eszkozoket! left(90)

e Menijiink el&re 300 képpontot! ::?;g;mm

e Forduljunk el balra 90 fokot! forward(300)

e Majd menjiink elére 100 képpontot! 1eft(90)

e Aztan gépeljiink be utasitasokat, hogy visszaérjiink a forward(160)

kiinduldpontba!

e Futtassuk le a programunkat!

(07b.py)

Az el6z6 programunkat mentsiik el masként 07b.py néven!

Az el6z6 programunkat bévitsiik ki, hogy egy z6ld szinnel rajzolt, sarga
kitoltésl téglalapot kapjunk!

Maradjon az els6 sorban meghivott rajzoldshoz sziikséges
eszkoztar!

Toroljuk a képernyét!

Adjuk meg a z6ld rajzoldszint!

A kit6ltdszint allitsuk be sargara!

Ahhoz, hogy a kitoltés miikddjon, meg kell adni az alakzat
rajzolasanak kezdetekor a begin_fill() utasitast!

Majd a megrajzolt alakzat végén a lezaré end_fill() utasitast!
Futtassuk le a programunkat!

Javitsuk az esetleges hibakat!

from turtle import #*
reset()
color("green™)
fillcolor("yellow")
begin_fill()
forward(300)
left(90)
forward(168)
left(9a)
forward(300)
left(90)
forward(100)
end_fill()
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Bévitsuk az utasitasok ismeretét!

(07c.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 07c.py!

Ebben a programban csak egy egyszer(i téglalapot rajzolunk ki, de kézben megtanulunk par hasznos
utasitdst!

e A program elején meghivjuk a grafikus médot! Az els6 sor megmondja a Pythonnak, hogy toltse be a
turle nevii modult.

o Az el6z6 modul két Uj tipust hoz be a latétérbe, amelyeket ezutdn hasznalhatunk: a Turtle, azaz teknéc
tipust és a Screen, azaz képerny6 tipust. A turtle.Turtle sz6vegben a pont jeldlés azt jelenti, hogy ,,a
Turtle tipus, ami a turtle modulban van definialva”. (Megjegyzés: a Python érzékeny a kis és nagy
betlkre, igy a modul neve t-vel irva kiilonbozik a Turtle tipus nevétdl.)

e A 3.sorban létrehozunk, nevet adunk az ablaknak, amiben rajzolunk!

e A 4. sorban nevet adunk annak a ,,tekn6cnek” amivel rajzolunk.

e Majd utasitasokkal iranyitjuk a teknéclinket. Rajzolunk egy téglalapot.

e A 15. sorban olyan utasitast adunk ki, amely var a felhasznaléra, hogy bezarja az ablakot!

e Tehdat az utolsd sor is fontos szerepet jatszik: az ablak valtozé hivatkozik az ablakra, ahogy fentebb
bemutattuk. Ha meghivjuk a mainloop nevi metddusat, belép egy allapotba, ahol egy eseményre var
(mint példaul a billenty(leltés vagy egérmozgatds és kattintas).

07c.py
import turtle # Lehetdvé teszi

turtle.Screen() # Ho
turtle.Turtle() # Ho

window =
teki =

teki.
left(90)
teki.
eft(90)
teki.
eft(98)

.forward(58)
left(90)

teki

teki

teki

teki
teki

forward(1608)

forward(50)

forward(100)

window.mainloop()

(07d.py)
Hozzunk Iétre egy Uj python fjlt, a neve legyen 07d.py!

Ebben a programban rajzolunk kék szinnel, és vastagabb ,,ceruzaval” egy haromszoget!

Parancsok:

color(,,red”)
pensize(3)

07d.py

import turtle

ablak = turtle.Screen()

teknoc
teknoc.
teknoc.

teknoc.
teknoc.
teknoc.
teknoc.
teknoc.

= turtle.Turtle()
color("red")
pensize(3)

forward(200)
left(128)
forward(200)
left(128)
forward(200)

ablak.mainloop()
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GYAKORLO FELADATOK (04-07. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képernyéképpel
megegyezl legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |év6 szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA KEPERNYOKEP
1. (02_01.py) Run: 02_01
Készits programot, amely bekér 4 érdemjegyet, » | E:\06_MH\12_Python_programozas\
majd irasd ki az atlagukat, szazad pontossaggal! 5 Add meg az 1. érdemjegyet: 4
__ Add meg az 2. érdemjegyet: 2
* add meg az 3. érdemjegyet: 3
m B Add meg az 4. érdemjegyet: 4
A B Az érdemjegyek arlaga 3.25
2. (02_02.py)
Készits programot, mellyel kiszdmolod, hogy egy o S
auto mennyit fogyaszt 100 kildméteren! » | = | Er\00_MM\12_Python_programozas\programok\ve
Kérd be, hogy hany litert tankoltal, és hogy hany - Hany litert tankoltal: 22.5
kildmétert mentél! (liter ->float, km->int) __ Hany kilométert mentél: 193
Képlet: _:' ________________
Fogyasztés=tankolt_mennyiség*lOO/megtett_k = —  Ha 22,50 litert tankoltdl és 193 km mentél,|«
m *
, ; ; i akkor a fogyasztds 11.658 liter.m
Az eredményt ezred pontossaggal irasd ki!
3. (02_03.py)
Burkolni szeretnéd jardlappal a nappalidat.
Szamold ki, hogy darab jarélapra lesz sziikséged!
Készits programot mely bekéri a nappal egyik, Run: 02.03
masik oldalat méterben. Nem egéSZ szamokat is » E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\veny
haszndlhassunk a programban! o Add meh a nappali hosszat: 6.5
Majd kérd be egy jarélap méretét! Hosszat és a — | Add meg a nappali szélességét: 4.3
szélességét! (A jarolapok mérete kisebb, mint 1 _f Add meg a jarolap hosszat: 0.6
méter. pl.: 0,3m*0,3m, 0,3m*0,6m, 0,3mM*0,2m) = T Add meg a jardlap szélesseget: 0.3
Arra figyelj, hogy mindig 10%-al tul kell tervezni N E A burkolashoz 170 db jarolapra lesz szUkseg.

a szlikséges mennyiséget!
A végs6 darabszam viszont egész legyen!

4. (02_04.py) Run: 02_04

Készits olyan programot, mellyel 6toslottd . E:\06_MH\12_Python

sorsolast modellezel! ﬁ‘; 20 54 23 51

(Az 6t6slottdban 1-90-ig vannak szamok.) a

5. (02_05.py) Run: ' 02.05

K?SZItS egy pIQgEamOt' m,ellyben ’generalsz két > E:\0O_MM\12_Python_programozas\programok\venv\
véletlenszer( id6pontot éraban és percben -

meghatarozva, majd jelenitsed meg a két
id6pont kozti kiilonbséget! =

Hasznald az abs() fliggvényt! - A két iddpont kézti kilénbség 4:12
[_]
6. (02'—|0:',py) q b vélet] 14 3 Run: 02_06
generanj “arom ; arabve et_.en Va”os SZ?mo,t 1 > E:\86_MM\12_Python_programozas\programoH
és 10 kozott, majd szorozd 6ssze Gket, és végil - A generdlt szamok: a=0.80 b=3.19 c=9.93

vonjal gyokot a szorzatbdl! Készits programot,
hogy a képernyGkép ugy nézzen ki, ahogy a
mintan!

A szamok Osszege: 13.92
Az Osszeg gyoke: 3.73

1< 4l
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7. (02_07.py)

Készits programot, melyben az elején megadsz
négy valtozdéban (a,b,c,d) True és False
értékeket, majd a kovetkezd képleteket old

meg, a képernySkép alapjan! (v-)vagy, AP és)
(a”b)*(cd)
((c~b)ra)™d

8. (02_08.py)

Rajzold meg a jobb oldalon |évé abrat!

A szakaszok egyforma hosszusaguak, 100 kp!
A program lefutas utdn varjon, amig a
felhaszndld bezarja az ablakot!

9. (02_09.py)

Rajzold meg a jobb oldalon Iévé ,haz” abrat dgy,
hogy egyetlen vonalat haszndlsz! (magyarul nem
emelheted fel a ,,tollat”!

A ,haz” oldalai 100 képpontosak, viszont van
olyan vonal, aminek a méretét Pithagorasz
tétellel ki kel szamolnod!

A program lefutas utdn varjon, amig a
felhasznald bezarja az ablakot!

10. (02_10.py)

Rajzolj kék szinnel egy piros kitoltéses 6tszoget!
Az oldalak hossza legyen 100 képpont!

A program lefutas utan varjon, amig a
felhasznald bezarja az ablakot,

vagy hasznaljuk a time.sleep() parancsot és
varjon az ablak/program bezarasaval 2
masodpercet!

Run:

) |

0207

C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prograns\Python\Pythor
(a"h)"(c*d)=( True * False )™( True * False )= False
((c*b)*a) d=(( True * False )* True )™ False = False

Hasznos parancs a grafikus fellilet hasznalatakor a time.sleep():

Ha a rajzolt alakzatnal azt szeretnénk, hogy ne azonnal ugorjon ki a programbdl a
lefutds végén, akkor a kédunk végére irjuk be a time.sleep(2.5) utasitast! Ami azt
eredményezi, amikor megrajzolta az eredeti utasitasok alapjan az alakzatot, akkor

2,5 mdsodpercet var. A zaréjelben mindig float szdmot kell megadni,

masodpercben!

A kdd elején meg kell adni az ,import time” fliggvény konyvtart, hogy tudjuk
hasznalni a time.sleep() parancsot! (Olyan mint a turtle és a math.)
A PyCharm lehet, hogy 6sszevonja a program elején az import utasitasokat.

import time
from turtle import * |

time.sleep(2.0)

import ...
import time
from turtle import *

23



Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

08. FELTETELES ELAGAZAS -IF

Programozdasban fontos az utasitasok sorrendje. Ha ugyanazon utasitdsok sorrendjét felcseréljiik, akkor mas
lesz a végkifejlet. A vezérlési szerkezetek alkalmazasaval donthetjik el, hogy melyik utasitas kovetkezzen.
Az eddigi programjainkban sorrendi végrehajtast (szekvenciat) alkalmaztunk.
Mostantdl pedig elagazasokat (szelekcidkat) fogunk hasznalni.
Ha egy feltételtdl fliggben a program tdbbféleképpen folytatddhat, akkor eldgazast alkalmazunk.
A feltétel egy logikai érték, tehat lehet igaz (True), vagy hamis (False). Attdl fiiggben, hogy egy vizsgalatra
adott valasz igaz, vagy hamis, kiilonb6z6 iranyban folytatddik a program.
Ot fajta elagazast fogunk megnézni:
e Elagazas egy iranyban (if)
e Elagazas két iranyban (if-else) HAMIS IGAZ
o ToObbsz6ros elagazas (if-elif-else)
e Egymasba agyazott elagazas (if-else-if-else)
o Elagazas osszetett feltétellel (not, and, or)

Elagazas egy iranyban (if)
Egyirdanyu eldgazasrdl akkor beszéllink, ha csak az igaz dgat hozzuk létre!
Mondatszerii leirdas:  Ha <feltétel> akkor <utasitasok>

Elagazas vége
Az el6z6 mondat értelmezése a kdvetkezs: a feltétel teljesiilése esetén az ,,akkor mogotti utasitasok
végrehajtdédnak. Ha a feltétel nem teljesil, akkor ezt a feladatrész atugorva folytatddik a program
végrehajtasa.

(08a.py)
Hozzunk létre egy Uj python fajlt, a neve legyen 08a.py!

A feladatban szamitsuk ki egy bekért szam abszollt értékét. irjuk meg az algoritmust Ugy, hogy ha a szam
nem negativ, akkor semmit nem kell tenni a szdmmal, ha viszont negativ, akkor a szdmnak kell venni a
minusz egyszeresét. (Most nem az abs() fliggvényt

hasznaljuk.) 08a.py
a=float(input("Add meg a szédmot: "))
A nagyon rovid program mondatszeri leirasa a if a < §:
kovetkezé: a =-1+%a
print("A szam abszolut értéke: ", a)
(1) Be:a
(2) Ha a<0 akkor
(3) a=-1%a Run: 08a
(4) Ki:a > C:\Users\kolmank\AppData\Local\F

o Afeladatot Ugy oldjuk meg, hogy elGszor bekériink
egy valds szamot, ami lehet pozitiv, vagy negativ.

e Majd inditunk egy ,,if” feltételt, ahol megvizsgaljuk, >
hogy az ,a” valtozd kisebb-e mint nulla. Mert, ha
igen a valasz a feltételre, akkor végrehajtdik a
kovetkez§ (automatikusan beljebb kezd6dd) kévetkez6 sor.

e Afeltétel utdn a Pythonban : (kett6spon) karaktert kell elhelyezni. Minden vezérlési szerkezetnél meg
kell adni a :-ot. Tehat az if eldgazas miatt kell a ,,:”-ot beirni!

y Add meq a szamot: -36.98
A szam abszollt értéke: 36.98

e Ha avdlasz nem, akkor atugorja a beljebb kezd6d6 utasitasoka, és csak egyszerden kiirja az eredeti
szamot!
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Elagazas két iranyban (if-else)

A kétiranyu elagazasndl, a feltételtdl fliggen mind a két iranyba kiilonb6z6
utasitasok hajtodnak végre! Tehat a hamis dgban is lesznek utasitasok.

Mondatszerdi leirasa a kdvetkez6:
Ha <feltétel> akkor <utasitasok1>
kulonben <utasitasok2>
Elagazas vége

Az el6z6ekben leirtak értelmezése szerint, ha a megadott feltételre igen a valasz, akkor az ,,utasitdsok1”
hajtodik végre, ha pedig nem a valasz a feltételre, akkor az <utasitasok2> hajtédik végre! Ezutan az ,Elagazas

vége” utan folyatdédik a program.

(08b.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 08b.py!

Szamitsuk ki egy bekért szdm négyzetgyokét. Ha a szam
negativ, akkor irassuk ki, hogy a feladat nem
végrehajthatd!

e A programban az elsé sorban elérhet6vé tessziik az
sqrt() figgvényt a ,,from math import *” utasitassal!

e Bekérjik a valds szamot!

e Létrehozunk egy eldgazast if utasitassal, az utdna
kovetkez6 feltétellel és a kettésponttal!

e Az ,igaz” agban kiiratjuk a szoveget! Fontos, hogy a
program automatikusan beljebb kezdi az ag
utasitasait. Ezen nem szabad valtoztatni!

e Ha véletlenil nem kezdddik beljebb, akkor nekiink
kell Tabot nyomi, vagy négy székozt!

e Aztan jon egy ,else” (kilénben) 4g, melyben a hamis
valasz utan torténd utasitasokat helyezziik. Jelen
esetben a gyokvonast!

e Futtassuk a programot, mind a két eshet6séget
teszteljiik. Azesetleges hibakat javitsuk!

02b.py
from math import *
a=float(input("Add meg a szamot: "))
if a < 0O:
print("Nem végezhetd el a mivelet!")
else:
print("A szam gydke: %.2f" % (sqrt(a)))

Fun: 02b
> C:\Users\kolmank\AppDatalLoca|
o Add meg a szamot: -35.14

__ | Nem végezhetd el a mivelet!
Rurn: 02b
p C:\Users\kolmank\AppData\Lo
y Add meg a szamot: 36.47

A szam gyike: 6.04
]

A Pythoon programozasi nyelvben a kdvetkez6 moédon hasznaljuk az 6sszehasonlité relacios jeleket!

Mondatszerdi
Osszehasonlitas leiras Python
Algoritmusok
nagyobb a>b a>b
kisebb a<b a<b
nagyobb egyenlé a>=b a>=b
kisebb egyenld a<=b a<=b
egyenld a=b a==
nem egyenld a<>b al=b

Ezeket nagyon meg kell jegyezni, mert sokszor fogjuk hasznalni!
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Elagazas tobb iranyban (if-elif-else)

7 7

Ha kett6nél tébb kimenet van, akkor alkalmazhatunk ,elif” agakat is. Tehat tobb

feltételt vizsgalhatunk!

Nagyon fontos viszont a feltételek sorrendje, mert fentrdl lefelé indulva vizsgalja a
feltételeket, és az elsé igaz allitasra kilép, és az elagazdas utdn folytatja! Az elsé if
feltétel utdn elif feltételekkel adhatjuk meg az 6sszehasonlitds lehet&ségeit, majd az

utolsé ag itt is a , kilonben” else ag!

(08c.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 08c.py!

Ebben a feladatban kérjlink be egy szamot, melyrdl
allapitsuk meg, hogy pozitiv, nulla, vagy negativ!

e Bekérlink egy valds szamot!

o Az elsé (if) vizsgalatnal megnézziik, hogy a szam
nagyobb-e mint 0! Ha igen, akkor végrehajtédik az elsé
ptint() utasitas.

e A madsodik vizsgalat mar az ,elif” utasitas mogott van,
ahol azt vizsgaljuk, hogy egyenlG-e nulldval! Mert ha
igen, akkor végrehajtodik a masodik print() utasitas.

e Akilonben dgban pedig mar csak a negativ szamok
maradtak, nem kell vizsgalni semmit, csak a szoveget
kifratni!

e Teszteljik mind a hdarom lehet&ségre!

08c.py

a=float(input("Addj meg egy szamot: "))
if a=0:
print("A szam pozitiv.")
elif a==0:
print("Nulla.")
else:
print("A szam negativ")

Run:

08c
C:\Users\kolmank\AppData\Loc
Addj meg egy szamot: -26.13
A szam negativ

J|

Egymasba agyazott feltételvizsgalat (if-else-if-else)

Az el6z6 feladatot megadhatjuk masféleképpen is. Nem ,elif” utasitas hasznalatdval,

hanem az if-else egymasba agyazasaval.

(08d.py)
Hozzunk Iétre egy Uj python fjlt, a neve legyen 08d.py!

A feladat ugyan az mint az el6bb!

e Ebben az esetben is bekériink egy valds szamot!

e Csak if és else agakat hozunk létre, a kiilonb6z6
lehetdségek végig vételével!

e Fontos, hogy amikor Uj fi 4gat inditunk az utasitasokat
beljebb kell kezdeni!

e A minta programon latszik a tagolas. Ezt minden
esetben be kell tartani!

o Teszteljik mind a hdarom lehet&séget!

08d.py

a=float(input("Add meg a szamot: "))
if a=0:
print("Pozitiv.")
else:
if a==0:
print("Nulla.")
else:
print("Negativ")

Run: 0&d
[ C:\Users\kolmank\AppD
y? Add meg a szamot: O
__ Nulla.
=
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Elagazas osszetett feltétellel (not, and, or)

Az Osszetett feltételek részfeltételekbdl alinak, amelyeket a logikai miiveletekkel tudunk egymas utan
helyezni. Az if feltétel utan irjuk be a megfelel6 képletet.
llyen feladat lehet példaul, hogy a valtozé értéke az 50 nél nagyobb, de 100-nal kisebb
szam-e.
Logikai miveletek segitségével tudunk tobb logikai értékbdl egyet késziteni, 6sszetett
feltétellé 6sszekapcsolni. Tehat az el6z6 példat megnézve: (a>50 and (a<100)
A logikai miiveleteket atismételve (True, False):
e AND =» Akkor igaz, ha minden allitas igaz!
e OR = Akkor igaz, ha legalabb az az egyik allitas igaz!
e NOT => Az ellenkez§jére valtoztatja az értéket!

(08e.py)
Hozzunk létre egy Uj python féjlt, a neve legyen 08e.py
08e I i=int(input("Add meg az irasbeli eredményét (©-108): "))
-Py: sz=int(input("Add meg a szdbeli eredményét (8-58): "))
iszaz=i/100

Egy angol nyelvvizsgan az irasbelin 100, szébelin stzazfszf’w _

50 pontot lehet elérni. A vizsgan csak akkor if (iszaz>0.6) and (szszaz>d.6):

mehetsz at, ha mind a két vizsgan elérted a print("Sikeres a vizsga.")
.. 1se:

minimum 60%-ot! etse

print("Sikertelen a vizsga.")

Készitslink programot, amely bekér két

pontszamot, majd eldonti, hogy dtmentél e a S =

vizsgan. » C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\Py
y? Add meg az irasbeli eredményét (B-188): 81

o ElGszor bekérjlik az elért pontokat. _ | Add meg a szdobeli eredményét (0-50): 44

e Aztan kiszamoljuk a szazalékokat, két g| Sikeres a vizsga.

valtozéba!

o  Majd kezdjik a HA fliggvényt, megadjuk ,,és”
feltétellel a vizsgalatokat, sikeres vizsga
esetén.

e Az ,else” dgban pedig a sikertelen vizsga esetén vald kiiratast adjuk meg.

(08f.py)
Hozzunk létre egy Uj python fijlt, a neve legyen 08f.py! Rur: i
[ C:\Usersikolmank\AppData\Local®
Egy matematika dolgozat, négy nehéz feladatbdl 4ll. Ha > Add meg az 1. po”tsza:'mét: 21
barmelyik feladatot sikerilt megoldani 75%-ra, akkor 5 Add meg az 2. pontszém?t' ”f
kapja a legjobb jegyet! Minden feladat 20 pontos! Készits =l Add meg az 3. pontszamat: 41
megkapja a leg) Jegyet: P ’ m =  Add meg az 4. pontszamat: 49

programot a képerny6kép alapjan! (A végén: , A dolgozat
sikeres.” vagy a , A dolgozat sikertelen.” szoveg jelenjen meg!

g

A dolgozat sikeres.

Hasznos parancsok: break, exit, quit

Ha barmikor azt szeretnénk, hogy a program kilépjen az aktualis cikusbol akkor,
egyszer(ien, minden paraméter nélkil hasznaljuk a break parancsot!

Ha a programbdl is ki a karunk lépni, akkor hasznaljuk az exit() vagy a quit()
parancsokat.
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GYAKORLO FELADATOK (08. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képernyéképpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (03_01.py)
Készits programot, amelyben egy akvariumot
készitlink! A halaknak 50000 cm3 vizre van
szlikség. A program kérjen be harom egész
szamot, amelyek az oldalak hosszuisagat jelentik. A
kérdés az, hogy megfelelnek-e az adatok?

2. (03_02.py)

Kérjink be két egész szamot, amely egy
kézonséges tort szamlaldja és nevezGje. Dontsiik
el, hogy a bevitt tort felirhatd-e egész szamként.
Ha igen, akkor irja ki az egész szamot, kilonben
irja ki, hogy nem egész!

3. (03_03.py)

Készits programot, amely bekér két egész szamot,
majd kiirja, hogy az elsé szam kisebb, nagyobb,
mint a masodik, vagy egyenlg!

4. (03_04.py)

Készits programot, mely bekéri egy haromszog két
befogdjat (a,b) és atfogdjat (c), majd kiirja, hogy
meg lehet-e rajzolni a haromszoget!

A feladat megoldasahoz tudni kell, hogy mi a
szabaly!

5. (03_05.py)

Készits programot, mely bekéri egy derékszogu
haromszog két befogdjat (a,b) és atfogdjat (c),
majd kiirja, hogy a haromszog tényleg derékszog-
e! A feladat megoldasahoz hasznald a Pitagorasz -
tételt!)

6. (03_06.py)
Készits programot, amely bekér harom pozitiv
egyész szamot és kiirja Gket nagysag szerint!

KEPERNYOKEP
Run 03_01
> ms\kolnank\nppoata\Local\Pr‘ogr‘ans\Pyth
y Add meg az akvarium egylk oldalat (cm): 40
_ | Add meg az akvarium masik oldalat(cm): 30
f Add meg az akvérium harmadik oldaldt(cm): 25
- | Rk * *
: = Az akvarium mérete nem felel meg.
Run 03.02
> ms\kolmank\hppoata\Local\Pr‘ogr‘ans\Python
2 Add meg a szamlalét: 36
__ Add meg a nevezdt: 12
=l
m e A 36 f/ 12 tort szam egész szam! Ertéke: 3.0
A 56 [/ 39 tirt nem egész szam!
Run 03_03
[ C:\Users\kolmank\AppData'Localy
y? Add meg az elsd szédmot: 33
__ | Add meg a mésodik szémot: &2
o]
- |
ms A masodik szam a nagyobb.
i
Run 03_04
[ C:\Users\kolmank\AppDatalLocall\H
y Add meg az egyik befogdt (a): 5
_ Add meg a masik befogdt (b):é
® | Add mag az &tfogot (c): 7
= d ________________
= A haromsziig megrajzolhatd.
2l
Run 03_05
[ C:\Users\kolmank'\AppData'\lLoca
y Add meg az a oldalt: o
__ | Add meg a b oldalt: &
) Add meg & c oldalt: 10
= i ____________________________
™= A haromszdg derékszogd.
Ll
Run 03_06
> C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prog
y2 Add meg az 1. szamot: ¢
__ | Add meg az 2. szamot: &
| add meg az 3. szamot: 7
[T} ﬁ ____________________________
- #= A h&romm szém niévekvd sorrendben:
A § 7<8<9

28
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7. (03_07.py)

Készitslink egy programot, amely bekér
billentylizetrél egy harom jegyl( pozitiv egész
szamot, és eldodnti réla, hogy Armstrong-szam-e! A
haromjegyl Armstrong-szamokra igaz, hogy a
szamjegyei kobének 6sszege megegyezik az
eredeti szammal! pl.: 371=33+73+13=27+343+1

8. (03_08.py)

Egy biciklis futdr az egyes utakra az Ut hosszatol
fligg6en kap fizetést (1-30 km)! A lenti tablazat
alapjan készits programot, amely kiirja, hogy hany
forintot kap! (Bevitel lehet nem egész szam.)

1-5km 500 Ft
6-10 km 1000 Ft
11-15 km 1500 Ft
16-20 km 2000 Ft

9. (03_09.py)

Olyan szamokat keresek 1 és 100 k6zott, amelyek
parosak, és oszthatdk harommal és 6ttel is!
Készits programot, amely bekér egy egész szamot
majd eldonti, hogy megfelel-e a fenti
kovetelményeknek!

Aztan kiirja, hogy: ,A szdm megfelel a
feltételeknek.” vagy , A szdm nem felel meg a
feltételeknek.”

10. (03_10.py)
Egy digitalis kultura dolgozat 67 pontos Gsszesen.
Készits programot, ami kiirja, hogy hanyas a
dolgozat, ha a kovetkez6 szazalékok tartoznak a
kiilonboz6 érdemjegyekhez!
0-40%=>1

41-55%=>2

56-70%=>3

71-85%=>4

86-100%=>»5
A pontok egész szamok legyenek!

A futtatandd programot keressiik meg az intéz6ben, és kattintsunk ra kétszer!
A Windows egy kiilon ablakban elinditja a kddunkat.
A karakteres programot fekete képernydn, fehér karakterekkel fut.

Grafikus mdédban fehér feliileten, fekete rajzoldszinnel fut.

Run: 0307

b E:\08_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scri

2 Adj meq egy haromjeqyl pozitiv egész szamot: 371
“® Eredeti szén: 371 Szizas: 3 Tizes: 7 Eqyes: 1
H . .

m = A szam Armstrong-szanm.

Rurn: 03_08

> E:\80_MM\1Z_Python_programozas\program

y? Add meg a tavolsagot (1-30) km: 12.5

+++++++++ 4R R
A futar dijja: 15688 Ft

I il

Run: 0309

8 E:\00_MM\12_Python_programozas\programok\venv\
¥ Adj meg eqy 1 és 100 kozotti eqész szamot: 30

A szén megfelel a feltételeknek:

H.
Run: 03_10
[ E:\BO_MM\12_Python_programozas\y
y? Add meg a pontszéamot: 56

“? A dolgozat 3-as.

=1

[# 0308
# 0300
[# 03 10
[# 03a
[# 03b

o CAWINDOWS\py.exe

Add meg a pontszamot: 87

Azért, hogy a lefutds végén ne azonnal ugorjon ki, alkalmazzunk néhany masodperc késleltetést a

program végén a time.sleep(2.0) utasitassal!
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09. FOR CIKLUSOK (FOR —RANGE)

A programozasban nagyon sokszor el6fordul, hogy egy muiveletet, vagy mUveletsort ismételni kell. A
programrészek ismétlését ciklusok segitségével oldjuk meg. A ciklusoknak tobb fajtaja van. Mi a
legalapvetSbbeket nézziik meg. Ezek a szamlalo és a feltételes ciklus.

Szamlalo ciklus

Ha a program irasakor el tudjuk donteni, hogy hanyszor sziikséges lefutnia a programrészletnek, akkor
szamlalo ciklust alkalmazunk. Példdul, ha egy karaktert, tizszer ki szeretnék iratni a képernyére, akkor a
szamlalé ciklust alkalmazunk.

e A megvaldsitashoz szlikségiink lesz egy ugynevezett ciklusvaltozoéra.

e Ennek a tipusanak megszamldlhaténak kell lennie!

e Programozéi szokas, ezeket a valtozokat i-nek és j-nek hivni.

e Ennek a valtozdnak kell adni egy kiinduld értéket.

e Aciklus addig ismétel, amig el nem éri a végértéket.

e Van egy ugynevezett novekmény is, amely meghatarozza, hogy mekkora

|éptekkel halad a ciklus.

e Nagyon fontos a ciklus tagolasa (beljebb kezéés).

A ciklus mondatszerii leirasa a kovetkez6:
i =»a ciklusvéltozo

ciklus i:=1-tél 10-ig 1-esével 1=>a ciklusvaltozo
Ki: ,X” 10> végérték
ciklus vége 1-esével=»noévekmény

Ki: ,,Ciklus utani utasitas.”

A Python programozaskor a ,for i in range(0,10,1)” utasitasra van szlikségiink a ciklus megaddasahoz.

o Afor utasitas utan megadjuk a ciklusvaltozd nevét, majd az in szdcska utan a range utasitas zaréjeles
részében elGszor a kezd6, majd a végértéket, végil a novekményt adjuk meg.

e Haanoévekmény 1, akkor elhagyhatjuk azt, elég csak az els6 két szamot megadni!

o Ha akezd&érték 0, akkor azt sem kell megadni, igy csak a végértéket irjuk be a zardjelbe.

e Ha arange utasitasnak egy értéke van, az mindig a végértéknél egyel nagyobb szam. Tehat ha
valamit szeretnénk 10-szer lefuttatni, akkor 11-et aduk meg.

e Aciklus paramétereinek megadasa utdn kett&spontot kell tenni, mert vezérlési szerkezet.

e Aciklus végét killon nem jelezziik, hanem a behuzast sziintetjiik meg.

Megjegyzés Mondatszerti leiras Python
Egyparaméteres,
kezdGérték: 0
végérték: 100
novekmény: 1
kétparaméteres,
kezdGérték: 0
végérték: 100
novekmény: 1
haromparaméteres
kezdGérték: 0
végérték: 100
novekmény: 10

ciklus i:=0-t6l 100-ig
<ciklusmag>
ciklus vége

foriin range(101)
<ciklusmag>

ciklus i:=0-t6l 100-ig
<ciklusmag>
ciklus vége

foriinrange(0,101)
<ciklusmag>

ciklus i:=0-t6l 100-ig 10-esével
<ciklusmag>
ciklus vége

foriin range(0,101,10)
<ciklusmag>
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(09a.py)
= 0%a.py
., . . o, ; . for i in range(28):
A legegyszerlbb mddja a ciklus kiprébalasanak az az, hogy irassunk ki ® print(tivezsiiek!])
a képernyGre valamilyen szoveget n-szer!
Ebben a konkrét példaban az ,Udvozéllek!” szdveget irassuk ki 20-szor! s LG
» E:\B0_MM\12_Python_pi
s dvézalilek!
e A for parancs utan megadjuk az ,,i” —t, mint valtozét, ami 0 —rdl indul. _ | Udvazéllek!
P s . . P er s ud 1lek!
e Arange(20), az elsé sor végén megadja, hogy 20-szor hajtsa végre a kiirast! s Ud:ziguzw
e A print utasitdsban megadjuk a kiirando széveget! T & dvozollek!
2 5 jgviziiiek:
(09b.py)
@ 09b.py
. . 27 . Lo . for i in range(20):
Mddositsuk az el6z6 programot Ugy, hogy a sor elején jelenjen print%d. Udvizollek!" % (i+1))
meg, hogy éppen hanyadszorra irta ki! Hanyadik sorban
vagyunk! Run: 09b
> 14. Udvézdllek!
. . . . . 15. Udvézallek!
> .
A szokott mdédon adjuk meg a formdatumot, csak arra kell figyelni, 16, iidvéeiiiek!

17. Udvozéllek!
— 18. Udvézdllek!
19. Udvézéllek!

hogy az ,i” értéket egyel novelni kell!

1< 4l

]
A 5 | 20. ldvbzéllek!
(09c¢.py)
= 09c.py
Ha a ciklusban kezdGértéket allitunk be, akkor nem kell for i in range(1,21):

/ .. . . . , , rint("%d. Udvdzdllek!™ % (i))
egyesével ndvelni az ,,i”-t. llyenkor a ciklus kétparaméteres [ P

alakjat hasznaljuk. Mivel most 1-t6l szeretnének 20-ig kiiratni a

szamokat, ezért a végétéket 21-re kell dllitani. a 14. Udvozéllek!
p 15. Udvéziéllek!
_ | 16. Udvézdllek!
B ® 17, {dvézdllek!
o = 18 (idvézéllek!
& 19. ldvézéllek!
A § 20. lUdvbzéliek!
(09d-PV) = 09d.py
for 1 in range(16,101,18):
Médositsuk a programot ugy, hogy a program 10-t6l 100-ig IPPi”“”%“- Udvozallek!” % (1))
tizesével irja ki a sorszamokat!
Run: 09d
> 4. Udvdzdllek!
Mivel itt a ndvekményt is megadjuk, ezért haromparaméteres s 50. Udvizgllek!
f ,b s k b b d t k t _ | 60, Udvdzdllek!
ormaban irjuk be a range parancsba, az adatokat. 3| 70, iiavizsiiek!
= = 80. avozollek!
&= 90. Udvézdllek!
A 5 | 1ee. ldvézéllek!
(Oge.py) = 09e.py
for i in range(19):
Véglil nézziink egy olyan példat, amit egyparaméteresen oldunk meg. print("Xd. UYgvdzfLiek!® ¥ (5+1+10)) !
irjuk ki 10-t8| 6tésével 100-ig a sorszamokat! ——
Ha az ,i” értékét eredetileg 1-esével emeljiik, de bent a ciklusban 5-el megszorozzuk, > ;g ﬂg‘”’z"ﬁe::
. - e # - Vavozallek!
akkor 5-0sével fog lépkedni és azt is irja ki. _ 86, iidvizsiiek!
. . T .. L s 85, ldvizéllek!
Ha pedig hozza adunk mindig 10-et, akkor a kiinduld szam az a 10-lesz. — B . A
Nézziik meg a példaprogramban, és értelmezziik, hogy hogyan mdkodik! % | 95. Udvéztiek!
A 5 108. Udvézéllek!
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GYAKORLO FELADATOK (09. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képerny&képpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben Iév6 szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (04_01.py)
irasd ki az elsé 10 paros szamot, egymas mellé,
sz6koznyi tdvolsaggal!

2. (04_02.py)
frasd ki 100-t6l 0-ig 10-esével a szamokat
visszafelé, sz6kozokkel elvdlasztva!

3. (04:03.py)
Készits programot, amely, a képernyéképen
lathaté maddon kiirja 1-10-ig a szamok négyzetét!

4. (04_04.py)

Bdvitsed ki az el6z6 programot a minta szerint ugy,
hogy a végén egy vonal alatt irasd ki a
négyzetszdmok dsszegét!

A feladat megoldasahoz vezess be egy ,,0ssz” nevl(i
valtozdt. Melyben eltdrolod és hozzaadod -futas
kozben - az aktudlis 6sszeget a valtozdhoz.

5. (04_05.py)
irasd ki az elsd szaz szam 6sszegét!

6. (04_06.py)

irasd ki az elsé 7 szam szorzatét!

Itt figyelni kell arra, hogy az a vdltozd, amiben a
szorzatot taroljuk, kezdetben nem lehet nulla.
7. (04_07.py)

Szamold ki 100-ig a paros szdmok O0sszegét!

8. (04_08.py)
Szamold ki 100-ig a paratlan szdmok 0sszegét!
ird at az el6z6 programot!

9. (04_09.py)
frasd ki a mintan lathaté szamsort! (A
cikusvaltozoét oszd el 10-el és a maradékot ird kil

10. (04_10.py)

Készits programot, melyben generalsz 10 db
véletlen szamot 1 és 10 koz6tt, majd 6sszeadod
Gket!

KEPERNYOKEP
04_01
E:\86_MM\12_Python_program
2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
Process finished with exit

Run:

—_—

04 02

E:\08_MM\12_Python_programozas\pr
100 90 80 70 50 50 40 30 20 16 @
Process finished with exit code 8

i

b=

Run: |03
négyzete:
négyzete:
négyzete:
négyzete:
négyzete:
négyzete:

négyzete:

16
25
36
49
o4
81
1lo8

»
F

& Ul
O 00 ~] o W b~

m

10

04 04

36

49

04

81
lee

négyzete:
7 négyzete:
8 négyzete:
9 négyzete:
= négyzete:

A szémok Osszege: 385

»

m g & Yl

04 05
E:\08_MM\12_Python_programozas\pr
Az elsdi szdz szé&m Osszege: 4958

Rur:

04 06
E:\00_MM\12_Python_programozas
Azelsd 7 szam szorzata: 5040

04 07
E:\08_MM\12_Python_programozas\progrs
186-ig a paros szamok Osszege: 2550

0408
E:\BO_MM\12_Python_programozas\programo}
188-ig a paratlan szamok Gsszege: 2500

0409
[ E:\0@_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scrip
012345678901234567890123456789012345678901234567890

Run: 04 10
E:\BO_MM\12_Python_programozas

18 véletlen szam Osszege: 39
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FELADAT LEIRASA
11. (04_11.py)
Készits grafikus fellileten, a for ciklus
felhasznalasaval egy nyolcszoget!
A program lefutdsa utan varjon a program 3
masodpercet!

12. (04_12.py)
Az el6z6 programot metsd el masként!

Valtoztasd meg ugy, hogy hatszoget rajzoljon ki, és

lefutds utdm varjon 4 masodpercet!

13. (04_13.py)

Készits programot melyben a jobb oldalon lathaté
abrat rajzoltatod ki for ciklussal!

A programban 10 képpontal néveld a
tavolsagokat!

A lefutds utan varjon 4 mdasodpercet!

14. (04_14.py)

Rajzolj egy kort a minta alapjan!

A kilépés el6tt varjon a program 2 masodpercet!
A rajzoldszin kék legyen, a kitolt6szin sarga!
(360 fokban elére kell menni 1 kp-ot, majd
elfordulni 1 fokot balra!)

15. (04_15.py)

Készits programot, amely kirajzolja a kbvetkezé
gorbét!

A kirajzolas utdn 2 masodperccel késleltesd a
bezarast!

A programban két for utasitdst kell egymas utdn
beirni a kodbal

KEPERNYOKEP
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10. EGYMASBA AGYAZOTT FOR CIKLUSOK

Programjanik készitésekor sokszor el6 fog fordulni, hogy nem lesz elég egy ciklust haszndlnunk, mert a
cikluson beliil egy tjabb ciklust kell inditani ahhoz, hogy megvaldsitsunk a feladatunkat. Ezt hivjuk
egymasba agyazasnak. Példaul egymadsba agyazott ciklust alkalmazunk téglalapszerd (matrixos)

adatelrendezések kiiratdsahoz.

Nézzik példanak egy 10*10-es szorzétdbla kiiratasat. A mondatszerdi leiras a kovetkez6:

ciklus i:= 1-t6l 10-ig 1-esével
ciklus j:=1-t6l 10-ig 1-esével
Ki: i*j
Ki: sz6koz
ciklus vége
Ki: ,,0j sor”
ciklus vége

(10a.py)

Valdsitsuk meg az el6z6ekben felvazolt szorzétablat!

10a.py

for i in range(1,11):

] ) ) for j in range(1,11):
Ezeknél a feladatoknal az ,i” és ,j” valtozékat szoktuk haszndlni. ® print(i*j,end="\t")
Nézzlk a lépéseket: print (")
Az elsé for ciklus ,,i”-je 1 értéket kap.
A belsé for ciklus ,,j"-je is 1-es értéket kap. L
. . X » + 1 2 3 & 5 6 7 8 9 18
A harmadik sorban 6sszeszorozza az i-t és a j-t, ami 1, amit kiir. P 2> 4 6 8 10 12 14 16 18 20
Aztan letesz egy tabulatort az end="\t” paranccsal. (Nem sort6rést.) S z : :2 12 ;Z ;i i; i: iz ZE
igy a kifratas a minta szerint jobban néz ki! = = 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
Maijd a belsé for-ban halad végig 2-10-ig, szoroz, kiir, szokoz. 2l : ii ;i z: ;E 22 Zi :2 2: ‘;’E
[ ]
Amikor végzett a belsé for-al, akkor jon egy sortorés, majd kiugrik 8 16 24 32 48 48 56 64 72 80
kiilsé for-ba. Ott az i értéke ndvekszik 2-re, majd Gjbdl kezdSdik 718 27 36 45 54 63 T2 BL SO
18 28 30 40 50 60 70 80 98 166
a belsé ciklus.
Végig halad matrix szer(ien a kiiratassal.
(10b.py)
10b.py

Ebben a feladatban ,*” karaktereket fogunk kiiratnia képernyére.
Allitsuk be, hogy egy 7*7-es métrixban jelenitse meg a karaktereket!
Mentsd el masként az el6z6 programot, majd valtoztasd meg a kédot!

for i in range(1,8):

for j in range(1,d):
print{n*lljendzu ||j
print("")
Run: 10b
> E:\BO_MM\12_Python_p

= 4l

m g
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GYAKORLO FELADATOK (11. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képerny&képpel

megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (05_01.py)
Készits programot, melyben ,,.” karaktereket
iratunk ki, egyenként névekvd szamban!

2. (05_02.py)

Mentsd el az el6z6 programot masként!

Majd ird at a kddot gy, hogy most csokkenjenek a
pontok szdmai soronként! 20-1-ig.

3. (05_03.py)

Készits programot, ami bekér két szamot, amelyek
kozul az els6 az a sorok szama, a masodik az
oszlopok szama.

Majd kirajzolja ,, X" (nagy x) karakterekb&l a matrix-
ot, a minta szerint!

4. (05_04.py)

Generalj egy 5*5-0s matrixba véletlen szamokat O-
100-ig!

A program végén irasd ki a generdlt szamok
0sszegét a minta alapjan!

Alkalmazz tabulatort a megjelenitésnél! (end="\t")

5. (05_05.py)

Az el6z6 programot mentsd el masként!
Valtoztasd meg a kddot Ugy, hogy a generalt
véletlen szdmok koziil szamolja meg a parosokat!
Alkalmazz tabuldtort a megjelenitésnél! (end="\t")

KEPERNYOKEP
0501

> E:\00_MM\12)
}l

Run:

m v [E Wl

n: 05_01

1= dl

m g

05_03

E:\0O_MM\12_Python_programozas

Add meg a sorok szamat: ¢

Add meg az oszlopok szamdt: 5
X

m o (& Yl

> > > > > X
E A A -
oM oM XK oM X
E - -

> > > > > X

m o

05_04
C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prog
33 22 93 25 44
15 87 21 84 D54
41 73 98 86 59
59 64 13 31 17
29 24 71 84 31

A generalt szamok Osszege: 12508

1= dl

m dh

05_05
C:\Users\kolmank\AppDatalLocal\R
17 22 4 48 70
83 56 44 24 O

74 21 89 31 12
52 21 62 61 90
30 65 93 20 55

A szamok kizdtt 15 paros van.
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FELADAT LEIRASA
6. (05_06.py)
Készits programot, egymdsba agyazott ciklusokkal,
melyben a jobb oldalon 1évé ,1étrat” rajzoltatod ki!
A kis négyzet oldala legyen 25 képpont!
A program lefutdsa utan varjon, amig a felhasznald
bezarja az ablakot!

7. (05_07.py)

Mentsd el az el6z6 programot masként!

Majd ird at a kddot ugy, hogy a jobb oldali 5*5-6s
tablazatot rajzolja ki a képernydre!

A kis négyzetek oldalai itt is maradjanak 25
képpontosak!

A végén 2 masodpercet varjon a program miel6tt
kilép!

8. (05_08.py)

Készits programot, amely a mintaszerinti 8*8-as
tablazatot elkésziti!

A sorok felvaltva legyenek sargak és pirosok!

A kis négyzetek oldalai 20 kp legyenek!

A végén 2 masodpercet késleltesd a kilépést!

9. (05_09.py)

Készits programot egymasba agyazott ciklusokkal,
melyben véletlenszer( helyre (400*400-as
teriiletre), véletlenszer( hosszusagu ,,csillagaggal”
(1-50 kp). 5 darab csillagot kirajzol 20 aggal 18
fokkal elforgatva!

A program lefutdsa utan varjon, amig a felhasznald
bezarja az ablakot!

10. (05_10.py)

Készits egy programot, melyben egy 10*10 es
,matrix”-ban kiiratsz 1-1000 ko6zo6tti véletlen
szamokat, majd a végén a minta szerint kiirja a
program, hogy melyik a legnagyobb szdm az dsszes
kozal!

A szdmokat tabulatorral rendezd a minta szerint!

KEPERNYOKEP

m o [ 4l

0510

C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\P
797 859 745 585 607 409 452 286 526 251
280 5408 321 431 383 102 535 280 31 425
931 509 689 863 615 859 33 16 118 831
963 349 321 33 901 240 559 269 245 334
680 108 631 936 872 701 492 384 920 801
278 222 44 447 969 379 949 231 129 194
500 962 99 337 543 624 128 127 299 37
701 110 92 985 839 812 182 529 985 549
624 240 768 490 874 896 50 44 984 776
959 914 482 491 433 379 207 523 757 962

A szamok kozUl a 985 a legnagyobb.
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11. FELTETELES CIKLUSOK

Programozdasban gyakran fordulnak el6 olyan esetek, amikor nem tervezhetd el6re a
ciklusok lépésszama. Ezekben az esetekben hasznaljuk a feltételes ciklusokat ugy, hogy a
felhasznalotol bekériink adatot, majd annak érvényességét vizsgaljuk és csak helyes
adatok esetén megy tovabb a program, kiilonben ujbdl bekérjiik az adatot. Tehat
szlikséglink van olyan ciklusra, amiben az ismétlések szama feltételhez kotott. Két fajta
ciklust kell megemliteniink: eldltesztel6 és hatultesztel6 ciklus. Mivel a Python csak
eloltesztel6 ciklust ismeri, ezért errél fogunk tanulni.

t1 t2
+5 5 18
+5| 10 18
+5| 15 18
20 18 | +18
+5| 25 36
+5| 30 36

El6ltesztel6 ciklus

Nézziink meg egy példat!
A feladat két egész szam legkisebb kozos tobbszorosének megkeresése.
o Példdul az 5 és a 18 legkisebb kdzos tobbszorosét keressilk meg!
e Ha elindulunk az 5 tébbszoroseivel:5, 10,15, 20, 25, 30, ... 80, 85, 90,

e A 18 tobbszoroseivel: 18, 36, 54, 72, 90, (tablazat) +5| 35 36

e Majd a program a legkisebb kdz6s tobbszorosnél megall. (t1=t2) 40 36 | +18

e AtObbszorosoket ligy képezzik, hogy hozzaadjuk az eredeti szdmot. (+5, +5| 45 54
+18) +5| 50 | 54

e Nem fogunk egyik, vagy masik szam t6bbszordsével el6re rohanni, +5| 55 54
hanem mindig csak a kisebb t6bbszorost emeljik, 60 54 | +18
hiszen annak van esélye utolérni a masikat. +5| 65 72

e Tehat bekériink két szamot! (sz1, sz2). +5| 70 72

+5 | 75 72
80 72 | +18
+5| 85 920

e Majd egy t1 és t2 valtozéban taroljuk a szamok tébbszorosét!
e Ezeket a tobbszorosdket hasonlitjuk 6ssze egymassal: t1>12.

e Az eloltesztel6 ciklusnal a while utasitast hasznaljuk.

e Tehat a ciklus elejét a while kulcsszoval jeldljik, mogotte a 90 90
bennmaradas feltételélt kell megadni, majd a vezérléshez tartozo
szokdsos kett6spontot adjuk meg.
e Aciklusmagot tagolni kell, beljebb kell kezdeni.
(11a.py)
Mondatszerti leirdsa a programnak a kovetkez6: Az elkészitett python program a kovetkez6:
1a.py
be: sz1, sz2, szl=int(input("Add meg az egyik szamot: "))
tl:=sz1 sz2=int(input("Add meg a masik szamot: "))
t2:=s22 E::;
ciklus amig t1=t2 while t1 '= t2:
ha t1>t2 akkor t2:=t2+sz2 if tl=t2:
kiilonben t1:=t1+sz1 ems:z=t2+szz
elagazas vége t1=t1+s71
ciklus vége print"A legkisebb kizés tobbszdtds: ",t1)
ki: t1
Run: 1a
» E:\BO_MM\12_Python_programozas\prog
2 Add meg az egyilk szémot: 5

Add meg a masik szamot: 18
A legkisebb kiziis tdobbszdtds: 98

& Yl
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Hatulteszteld ciklus

irjunk olyan programot, melyben egy kockadobds eredményét kérjiik be! Feltételezhetjiik, hogy a
felhasznald hibds adatot ad meg. A bevitt adat ellenGrzésével ezt szeretnénk elkertlni, ezért a hibas adat
bekérése utan Ujbdl bekérjiik az adatot!

Nem tudjuk el6re, hogy a felhasznalé hanyszor fog egymds utan hibds adatot bevinni, tehat feltételes ciklus
fogunk itt is hasznalni. Az adatbekérésnek mindenképpen le kell futnia egyszer, tehat nincs értelme a ciklus
elejére helyezni a feltételt, igy hatulteszteld ciklust fogunk alkalmazni.

e  ElGszor készitlink egy adatbekérd részt.

e Tehdat a kockadobasnal 1-6-ig fogadunk el szdmokat.

e 1-nél kisebb és 6-ndl nagyobb szamok esetén ujra kériink egy szamot.

e Ezt hatultesztel6 ciklusba agyazzuk.

e Megadjuk a ciklusban maradas feltételét.

e Addig kell ismételni az adatbakérést, amig a szam nem 1, vagy 1-nél
nagyobb és 6, vagy annal kisebb.

e A Python nem hasznal hatultesztel6 ciklust, igy a kédot ugy kell kialakitani, hogy el6ltesztel6ssé
alakitjuk. Ehhez a ciklusmagban taldlhato utasitasokat a ciklus elé is be kell irni a feltételt a ciklus
elejére kell helyezni.

(11b.py)

1b.py
a=int(input("Add meg a kockadobas eredményét: "))
while (a<l) or (a>6):

Mondatszerdi leiras:

ciklus a = int(input("Add meg a kockadobas eredményét: "))
ki: ,,Add meg a kocka dobas eredményét: ,, print("Az ellendrzitt megadott érték: ", a)
|
be: x N
amig (x<1) vagy (x>6) Run: 11b
ciklus vége » C:\Users\kolmank\AppData\Local\Progra
y2 Add meq a kockadobds eredményét: 20

Add meq a kockadobds eredményét: -3
Add meqg a kockadobds eredményét: 5
Az ellendrzitt megadott érték: 5

Teljes lefedés elve:

Egy program megvalGsitasa soran nagyon sokszor teszteljika ..
miikoédését, kilonbo6z6 értékekkel.

A valtozok tobbfélék lehetnek. A programunkat ugy kell kialakitanunk, hogy az 6sszes
lehetdségre gondoljunk, igy teljesen lefedjiik a programunkat. Erre kivaléan megfelel a
mos tanult médszer.

1 IE Yl

Végtelen ciklusok

Vannak olyan esetek, amelyekben véletleniil, vagy éppen direkt adunk meg olyan feltételt, amelybdl semmi
képpen nem lehet kilépni. Erre nézziink egy példat:

(11c.py) »
c.py

while (1<2):

Ebben az egyszer(i programban egyértelm( a hiba. orint("Végtelen ciklus!™)

llyenkor a futtataskor nem Iép ki soha, csak folyamatosan fut.
Ekkor hidba prébalkozunk kilépni, nem tudunk.

Rur: 2 1c
Szoktuk ,lefagyott” dllapotnak is hivni. Meg kell szakitani a futast. p Végtelen ciklus!
Egy Osszetett programban meg kell keresni a hibat és javitani. P Végtelen ciklus!
A futé Python program megszakitasa: Ctrl+F2 bill. kombinaciéval lehetséges. __ Végtelen ciklus!
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GYAKORLO FELADATOK (11. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képerny&képpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

A feladatokat a ,while” utasitdssal old meg!

FELADAT LEIRASA
1. (06_01.py)
Készits programot ,,n” faktoridlis kiszamitasara
(n!). A programot Ugy készitsiik, hogy el bekér egy
2 és 12 kozti szamot, majd utana n-tdl 1-ig
szorozzuk O0ssze a szamokat egy ,,szorzat” nev(
valtozdba!
A program vizsgalja, hogy jo tartomanybdl legyen
a szam!

2. (06_02.py)

Készits egy programot, amely bekér egy 1 és 100
k6zotti szdmot, majd a mintan lathaté mddon
kiirja kettes szamok szorzataként. Mindaddig
osszuk a valtozot kettével, amig mar nem oszthato
és véglil kiirjuk azt az utolsd, paratlan szdmot!

A program vizsgalja, hogy jo tartomanybdl legyen
a szam!

3. (06_03.py)

Készits programot, amely bekér egész szamokat,
mindaddig, mig nem adjuk meg egy 0-t. A program
végén hatdrozza meg és irja ki a szamok kozil a
legnagyobbat!

Most nem kell vizsgalni a jo tartomanyt!

4. (06_04.py)

Készits programot, amely bekér két 0 és 20 kozotti
egész szamot! Majd annyi nagy ,X” karaktert irki
egy vonal ala, amennyi a két szam kilonbsége!

A szamok bekérésénél hasznalj ,while” ciklust —a
teljes lefedés elve szerint -, a kiilonbségnél pedig
abszolut figgvényt hasznilj!

5. (06_05.py)

Készits programot, amely véletlen egész szdmokat
general 1 és 100 k6z6tt mindaddig, amig véletlendl
10-el oszthatd egész szamot nem general!

A szamoka t egymas mellé irasd ki!

KEPERNYOKEP
Rurn: 06 01
> E:\00_MM\12_Python_programozas
y? Adj meg egy szamot (2-12): 15
__ | Adj meq eqy szamot (2-12):-6
: Adj meg egy szamot (2-12):7
= E __________________
=  n!: 5048
Run 06_02
[ E:\B0_MM\12_Python_programozas\progran
5 Adj meg egy egész szamot (1-180): 120
__ Adj meqg egy egész szamot (1-1008): 20
80 =2%242%2%5
=L
Run: 06_03
[ E:\BB_MMY12_Python_programozash
2 Adj meg egy egész szamot: 21
__ | Adj meg egy egész szamot: 152
= Adj meg egy egész szamot: &3
ms = Adj meg egy egész szamot: 41
= Adj meg egy egész szamot: O
AW
A legnagyobb szam: 152
Run: 06_04
[ E:\BB_MM\12_Python_programozas\progn
y? Add meg az elsd szamot (1-28): 34
__ | Add meg az elsd szamot (1-208): 16
*  Add meg a masodik szamot (1-28):-50
. = Add meg a masodik szamot (1-20): 4
e
» OO0
Run 06_05
» E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok
F 34 72 99 67 53 73 4 3 53 21 86 22 62 30
= Process finished with exit code @
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FELADAT LEIRASA
6. (06_06.py)
Bévitsd ki az el6z6 oldalon [évé 06_03.py
programot, és mentsd el masként 06_06.py néven
Ugy, hogy a legnagyobb szdm kikeresése mellé a
legkisebb szamot is kiirja! Figyelj arra, hogy a nulla
(amivel befejezteted az adatbevitelt) az ne
szamitson be az értékek kozé!

7. (06_07.py)

Készitsél programot, melyben a szamitégép
,gondol” egy 1 és 50 kozotti szdmra. Magyarul
general egy véletlen szamot 1 és 50 kozott!

Majd tippeket kér be, és kiirja, hogy nagyobb, vagy
kisebb a szam, mindaddig, amig el nem talaljuk!

8. (06_08.py)

BGvitsd ki az el6z6 programot, és mentsd el
masként!

Ugy véltoztasd meg a programot, hogy csak 7-szer
tippelhessen a felhasznald!

Ha nem sikerdlt kitaldIni annyi prébalkozas alatt,
akkor irja ki, hogy nem talalta el, és irja ki a
megfejtést is!

9. (06_09.py)

Készits programot, melyben pozitiv egyész
szamokat kér be 1 és 100 kozott 0 végjelig!
Majd kiirja a szamok atlagat!

A nullat ne szamolja bele az atlagbal!

10. (06_10.py)

Készits programot, amely ki fogja kérdezni a
matematikat (két szam 6sszeadasat, az <1,10>
intervallumbol). A két szamot a szamitogép
véletlenszerlen valassza ki. A program akkor
fejez6djon be, ha a felhasznald 10 példat kiszamolt
helyesen. Rossz valasz esetén kérdezze Ujra
ugyanazt a példat. A program végén irjuk ki az
eredményességet szazalékokban

KEPERNYOKEP

0606

» C:\Users\kolmank\\PycharmProjed
Adj meg egy egész szamot: 56
Adj meg egy egész szamot: 98
Adj meg egy egész 23
Adj meqg egy egész 47
Adj meg egy egész 11
Adj meg egy egész 25
Adj meg egy egész

szamot:
szamot:
szamot:
szamot:

m o e Yl

szamot: 0
A legnagyobb széam:
A legkisebb szam:

98
11

06_07
C:\Users\kolmank\PycharmProjects\pythonProject\venv\Ssg
Csak a préba kedvéért kiiratjuk a generdlt szamot: 18
Tippeld meg a szémot: 25
A gondolt szam kisebb!
Tippeld meg a szémot: 160
A gondolt szém nagyobb!
Tippeld meg a szémot: 18
Eltalaltad. Gratulalok!

m i 1L YI

0608

e

A gondolt szém kisebb!
Tippeld meg a szamot: 45
A gondolt szém kisebb!
Tippeld meg a szémot: 35
A gondolt szém kisebb!
Tippeld meg a szémot: 25
A gondolt szém kisebb!
Tippeld meg a szémot: 15
A gondolt szam kisebb!
Tippeld meg a szamot: 5
A gondolt szam nagyobb!

m e Y1

Sajnalom, de nincs tdbb lehetdséged a szam kitaladlasara!

Run; 06 09
C:\Userskolmank'\AppData'Locall,
Adj meg egy egész szamot: 23
Adj meg egy egész 65
Adj meg egy egész 7
Adj meg egy egész g
Adj meg egy egész

A szamok atlaga: 31.80

>
e

szamot:

=1

szamot:
szamot:

I

Los T Y

szamot:

m

Run: 06_10

———

il

n
m g (2
G B B o I R R D el I
+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+ o+
00 MR MR D W =] O M
1

I T = SN & B - T - T B . T SO = A = N <
[

[

+ 6 =
Elérted a 10 db jo megoldast!
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12. KARAKTEREK A PYTHON PROGRAMOZASBAN

A programozasban sokszor el6fordul, hogy karakterekkel kell dolgoznunk. A karakterek ASCII
kddjuk, bajt nagysagu szdmok formajaban tdrolédnak. A lenti tablazatban egyértelm(ien
latjuk, hogy melyik karakterhez melyik szam tartozik.
Megkaphatjuk egy karakter ASCII kddjat az ord utasitassal. Pl.: A=»65, a=>»97,

Egy beirt szambdl a megfelelé ASCII karaktert a chr utasitassal allitjuk el6. pl.: 907, 122>z

ASCII kédtabla (32-255):

32= 33=! 34=" 35=# 36=% 37=% 38=& 39= 40=( 41=)
42=* 43=+ 44=, 45=- 46=. 47=/ 48=0 49=1 50=2 51=3
52=4 53=5 54=6 55=7 56=8 57=9 58=: 59=; 60=< 61==
62=> 63=" 64=@ 65=A 66=B 67=C 68=D 69=E 70=F 71=G
72=H 73=I 74=) 75=K 76=L 77=M 78=N 79=0 80=P 81=Q
82=R 83=S 84=T 85=U 86=V 87=W 88=X 89=Y 90=Z 917
92=\ 93=] 94=n 95=_ 96=" 97=a 98=b 99=c 100=d 101=e
102=f 103=g 104=h 105=i 106=j 107=k 108=l 109=m 110=n 111=0
112=p 113=q 114=r 115=s 116=t 117=u 118=v 119=w 120=x 121=y
122=z 123={ 124=| 125=} 126=~ 127=e 128=€ 129= 130=, 131=
132=,, 133=... 134=t 135=% 136=" 137=%o 138=8 139=c 140=CE 141=a
142=7 143=m 144=m 145=" 146=' 147= 148=" 149=- 150=— 151=—
152=" 153=™ 154=%§ 155=> 156=ce 157=@ 158=2 159=Y 160= 161=;
162=¢ 163=£ 164=n 165=¥ 166=! 167=§ 168=" 169=0© 170=2 171=«
172=1 173= 174=@® 175=" 176=" 177=% 178=2 179=3 180=" 181=
182=1 183=- 184=, 185=" 186=° 187=» 188=", 189="%; 190=%, 191=¢
192=A 193=A 194=A 195=A 196=A 197=A 198=/ 199=C 200=E 201=E
202=E 203=E 204=i 205=i 206=i 207=i 208=D 209=N 210=0 211=0
212=0 213=0 214=0 215=x 216=0 217=U0 218=U 219=0 220=0 221=Y
222=p 223=R 224=3 225=4 226=a 227=3 228=3 229=a 230=a= 231=¢
232=¢ 233=¢ 234=¢ 235=é 236=i 237=i 238=i 239=i 240=9 241=h
242=6 243=6 244=6 245=6 246=6 247=+ 248=9 249=0 250=0 251=0
252=ii 253=y 254=p 255=y
(12a.py) 1200y

irassuk az angol ABC nagybet(iit egymas mellé!

Run:

| 4

for i in range(65,91):
print(chr(i), end=" ")

12a
E:\0B_MM\12_Python_programozas\programokivenviScript
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

(12b.py)

Mentsiik el az el6z6 programot masként, és egészitsik ki,

hogy a kovetkez6 sorba az angol abc kisbetdiit,
ald pedig szamokat 0-9-ig irassuk ki!

Run:
[
}d’

I

12b
E:\08_MM\12_Python_programozas\programokivenviScript
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

12b.py

for i in range(65,91):
print(chr(i),end=" ")

print(" ")

for 1 in range(97,123):
print(chr(i),end=" ")

print(" ")

for 1 in range(48,58):
print(chr(i),end=" ")

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

012345678¢9
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(12c.py)

Készitslink programot, melyben egy begépelt karakterrdl
eldontjik, hogy nagybetl-e vagy nem!

= 12c.py
1 betu=input("Adj meg egy karaktert: ")
2 if "A"<=betu<="1":
print("A karakter nagybeti.")
4 else:
print("A karakter nem nagybeti.")

12¢c
» E:\0B_MM\12_Python_program

Adj meq egy karaktert: F
A karakter nagybeti.

(12d.py)

Készitstink programot, mellyel régi magyarorszagi rendszamot

allitunk el6 véletlenszer(i karakterekbdl és szamokbodl.

Run: 12d

> E:\aa_ﬁﬁ\j

P DCI-480
e

1 from random import *
x1=randrange(65,91)
: x2=randrange(65,91)
4 x3=randrange(65,91)
5 szl=randrange(0,16)
sz2=randrange(0,16)

sz3=randrange(0,10)

nl=chr(x1)

n2=chr(x2)

10 n3=chr(x3)
print(nl,n2,n3,"-",sz1,522,523, sep="")

(12e.py)

Altaldban decimalis (tizes) szamrendszert hasznélunk a
mindennapokban. Informatikaban a decimalis (kettes)
szamrendszer mellett a hexadecimalis (tizenhatos)
szamrendszert is hasznaljuk. Ebben 0-9-ig és A-F-ig
haszndlunk szamokat és karaktereket.

Készitsiink programot, melyben bekériink egy
hexadecimalis szamot, majd kiirjuk a decimalis értékét!

= 12e.py

1 hexa=input("Kerek egy B-F karaktert: ")
2 if hexa <= '9':

3 dec=ord(hexa)-48

4 else:

3 dec=ord(hexa)-55

print("Tizes szamrendszerben: ", dec)

Run: 12e
> E:\B0_MM\12_Python_programoz
y? Kérek egy B-F karaktert: B

Tizes szamrendszerben: 11

(12f.py)

A feladat az, hogy kérjen be egy sz6t, majd
karakterenként tabulatorral elvalasztva irassuk ki a
betliket!

e Kérjink be egy ,,sz0” valtozéba egy szét
(karakterlancot)!

e Majd a len() utasitassal hatarozzunk meg a sz6
karaktereinek szamat! (Milyen hosszu a karakterlanc.)

e For utasitassal 0-tdl hossz karakterszamig megy a ciklus!

e Majd kiiratjuk a sz6 ,i”-edik karakterit, tabulatorokkal
elvalasztva, a minta szerint.

e 12f.py

1 szo=input("Irjal be egyszot: ")
2 hossz=len(szo0)

for i in range(hossz):
print(szo[i], end="\t")

Run: 12f

E:\0O0_MM\12_Python_programozas\progr
irjal be egyszét: Hdromszdg
H @8 r o m s z § g

o A szoli]” arra szolgdl, hogy egyesével végig lépkediink karakterenként.
e Az end="\t” utasitassal tabulatorokkal tagoljuk a karaktereket:
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Ahogyan mar tobbszor is hasznaltuk, a karaktereket idézGjelek, vagy aposztrofok kdzé kell irni. (pl.:

v

yvillanymotor”, ‘villanymotor’).

(12g.py)

Nézzink egy példat, amikor idéz6jelben megadott szoveget és
valtozdban tarolt szoveget fliziink 6ssze plusz (+) miveleti

12g.py
n="motor"
smoveg="Ennek az autdnak a meghajtasa"
print("villany"+n+"os")

jelekkelI Run: 129
[ E:\BB_MM\12_Python_
2 villanymotoros
(12h.py)
12h.py
i i A . . . n="motor"

Ha hivatkozni szeretnének egy karakterlanc valahanyadik sz0veq="Ennek az auténak a meghajtasa"
karakterére akkor az adott valtozé neve utan négyzetes Wintfnﬁﬂ}]

s , . , print(n[1])
zaréjelben megaduk, hogy hanyadik karaktert szeretnénk orint(n(2])
felhasznalni. ki=n[3] Run: 12h

. . T et lw . . rint(ki) :
Arra figyelni kell, hogy mindig nulla értéktsl szamolunk. Tehat az Eiznm > E:\60_MH
m
,n” valtozé elsé betlje az az n[0], és print() utasitassal ki tudjuk print (ki) + 0
| o =
iratni kozvetlendl. _:' t r
A példankban az ”n” harmadik karakterét beletessziik egy ,, ki” = ; :
nev( valtozdba és az iratjuk ki! 2 5
(12i.py)
12i.py
n="motor"

Ebben a példdban a valtozédnkban tarolt karakterlancunk
elejérdl és végérdl ,,vagunk” le felesleges részeket.

A 3. sorban a ,szoveg” valtozdban lévé karakterlanc elsé 16+1
karakterét tessziik bele a ,vagott” valtozdba.

Amit a kbvetkezd 4. sorban kiiratunk. (Ez a futtatasunk elsé
sora.)

Majd az 5. sorban az éppen aktualisan a ,vagott” valtozéban

szoveg="Ennek az autdnak a meghajtasa"
vagott=szoveg[:16]

print(vagott)

vagott=vagott[9:]

print(vagott)
osszefuz=("villany"+vagott)
print(osszefuz)

print(osszefuz[7:11])

|évé stringlancbdl (amit az elSbb kiirattunk) hasznalja fel a 9. e (1
Y . . 4, E:\DO_MM\12_Pytho
karakter utdni részt, és most ez kerdl be a ,,vagott” nev(i g \ \ Y
j ) ’ . . }, Ennek az avtonak
valtozdba! Fontos tehat, hogy a kett6pontokat hova tessziik! _ | auténak
A 7. sorban egy ,0sszefuz” valtozéba 6sszeflizzik a ,villany” és az éppen ., Vittanyautonak
s . . (o ox . " e m T | auto
aktudlisan a ,vagott” valtozéban Iévé ,,autdnak” széveget. Majd kiiratjuk (.8. sor). =
A 9. sorban ldhaté mddon pedig karakterszamtél,
karakterszamig irathatunk ki széveget.
(121'py) 12).py
x="nagybetis"
P P .. y="KISBETUS"
Végiil egyetlen programban nézziink meg tébb 7-"glengedhetetlen”
hasznos utasitast: print(x.upper())
Y . ; print(y.lower())
e upper() — nagybet(ssé teszi a karakterlancot print(z.replace("e","a"))
e lower() — kisbet(ssé teszi a karakterlancot prant(ten(z)) . ) .
print("Hanyadik beti az",z,6 “szdban a g beti: ", z.index("g")+1)

o replace(’x’,’y’) — cseréli a karkterket
e len(z) — visszaadja a karakter hosszat

o index(’'n’) — megkeresi az elsé el6forduldsat a karakterlancban

A futtatott programban latszik az eredmény.

Run:

u [N PR |

12j
E:\BO_MM\12_Python_programozas\programek\venv\Scripts),
NAGYBETUS

kisbetis

alangadhatatlan

15

Hanyadik beti az elengedhetetlen szdban a g betl: 5
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GYAKORLO FELADATOK (12. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képerny&képpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (07_01.py)
Készitsél egy programot, melyben bekér egy szét
az elején, majd kiirja a sz6 karaktereit egymas ala
kilon sorokba!

2. (07_02.py)
Készits egy programot, amely bekér egy karaktert,
melyrél eldonti, hogy szamjegy-e, vagy nem az!

3. (07_03.py)

Készits programot, mely bekér egy sz6t, majd
bekér egy szamot!

Majd irasd ki a minta szerint a sz6 elsé karakterét
annyiszor, amekkora szamot megadtal! Majd a
koévetkez6 sorba a masodik karaktert, és igy
tovabb!

4. (07_04.py)

Készits egy programot, amely két szamot kér be 32
és 255 kozott! Ha nem megfelel6 szamot irunk be,
akkor kérjiik be ujbdl a szamot!

Ha beirtuk a megfelel6 szamokat, akkor irjuk ki a
két szam kozti ASCII karaktereket egymds mellé
szOkoz tavolsagra a minta szerint!

5. (07_05.py)

frassuk ki a tejes ASCII kédtablat 10 oszlopba és 23
sorban a minta szerint! A karakterek tabulatorral
legyenek tagolva!

KEPERNYOKEP
Run: 070
[ E:\0B_MM\12_Python_progn
s Irjal be egyszét: Péter
_ | P
e
m =t
= e
,’ 'i' r
Run; 07 02
[ mﬂ\lz_wthon_prograr
y? Adj meg egy karaktert: &
__ | A Karakter nem szam.
r]
Run 07_03
» E:\BO_MMY\12_Python_program
y irjal be egyszét: Péter
_Add meg, hogy hanyszor: 8
“®  PPPPPPPP
| T G6eGEEEE
= tttttttt
» W | eeeeeeee
PPPEPPrr
Rum: 0704
[ E:\08_MM\12_Python_programozas\progrn
5 Adj meg egy 1. szémot (32-255): 234
__ | Adj meg egy 2. szamot (32-255): 12
- Adj meg egy 2. szémot (32-255):66
HﬂBCDEFGHIJHLHNDPQRS
Run 07_05
> E:\08_MM\12_Python_programozas\prograi
2 ! " = § % & ! ( )
_ " s & C = 8 2
P s & ) , |/ 2 5 8 ;
- = $ ( , 8 4 8 < @ D
T & % % / 4 9 > C H M
A% & , 2 8 > D 3 P VW
' 5 < € J Q@ X _
( 8 @ H P X " h
) ;D M VvV _ h g

44
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FELADAT LEIRASA
6. (07_06.py)
Készits programot, amely bekér egy nevet, majd
kiiratja egy sorba a karakterek ASCII kddjat a minta
szerint!

7. (07_07.py)

Készits egy programot, amely bekér egy mondatot,
és kiszedi belGle a sz6kézoket, majd kiiratja a
képerny6re a minta szerint!

8. (07_08.py)

Készits programot, mely bekér egy vezetéknevet
és egy keresztnevet, majd kiirja a monogramot,
pontokkal elvalasztva a minta szerint!

9. (07_09.py)

Mentsd el az el6sz6 programot masnéven!

Majd valtoztasd meg Ugy, hogyha vakinek kétjegy(
massalhangzdval kezd6dik vagy a vezetékneve
vagy a keresztneve, azt kezelje a program!

A példakon lathaté médon kezelje a neveket!

10. (07_10.py)

Készits egy programot, melybe be kell gépelni egy
mondatot, majd a kovetkez6 sorban kér egy
karaktert!

A program irja ki azt, hogy hanyadik helyen van az
elsé el6fordulasa a beirt karakternek!

KEPERNYOKEP
Run 07_06
> E:\08_MM\12_Python_programozas'progran
5 Add meg a nevedet: Anaosztdzio
_ 65 11@ 97 115 122 116 225 122 105 97
T Process finished with exit code ©
= 1
Run 0707
> E:\08_MM\12_Python_programozas\programol
y2 Irjal be egy mondatot: Az élet szep!
__ | Azéletszép!
=)
Rurn: 07 08
[ E:\BO_MM\12_Python_programozas\pr
o Add meg a vezetéknevedet: Kiss
__ | Add meg a keresztnevedet: Péter
7 K.P.
=4
Run 0709
[ E:\08_MM\12_Python_programozas\progi
y? Add meg a vezetéknevedet: Horvdth
_ Add meg a keresztnevedet: Zsolt
 H.Zs.
=l
Run 07_09
[ E:\08_MM\12_Python_programozas\prog
y? Add meg a vezetéknevedet: Lyuvkas
_ | Add meg a keresztnevedet: Csenge
| Ly.Cs.
Run 07_09
> E:\BO_MM\1Z_Python_programozas'\pr]
y? Add meg a vezetéknevedet: Tyuk
_ | Add meg a keresztnevedet: Imre
| Ty.1
Run 0710
» m‘s\kolnank\hppbata\Loca'L\Pr‘ogr‘ans\P
F Irjal be egy mondatot: Az élet szép.
_ | Add meg a keresett karaktert: s
:’: A keresett karakter a(z) 9 . helyen &11.
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13. ELJARASOK (PROCEDURE)

Az eljarasok (és fliggvények) tulajdonképpen alprogramok, vagy mas néven részprogramok. Az

alprogramokat névvel latjuk el, majd a féprogramban a nevével hivatkozunk ra és végrehajtodik.
o Az eljarasok és fliggvények el6nye a kodismétlés elkeriilése.
e A programunk rovidebb, attekinthet6bb lesz.

o logikusabban épithetjik fel. T6bbszor felhasznalhatunk alprogramokat.
e Elég az alprogramon valtoztatni, ha kod hibas, vagy éppen masképp szeretnénk

mukodtetni.

e Nagyobb program csoportmunkaban fejleszthetd.

e Hasznalatakor megvaltozik az alapvetd
sorrendi végrehajtas.

Nézzik a jobb oldali mondatszerd leirdst az
eljarasok meghivasara:

A f6program elinduldsa utdn szamozott
feladatokat hajt végre.

A baloldalon a f6programot, a jobb oldalon
az alprogramot latjuk.

A képerny6re- vald kiirdsnal a feladatokat
otven darab,,_" karakter vonallal
szeretnénk elvalasztani.

Azért, hogy ne kelljen ugyanazt, tobbszor
begépelni, bemasolni, akkor eljarast
hasznalunk.

Készitlink egy eljarast, amit meghivhatunk,

ahanyszor szeretnénk, egyszerlen csak a nevével.

Aztdn mindig visszatér a f6programba.

Az eljarasok lefutasanak sorrendje:

Arra mindig figyelni kell, hogy amely eljarast felhasznalunk, azt

mindenképpen el6bbre definialni kell!

A jobb oldali példaban latni, hogy a fé6program lefutasakor az
alprogram1-et hivja meg, amelyben az alprogram2 van meghivva.
Tehat az alprogram2-nek el6bbre kell lennie mint az alprogram1-

nek.

Eljaras paraméter nélkiil

(13a.py)

Az eljaras létrehozasat a def kulcsszéval kezdiink

Ezt koveti az eljaras neve, majd egy iires zardjelpar (ha

nincsenek atadandé paraméterek) és végiil kettésponttal

zarul a sor.

Az eljdras tartalmi részét egy bekezdéssel beljebb kell

kezdeni.
A tagolas vége jelzi az eljaras végét.

féprogram
1.feladat
megoldasa
eljaras elvalaszto
elvalaszto ciklus i:=1-t6l 50-ig
2.feladat ki:” "
megoldasa ciklus vége
ki: Ures sor
elvalaszto eljaras vége
3.feladat
megoldasa
elvalaszto
program vége
eljaras alprogram?2
eljaras vége
eljaras alprogrami
alprogram?2
eljaras vége
féprogram
alprograml
13a.py
def elvalaszto():
for i in range(60):
pr\int{ll_llrsepzll ”,end=" ||]
print("\n")
print("1. feladat: ")
elvalaszto()

Az eljarast a féprogrambdl a nevével és az iires

zarodjelparral hivjuk meg.

A f6programban ahanyszor szeretnénk, annyiszor

hivhatjuk meg az eljarast.

print("2. feladat: ")
elvalaszto()
print("3. feladat: ")
elvalaszto()
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Eljaras paraméteratadassal

(13b.py)
= 13b.py
A jobb oldali példan latjuk a paraméterek megadasat: "1 def elvalaszto(db, k):
e Az eljarasok mikodését paraméterek segitségével for i in range(db):
befolyésolhatjuk. print(k,sep=" ", end=" ")

print("\n")
print("1. feladat: "
elvalaszto(30,"#")
print("2. feladat: "
elvalaszto(20,"_")

o Azel6z6 példa folytatdsaként / kibGvitéseként
megadhatjuk, hogy milyen széles legyen a vonal, és azt
is, hogy milyen karakterbdl legyen megrajzolva.

e A paramétereket a zardjelek k6zott adjuk meg

(—

L

vesszével elvdlasztva egymastol. pwint("3. feladat: ")
e Ezeket a paramétereket felhaszndljuk az eljaras elvalaszto(10,"/")
megfelel6 részében.
, . X Run: 13b
e Ertelmezziik a mintaprogramot! - £:\00_MM\12_Python_programozas
y2 1. feladat:
, ’ ’ e _***‘E***i‘i*i****
Valtozdk hataskoére >
- B 2. feladat:
Fontos tudni, hogy az alprogramokban létrehozott valtozdk, csak az » ': ““““““““
eljarason beliil hasznalhatok. (Ha err6l masképpen nem rendelkeziink.) 3. feladat:
Hidba hivatkozunk ra a féprogramban, vagy egy masik eljarasban, csak ENENEEE

hibalizenetet kapunk.

A modulokban létrehozott valtozékat lokalisnak nevezziik. Csak a

modulban van érvényességi koriik.

A féprogramban létrehozott valtozokat globalisnak nevezziik.

Ervényességi koriik a teljes program, ha nincs azonos nevdi lokalis valtozo!

A Pythonban van lehetGség, hogy modulban is lIétrehozhatunk globalis valtozét,
ha global kulcsszét hasznaljuk.

(13c.py)
= 13c.py
Nézzik a valtozok hasznalatat alaposabban: def eljaras(
. ; ; cs s . , a=8
e Az ,a” vdltozét az 1. képen (3. sor) az eljarason beliil hozzuk létre, print (b)
csak ott hasznaljuk. Ez egy lokakis valtozd. Ezért a program =5
lefutdsakor, amikor ki akarjuk iratni (10. sor) hibat fog jelezni. print(c)
e AfBprogramban létrehozott valtozok alapvet6en a teljes b=1 5 13cpy
programban hasznélhatdk. =10 def eljaras():
e ” s s s s Eljaras{) g‘tha‘L a
e A programban létrehozunk egy ,b” valtozét 1 értékkel (7. sor) int el
4 ” o4 . Loaz print(a =g
és egy ,,c” valtozot 10 értékkel (8.sor). S H——— :rint(m
e Egy,c” nevlivaltozét az eljarasban is létrehozunk, 5 értékkel. (5. sor) c=5
o Ebben az esetben a lokalis valtozéértékét fogja megjeleniteni, mert az eljardson print(c)
bellli megjelenités kovetkezik utana (6.sor). p=1
c=16
e Haazb5. sort kivessziik az eljarasbdl példaul # karakter eléirasaval, eljaras()
akkor a c értékként a 10 fog megjelenni. 1 print(a)
e Hakivessziik a 2. sorban a # karaktert a global utasitas el (2. kép), Run: 13¢ « H
akkor az ,,a” kiiratasanal meg fog jelenni a 8 érték 4 E:\ee it
y 1
_ 5
* g
=
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Erték szerinti paraméteratadas

(13d.py)

Az el6z6 oldalon 1évé felsé feladatban (13b.py) megismert mddszerben, a

féprogrambdl csak a valtozo értéke keriil 4t az alprogramba.

Ebben az esetben pedig nézziik a program lefutdsat részletesen:

A 4. sorban indul a program lefutdsa a ,,procedure” alprogram
meghivasaval. Ahol 5-6s értéket ad at.

A program végrehajtdsa az elsd sorban folytatddik, ahol az 5-6s az x
valtozdba keril, majd a masodik sorban eggyel novekszik, tehat 6 lesz. Ezt a
6-0s értéket fogja a kovetkez6, harmadik sor miatt kiirni a képernyére.
Aztdn az alprogrambdl kilépve, visszatér a féprogram 6todik sordba, ahol

egy ,a” nevl valtozo kap egy 9-es értéket.

A hatodik sorba Iépve meghivjuk Ujbdl az alprogramot, most az ,,a” valtozét

bekildve.

igy Ujra az elsé sorba ugorva, az ,a” értéket hasznélva keriil az ,x” helyére,
igy eggyel novelve az érték mar 10 és ez keriil kiiratasra a kovetkez6 sorban.

13d.py
def procedure(x):
x+=1
print(x)
procedure(5)
a=9
procedure(a)
print(a)]

Rurn: 13d
[ E:\08_MM\1
F &

10

Q

I

Visszaugrunk a féprogramba, ahol az eredetileg megadott ,a” értéket kiiratjuk a képernyére.

Minden esetben a logikajat kell megérteni a feladatnak, hogy mi, miért, és hogyan torténik. Hogyan adunk at
értéket az alprogramnak, az mit kezd vele, mi térténik, amikor visszatér a fGprogramba.

(13e.py)

A feladatban grafikus médban meg kell rajzolni egy magyar zaszl6t! Mivel

a zaszloé harom darab vizszintes téglalapbdl all, ezért alprogramként
definidljunk egy ,teglalap” nevd( eljarast, amely rajzol egy 100*400
képpontos téglalapot! Majd a kitélt6szinek valtoztatdsaval és a
kiinduldpont athelyezésével rajzoljuk meg a zaszI6t!

Nézzik a Iépéseket:

Meghivjuk a rajzolashoz sziikséges ,turtle” eszkozt.
Definidlunk egy olyan eljarast, amely megrajzol egy téglalapot.

Felhasznaljuk az eljaras elején a téglalapok kitoltéséhez sziikséges

utasitast!

A f6programban el@szor letoroljiik a képernyét a , reset()”
utasitassal.

Majd megadjuk a rajzoldszint a ,,color()” utasitassal.

Aztdn az elsé kitoltdszint adjuk meg a , fillcolor()” utasitassal.
Meghivjuk az eljarasunkat.

Felemeljiik a tollat. up()

Elpozicionalunk a 100 kp-al arrébb, ahova rajzolni kell a masodik
téglalapot, és irdnyba allunk. Aztan letessziik a tollat. down()
Majd a kdvetkez6kben megrajzoljuk a masik két téglalapot a
megvaltoztatott szinekkel és at pozicionalt kiindulé pontokkal, a
minta szerint!

Teszteljiik a programot kdzben és javitsuk az esetleges hibakat!!

from turtle import #

def teglalap():
begin_fill()
forward (408)
left(90)
forward(108)
left(90)
forward(408)
left(90)
forward(108)
end_fill()

reset()
color("black")
fillcolor("red")
teglalap()

up()

forward(106)
left(90)

down
color("black")
fillcolor("white")
teglalap()

up Q)|

forward(106)
left(90)

down
color("black")
fillcoler("green")
teglalap()
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from turtle import *

(13f.py) def teglalap () :
begin_fill()
. . , , , , , , forward(300)
Rajzoljunk egy mas mellé, egy magyar és egy német zaszl6t! 1eft(90)
forward(100)
left(90)
Alakitsuk at az el6z6 programot: forward(300)
i ’e e sz . left(90)
e Ugy, hogy egy Ujabb eljarasban — melynek a neve legyen tricolor - a forward(168)
harom savos zaszISt is megrajzoljuk. end_f10)
o Ateglalap() eljarasnak el6bbre kell lennie, mit a tricolor() eljarasnak, def tricolor(f, k, a):
. - R fillcolor(f)
mert a tricolorban felhaszndljuk a teglalap eljarast. teqlatap()
e Atricolor nevd eljdrasnak legyen hdarom atadando értéke a f(elsd), i"“ s100)
orwar
k(6zéps6), és a(lso)! 1eft(90)
. s . . ;. T , / . down()
e Atricolor() eljdrdsban megrajzoljuk, pozicionaljuk és szinezziik a fiTtcotor(k)
harom téglalapot. teﬂﬂap“
up
e AfBprogramban torlés utdn megadjuk a rajzoldszint, ami ebben az forward(168)
t b ” PI— . left(90)
eseteben ,arany”. e doun()
e Majd meghivjuk a tricolor(f,k,a) *mm”:;a}
s s , , , teglalap
eljarast, ahol a valtozék helyére 1eft(90)
megadijuk a szinek nevét angolul, - et
Idé26je|8k kozé irva. color(“gold")
. . » o tricolor("red", "white", "green")
e Majd felemeljiik a ,tollat” és ugy upO)
pozicionalunk jobbra, hogy a két 325:;32@"”

zaszI6 kozott 20 képpont legyen.

from turtle import =
def teglalap () :

begin_fill()
forward(160)
left(98)
forward(360)
left(98)
forward(160)
left(96)
forward(360)
end_fil1l0)

def ftricoloer(f,
filleolor(f)
teglalap()
up()
left(98)
forward(160)
down()
fillecolor(k)
teglalap()
up()
left(90)
forward(160)
down()
fillcolor(a)
teglalap()
left(90)
reset()
color("gold")
goto(0,-158)

ftricolor("green”, "white", "orange")

up()
goto(-320,-158)
dawn()

Ftricolor(”qreen”,“white“,”red“ﬂ

a):

tricolor(”black”,”red“,“yellow”ﬂ

(13g.py)
A kovetkez6 feladatban fligg6legesen hdrom csikos zaszIét
rajzoltatunk ki egymas mellé.

o A kész zaszlok mérete legyen 300*300 képpontos!

e Ennél a feladatnal a logika ugyan az, mint az el6z6ekben,
csak a téglalap méretét és irdanyat kell Ujra gondolni, meg a
pozicionalasukat.

e Mindig figyeljink arra, hogy mikor kell felemelni a , tollat”,
mikor kell letennil

e Hova, milyen irdnyba rajzoljuk meg a téglalapokat!

# Python Tunle Graphics - O x
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(13h.py)
Ebben a feladatban a grafikus megjelenitésre nézlink egy példat, és

megnézink par Uj utasitast!

A feladat egy egyszer( téglalap kirajzoltatasa!

import time
from turtle import #*
def negyzet(h):

for i in range(4):

forward(h)
e Hozzunk létre egy negyzet() nev( eljardst, mely megrajzol egy négyzetet! e Left(98)
e A bgcolor(,lightgreen”) parancs hattérszint ad az ablaknak! 7
. . ” " . P . " 8 bgcolor("lightgreen™)
e Atitle(,,Préba ablak”) utasitassal, az ablak cimsoraban megjelend . title(~Priba ablak™)
szoveget adhatunk meg! [Frma ™ ————— |18 color("red")
e Acolor() és fillcolor() utasitast pedig mar ismerjuik. 1 Titleolor(Chlee®)
o AfGprogramban meghivjuk a négyzet()(fliggvényt, de elGtte és utana . begin_fill()
megadjuk a zart alakzat kitoltéséhez szlikséges utasitasokat! 14 negyzet(100)
s s P . . 1 d_fill()
o Akilépés el6tt 3 masodpercet varakoztassuk a programot e
time.sleep(3.0)
(13|.py) 514 f.py

Példanyok (tobb tekn6c egy programban)

Mint ahogy sok kiilénb6z6 egész valtozonk is lehet egy programban,
ugy sok ,teknéclink” is lehet egyszerre. Mindegyik egy un. példany.
Minden egyes példanynak sajat tulajdonsagai vannak és sajat
metddusai — igy a teknos_1 rajzolhat egy vékony kék tollal egy 10

bizonyos pozicidban, mig teknos_2 haladhat a sajat utjan egy vastag 12 |teni 2.color(ered™)

H 13 teki_2.pensize(s)
PIros t()llal’ stb... . 14 teki_2.fillcolor("lightblue™)
e Azismert médon az elsé sor megmondja a Pythonnak, hogy 1

1 import turtle

2 win = turtle.Screen()

3 win.bgcolor ("gray")

4 win.title("Négyzet & Haromszog & Kor")
J

teki_1 = turtle.Turtle()
teki_1.color("blue")

8 teki_1.pensize(4)

9 teki_1.filleolor("yellow")

11 teki_2 = turtle.Turtle()

5
16 teki_3 = turtle.Turtle()

7 teki_3.color("green")
18 teki_3.pensize(8)
teki_3.fillcolor("lightpink")

toltse be a ,turtle” nevli modult. Amely lehet6vé teszi a grafikus
felllet hasznalatat.
Majd a 2-4. sorig beallitjuk az ablak tulajdonsagat!

Majd létrehozzuk 6-9 sorokban a teki_1, 11-14-ig a teki_2, és a D :Zﬂizflﬁ:z) |
16-19-ig a teki_3-mat a tulajdonsdagaival! (rajzoldszin, ceruza vastags: teki_1.goto(50, 50)
, « ey P . , .. , 24 teki_1.down()
Aztan definidlunk el6szor egy négyzet(a) fliggvényt, - teki_1.begin 110
amelyet pozicionalunk, felemelt ceruzaval, majd - for 1 an range(a):
27 teki_1.forward(a)
megrajzolunk egy négyzetet, kitolt&szinnel! teki.1.1eft(78)
L, 29 teki_1.end_fill()
Igy tesziink utana a haromszog(a) nevli fliggvénnyel. 30
z o . , . 31 def haromszog(a):
Es a kor(r) fuggvénnyel is. . teki.2.up()
A f6programban csak meghivjuk a figgvényeket ::Ejg:i:i)m 50
a megadott értékekkel a minta szerint! 35 tekd_2.pegin_fi110
36 for i in range(3):
Végil az utasitas, ami var az ablak bezarasara. (win.mainloop()) 37 teKi_2. forward(a)
38 teki_2.1left(120)
# Négyzet & Haromszsg & Ker — u] X 39 teki_2.end_fill()
41 def kor(r):
42 teki_3.upO)
43 teki_3.gote(®, -50)
44 teki_3.down()
45 teki_3.pbegin_fill()
46 for 1 in range(360):
47 teki_3.forward(r)
48 teki_3.1left(r)
49 teki_3.end_fill()
¢
g negyzet(106)
52 haromszog(120)
53 kor(1)
54
55 win.mainloop()
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GYAKORLO FELADATOK (13. témakérhéz)

Készitsed el a kovetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képernyéképpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEiRASA KEPERNYOKEP

1. (08_01.py)

Készits programot, melyben kirajzolod a jobb
oldalon Iévé alakzatot!

A programban hozzal létre egy ,,elem()” nev(i
eljarast, amelyet a f6programban meghivsz!

A hatszog oldaldt 10 kp-rél inditsd, melyet mindig
10 kp-al novelsz! 10 darab hatszéget rajzolj ki!

A kirajzolas utdn 2 masodpercet varjon, miel6tt a
futd programot bezarjal

2. (08_02.py)

Készits programot a kbvetkezdk alapjan, a jobb
oldali minta szerint!

A program elején definialj egy ,,elem()” nevd
eljarast, mellyel megrajzolsz egy négyzetet!

Majd hatszor meghivod ezt az eljarast ugy hogy
valtoztatod a oldalanak méretét! Az elsé négyzet
oldalanak a mérete legyen 20 kp!

De arra figyelni kell, hogy a megoldashoz hasznalni
kell a Pitagorasz tételt, mert ha 45 fokkal
elforgatjuk a négyzeteket, akkor négyzet atldja A
1,41-el n6.

A kirajzolas utan 2 masodpercet varjon, miel6tt a
futd programot bezarjal

3. (08_03.py)

Készits programot, amely megrajzolja a mintdn
Iévé dbrat!

A jobb oldali alsé ,,aggal” kell kezdeni! A kis fekete
négyzet mindig egyforma, csak a ,,szara” novekszik
20 kp-al! PR ¢
10 aga van az alakzatnak, tehat tudni lehet, hogy )
hany fokkal kell elfordulni miel6tt Gjabb ,agat”

rajzoltatsz kil A 2 mp itt is kell a végén!
4. (08_04.py)

Készits programot melyben bekérsz két szamot és fm: T80

egy miiveleti jelet (karaktert), majd a kivalasztott > E:\06_MM\12_Python_programozas\programok\venviScripts)|
. ; .. . Adj meg egy szdmot: 87
karakter szerint elvégezziik a mdveletet! £ ) neg eoy ’

Adj meg egy masik szamot: 66

A prOgramban hozzal létre negy eIJaraSt a =) Adj meg, hogy milyen miveletet szeretnél (+,-,%,/): /
miveletek elvégzésére! u 87 /66 = 1.32
Figyelj a formatumokra!
5. (08_05.py) Run: 08.05
Acai I H 4 ‘< > E:\BB_MM\12_Python_programozas\progr
Készits programot, melyben tizheti lottésorsolast L PRl s i s
generélsz! _ . sorsolds: 42 52 85 83 55
. . . , = . las: 54 25 17 49 29
Készits killon eljarast az 6t szam generalasihoz, L JONOUSSD P
»generalas()” néven, majd kilon eljarast, mellyel » = 5. sorsolds: 65 13 14 3 5
]

kiiratod a tizheti szamokat , kiiratas()” néven!
A féprogramban csak a kiiratas()-t hivjad meg!
A minta szerit formazd a kiiratdast!

. sorsolés: 75 20 24 8@ 15
. sorsolés: 48 60 38 77 87
. sorsolés: 38 19 43 29 50

2
3
4
5
6 . sorsolds: 1 65 9 65 8@
7
8
9
10 . sorsolas: 68 78 47 53 53
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FELADAT LEIRASA
6. (08_06.py)
Készits programot, melyben bekér a program egy
szamot, majd kiirja a négyzetét a szamnak!
Hozzal |étre egy eljarast negyzet(x) néven,
melynek a beolvasott szamot adjuk értéknek!

7. (08_07.py)

Készits programot, melyben kiszamitod egy
téglatest felszinét és térfogatat!

A programban definidlj egy eljarast tegla(a,b,c)
néven, mely atveszi a beolvasott szdmokat!

A vonal kirajzolasahoz is készits egy vonal() nevd
eljarast!

A f6programban csak a két eljarast hivjad meg!

8. (08_08.py)

Készits programot, melyben a 13f.py és a 13g.py
programokhoz hasonléan zdszI6t rajzoltatsz kil

A teglalap() eljaras mellet egy bicolor(j,b) nev(
eljarast hozzal 1étre! A zardjelben |évé atadandé
értékek a j(obb) és a b(al) szin legyen!

A program a lengyel zaszlot rajzolja ki a képernyd
kézepére, a minta szerint!

A rajzoldszin legyen zold!

A lefutds utan legyen 2 mp késleltetés!

9. (08_09.py)

Készits programot, mely egy 400*300-as tricolor
zaszIot rajzol ki! A teglalap(), a tricolor(f,k,a) nevd
eljaras mellé hozzal |étre egy zaszlo(nemzet) nevi
eljarast, melyben if-elif-else eldgazasban négy fajta
zaszlo legyen megadva! A magyar, osztrak, holland
és német. Az else agban pedig egy (,,white”,
»White”, white”) szin( zaszlé legyen kirajzolva!

A program a képerny6 kozepére rajzoljon, a minta
szerint!

A rajzoldszin legyen zold!

A lefutds utan legyen 2 mp késleltetés!

10. (08_10.py)

Készits olyan programot, melyben a hdrom fajta
zaszlot! Kirajzolja a képernydre a minta szerinti
elhelyezésben a lengyel, a magyar és a belga
zaszlot! A rajzoldszin z6ld legyen!

Az eljarasok amelyek sziikségesek a feladathoz:
o teglalapbi() — a lengyel zaszl6 téglalapja

e bicolor(j,b) — a lengyel zaszI6 megrajzolasa

o teglalaptriv() — a magyar zaszI6 téglalapja

e tricolor(f,k,a) — a magyar zaszl6 megrajzolasa
e teglalapfug() — a belga zaszI6 téglalapja

o ftricolor(f, k, a) — a belga zaszlé megrajzolasa

KEPERNYOKEP
Run: 08 06
[N E:\08_MM\12_Python_programozas\pr
r? Adj meg egy szamot: 6
__ A megadott szam négyzete: 36.0
Run 08_07
» E:\88_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scril

m g e Yl

Add meg a téglatest egyik oldaldnak méretét: 4
Add meg a téglatest masodik oldalanak méretét: 5
Add meg a téglatest harmadik oldalanak méretét: &

A téglatest felszine: 148 cm2
A téglatest térfogata: 120 cm3

# Fothan Ture Grophics

IS

¥ Fthan Tl Graphic
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14. FUGGVENYEK (FUCTION)

A fliggvények olyan eljarasok, amelyek egyetlen értéket visszaadnak a féprogramnak.
Ugy szoktak megfogalmazni, hogy a fliggvénynek visszatarasi értéke van.
Legegyszer(bb, ha az Excel fliiggvényekre gondolunk, ott is példaul egy fkeres fliiggvény
alkalmazasakor, tobb paraméter megadasdval a végén egy értéket kapunk, kozben
tudjuk, hogy mit miért végez el a lépések soran. Tehat itt programozaskor olyan, mintha
mi terveznénk meg a fliggvényt, hogy mit kell csinalnia, amely a végén ad egy

s

visszatérési értéket. Az el6z6ekben mar hasznaltunk beépitett fliggvényeket, ilyenek

voltak pl. a sqrt(),pow(), abs(), stb.

Nézzink egyszer( példakat fliggvény elkészitésére:

(14a.py)

14a.py
Hozzunk létre egy ,plusztiz” nev( fiiggvényt melynek zéréjelei k6zé egy x def plusztiz(x):
valtozdt irunk. Ez alapvetGen azt jelenti, hogy ha meghivjuk a fliggvényt, :::::ﬁ y
akkor ezt a paramétert vagy argumentumot meg kell adnunk, azaz meg kell print(plusztiz(20))
mondanunk, mennyi az x értéke. A fliggvénytorzsbe irjuk be, hogy y = x + 10, I
a kovetkez6 sorba pedig azt, hogy return y. Ez a fliggvény fogja a megadott Roe # 14g
értéket, és hozzaad 10-et. B E:\00_MM\12_Py]
Majd végil print utasitasban meghivjuk a figgvényt 20-as értékkel, y 30

igy a program futtatasakor az eredmény 30 lesz.

(14b.py)

A kovetkez6 programban egy haromszog keriletét
szamoljuk ki ugy, hogy fliggvényt készitlink hozz3!
Definidljunk egy ,haromszog_ker” nevd figgvényt,
melynek a, b, c oldalakat adunk meg bevitelre!

Majd a felhasznalotol kériink be egyész szamokat, a minta
szerint!

Végil meghivjuk a fuggvényliinket!

14b.py
def haromszog_ker(a,b,c):
print("A haromszog kerilete:",a+b+c)

a=int(input("Add meg az egyik oldalt: "))
b=int(input("Add meg a masodik oldalt: "))
c=int(input("Add meg aharmadik oldalt: "))

haromszog_ker(a,b,c)

Run: 14b
» E:\08_MM\12_Python_programozas|
y2 Add meg az egyik oldalt: 4

Add meg a masodik oldalt: &
Add meg aharmadik oldalt: &
A haromszdg kerilete: 18

| [ PO )|

(14c.py)

Ebben a programban kérjiink be két valés szamot,
melyeket fliggvény segitségével adunk 6ssze!

Az ,0sszeg” flggvényben is hasznalunk egy return sum
parancsot mellyel a visszatérési értéket adjuk meg!

T4c.py
def osszeg(x,y):
sum = X + Y
return sum

numl = float(input("Addj meg egy valés szamot: "))
num2 = float(input("Addj meg még egy valds szamot: "))

pFint(”nz dsszeg”, 0sszeg(nunfl, num2))

Rur: 14c
» E:\0B_MM\12_Python_programozas\progn
2 Addj meg egy valds szémot: 2.6

Addj meg még egy valds szamot: 9.4
Az Osszeg 12.0

Rl
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(14d.py)

Ebben a feladatban tegytik fel, hogy szeretnéd a szobad
egyik falat kékre festeni!

Az egyik kérdés az, hogy mennyi festéket kell venned, ha
1 m? lefestéséhet 0,15 liter festék kell?

A masik kérdés az, hogy ha 1 liter festék ara 930 Ft, akkor
mennyit kell fizetni a szlikséges festékért?

A két feladatot kiilonb6z6 mdédon szamoljuk ki.

ElGszor hozzunk létre egy , fest_kalk” nevd fliggvényt
melynek a fal két oldalanak méretét kell megadni, és
kiszamolja a szlikséges festék mennyiségét!

Majd hozzunk létre egy masik fliggvényt ,fest_ar” nevd
fliggvényt, melynek a bemenete szintén a két oldal, a
kimenete a kiszamolt ar legyen!

= 14d.py

A f6programban beolvassuk a két oldal méretét valds szamként.

Majd egy , liter” valtozdba beletessziik a fest_kalk(a,b) fliggvényt!

Végil kiiratjuk az eredményeket a mintdn lathato formazassal!

def fest_kalk(a,b):
t=a*b
szuks_fest=t#0.15
return szuks_fest
def fest_ar(a,b):
ar=a%b*930
return ar

a=float(input("Add meg a fal magassagat: "))
b=Ffloat(input("Add meg a fal szélességét: "))
liter=fest_kalk(a,b)

print("A szikséges liter: %.2f "% (liter))
print("A festékel ara: %.2f "% fest_ar(a,b))

Run: 14d

» E:\0B_MM\12_Python_programozas\pr
y’ Add meg a fal magassdgat: 3.6

Add meg a fal szélességét: 5.2

A szikséges liter: 2.81

A festékel dra: 17409.68

(P ||

(14e.py)

= lde.py
Készitslink programot fliggvénnyel,

melyben a kovetkez6 szamitast
végezzik el:

Az 6nkormanyzat a 20 méternél
keskenyebb és 30 méternél rovidebb
telkekre 25%-o0s kedvezményt ad a
teljes addbdl.

irjunk fuggvényt, mely megkapja

print("

def kedvezmeny(ado,sz, h):

if sz<20 and h<30:
ado=ado*0.75

return ado
sz=float(input("A telek szélessége: "))
h=float(input("A telek hosszusaga: "))
ado=float(input("A kedvezmény nélkili ado mertéke: "))

print("A Kedvezményes ado: %.2f" % (kedvezmeny(ado,sz, h)))

bemenetként a telek szélességét,
hosszat és a teljes add mértékét! A
visszatérési érték a szamitott add
Osszege legyen, melyben mar figyelembe vessziik a
kedvezmént abban az esetben, ha volt!

Teszteld a kész programot!

14e
E:\80_MM\12_Python_programozas\programok
A telek szélessége: 19.8

A telek hosszusaga: 25.4

A kedvezmény nélkili add mértéke: 55600

A kedvezményes adé: 4200.00

1de

Run
»
y
=
=4
- B4
=
AR
Run
>
}t
=4
=
=
A 5

E:\80_MM\12_Python_programozas\programok
A telek szélessege: 21.0

A telek hossziséga: 28.0

A kedvezmény nélkili add mértéke: 2900

A kedvezményes add: 2900.00
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GYAKORLATI FELADATOK (14. témakorhoz)

FELADAT LEIRASA
1. (09_01.py)
Készits programot, melyben olyan fliggvényt hozol
Iétre, ahol egy téglalap keriiletének kiszamitsa a
feladat, ugy hogy a bemend érték az ,,a” és a ,b”
oldal mérete! A visszatérés pedig a kerilet értéke!
A fliggvény neve legyen ,kerulet”!

2. (09_02.py)
Készits olyan fliggvényt, amely visszatér egy bekért
valds szam abszolut értékével!

3. (09_03.py)

Készits programot, melyben egy derékszog(i
haromszog két befogdjat bekéri a program, majd
fliggvény segitségével kiszdamolja az atfogd
méretét, aztan kiirja a képerny6re a minta szerint
az eredményt!

Valds szdmokkal dolgozz!

4. (09_04.py)

Készits programot, melyben a matematikaban
sokszor hasznalt ,, kamatos kamat”-ot szamoltatsz
flggvény segitségével!

FV =¢- (1 + %)m

FV: a kamatos kamat végosszeg

C: a befektetett 6sszeg

r: éves névleges kamatlab (kamat)

m: évkozi kamatfizetés szama (ebben az esetbe
12)

t: évek szama (futamidd)

5. (09_05.py)

Készits programot, amely az EU zaszI6t rajzolja ki a
képernydre!

Az ablak cimsoraban az ,,EU zaszl6” felirat jelenjen
meg!

Az ablak hattérszine legyen sziirke!

Két teknés legyen definidlva! Az egyik neve legyen
yteki_1”, kék rajzold és kitolt6 szinnel! A masik
neve legyen ,teki_2”, sarga rajzoldszinnel és sarga
kitoltészinnel!

A kék zaszl6 alap legyen pozicionalva:
kiindulépontja (-200,-200), mérete legyen
(400*400)!

A csillag vonalai legyenek 40 kp-ok!

10 db csillagot rajzoljon kil

Alkalmazz fliggvényeket!

KEPERNYOKEP

Run:

09_01
E:\00_MM\12_Python_programozas\program
Add meg a téglalap egyik oldalat: 2.9
Add meg a téglalap egyik oldalat: 4.1
A téglalap kerillete 14.80

dl

Run:

0902
E:\08_MM\12_Python_programozas\prg
Adj meg egy valds szamot: -63.24
A szam abszolOt értéke: 63.24

il

09_03

E:\B80_MM\12_Python_programozas\programok\venviScript

L P ]|

Add meg a derékszdgl haromszdg egyik befogdjat: 5.9
Add meg a derékszdgl haromszog masik befogojat: 4.2

Az &tfogd mérete 7.24

09_04

E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\venviScripts

el

Befektetett dsszeg: 150000

Futamidd: 3

Kamat: 10

A futamidd végén Onnek ennyi pénze lesz: 2082227.28

§ EUzasals
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FELADAT LEIRASA
6. (09_06.py)
irj programot, melyben Iétrehozol egy fiiggvényt,
ami visszaadja egy vektor hosszat!

a’+b?=c?
A|B|C|D|E|F[G|H|[I1]|J|[KPEM|N
1
2 y
3 (x2; y2)
4
5
6
7
8
9
Iy (x1; y1)
12
13
14
15 X
16
17

7. (09_07.py)

Készits programot, melyben véletlenszerlien 1 és
10 darabszam kozott general kockadobdasokat!
Majd egymas mellé kiirja a generalt szdmokat.
Programot ugy készitsd el, hogy kilon
fliggvényben generalsz 1-6.ig véletlen szdmokat
[kockadobas()], majd eszt egy masik fiiggvényben
felhaszndlod a kiirashoz, ahol a kiiras szamat 1-10-
ig szintén véletlenszeriien generalod [darab()].

8. (09_08.py)

Készits programot, fliggvények létrehozasaval,
melyben bekér egy szamot, majd megszamolja,
hogy hany darab primszam van addig a szamig!

9. (09_09.py)

Készits programot fliggvények létrehozasaval,
melyben bekérsz egy szamot 1 és 12 kdzott, majd
kiszdamolja a program a szam faktorialisat!

10. (09_10.py)

Készits programot, fliggvények létrehozasaval,
melyben kiszamolod egy henger felszinét és
térfogatat!

KEPERNYOKEP
Run: 09 06
[ E:\DB_MM\12_Python_programozas
r Add meg az x1 koordindtat: &
_ | Add meg az yl koordindtat: 3
* Add meg az x2 koordindtat: 1
m = Add meg az y2 koordindtat: 10
-,
» B A vektor hossza: 9.90
Rurn: 09 07
> E:\OO_MM\12_Python_prog
y? 54413521
__ | Process finished with ¢
=]
Run; 09 08
> E:\BO_MM\12_Python_programozas)
y Adj meg egy egész szamot: 100
__ | 25 db primszam van 180 -ig.
-
Rurn: 09 09
» E:\B0_MM\12_Python_programozas\progran
2 Adj meg egy szémot 1 és 12 kdzbtt: &8
_ | 81 = 48328
e |
Run: 09 10
[ E:\68_MM\12_Python_programozas\pr
y? Add meg a sugart: 5
__ | Add meg a henger magassasat: 16
S henger felszine: A=471.23
m = A heger térfogata: V=785.38
=
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15. LISTAK

Vannak olyan esetek, amikor sok (pl.: 50 db) valtozéra van sziikségiink. Ebben az esetben sok

id6be telne a az értékadds és nehézkes lenne a nevek megjegyzése. Ezért megoldast jelent,

a sok valtozdnak egyetlen nevet adunk, de mellette sorszdmozzuk 6ket. Példaul (hénapok(4),
napok(6), stb.

A lista névvel és sorszamokkal ellatott 6sszetett valtozé. A lista elemeire nevével és a sorszamukkal
hivatkozunk.

A listaelem sorszamat indexnek nevezziik. 0 Januar
Arra kell figyelni, hogy a sorszamozas nulla értékkel indul. (Pl.: januar -> 0) 1 Februar
Tehat: honap(2):= ,,marcius” 2 Marcius
A 12 elemdi lista utolsé tdmbindexe a 11. 3 Aprilis
A lista egy sokoldalu adatszerkezet, miveleteket hajthatunk végre rajtuk; 4 Mdjus
torolhetiink benne, rendezhetjiik az értékeket, stb. 5 Janius
Fontos, hogy a kor alaku zaréjelek helyett négyzetes zardjeleket kell hasznalni! 6 Jalius
pl.: honapok=[,Januar”,”Februar”,...,”December”] 7 Augusztus
8 Szeptember
(15a.py) 9 Oktober
P ., . ” s
Az elsé listas feladat nagyon egyszerd. Hozzunk létre egy ,honap” nevdi listat, 10 November
melyet felt6ltlink a honapok neveivel! Majd kiiratjuk a lista hatos szamu,
- o 1 December
pontosabban a hetedik elemét a juliust!
15a.py
honapok=["Januar", "Februar", "Marcius", "Aprilis", "Majus", "Jonius", Run: 154
o "Julivs", "Augusztus", "Szeptember", "Oktober", "November", "December"] i\ Kol
printChonapok[6]1)] .'\.SE-PS\ olma
y2 Julius
(15b.py)
Run: 15b
(s o (s . S > C:\Users\ko]
Mentsd el masként az el6z6 programot, és valtoztasd meg ugy, hogy irja ki a s Januar
honapok neveit kiilon sorokba a mint szerint! S Februar
Ehhez hasznaljuk a ,for” utasitast! s | oo
m | Aprilis
= Majus
15b.py » B Junius
honapok=["Janvar", "Februar", "Marcius", "Aprilis", "Majus", "J0nius", Julivs
"Julius", "Augusztus", "Szeptember"”, "OKtéber", "November", "December"] Augusztus
.- Szeptember
for 1 in range(12): .
. : Oktober
print(honapok[i]) November
December

Tehat tobbféle mddon lehetséges egy Uj lista létrehozdsa; legegyszerlibb az elemek szogletes zardjelbe vald
felsorolasa ([ és ]):
szamok = [10, 20, 30, 40]
gyumolcsok = ["alma", "eper", "barack", "korte”]
Az elsG példa egy lista, amely négy egész szamot tartalmaz. A masodik lista pedig harom
sztringet tartalmaz. A lista elemeinek nem kell azonos tipusunak lennie. A kévetkez§ lista
tartalmaz egy szrtinget, egy valds szamot, egy egész szamot és (érdekességképpen) egy masik listat.
vegyes_lista = ["hello", 2.0, 5, [10, 20]]
A listdban szerepl6 masik listardl azt mondjuk, hogy bedgyazott lista.
Végiil azt a listat, amely nem tartalmaz elemeket, ires listanak nevezzik, és [] jel6ljlk.
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(15c.py)

A lista hosszanak hasznalata a mar tanult len() fliggvénnyel lehetséges.
Tehat ha nem tudjuk konkrétan hogy a lista hossza mekkora, akkor a len() fliggvény megmondja.

Nézziink példat erre! Run: 15¢

Soroljuk fel a sakkfigurdk neveit egy listaba, majd for ciklussal ,,i”-t6] menjlink > E:\BO_MM\

a listan végig! Hasznaljuk a len() fliggvényt a mint szerint! y? Kirdlynd
Kirdly

& 15c.py

LB | 2| .-

1 sakk_figurak=["Kiralyng", "Kiraly","Bastya", "Futo","Lé", "Gyalog"] ., DBastya
) - = FUto

3 for i in range(len(sakk_figurak)): » Lo

_ . . . Gyalog
4 print(sakk_figurak[il])

(15d.py)

Ebben a példaban Iétrehozunk egy olyan listat, amelyben bedgyazasok is taldlhaték. De amikor kiiratjuk a
lista hosszat, akkor csak a “f6” lista darabszamat irja ki!

= 15d.py
b Run: 15d
1 lista_1=["sakkfigurak",kg, ["Gyalog", "Futo","Kiraly"],[1,2,3],2.5]
2 hossz = len(lista_1) > E:\0
3 print(hossz) y 5
(15e'py) = 15e.py
1 a=[1, 2, 3]
Listam(iveletek: 2 p=las, el fum e
3 c=a+h > C:\Users\kolmank\AppData\Loc
4 print(c) 2 [1, 2, 3, 4, 5, 6]
listak 6sszeflizése ,,+” operatorral 5 print(" ") —
d=[o] * 4 * o, 0, 0, 0l
7 print(d) = £ [1, 2, 3,1, 2, 3,1, 2, 3]
listak tobbszorozése ,*” operatorral 8 e=1[1,2, 31 %3 =
9 print(e)

print("

(15f'pY) = 15f.py

sakk_figurak=["Kiralynd",K "Kiraly", "Bastya", l

Listak "Futo”, "Lo", "Gyalog"] Run: 15¢

szeletelése ) pr:.Lnt(sakk_f?gurak [1:3] JI\»C:\Users\kolmank\.ﬂ«|JpI]a‘ca\L:}cal\Pr‘ugrams\Pmr‘crll}n\P\|r‘ch:}n38\|J
: print(sakk_figurak[:4] [*Kirdly', 'Béstya']

print(sakk_figurak[3:] [*Kirdlynd', 'Kirdly', 'Bastya’, 'Futé']

print(sakk_figurak[:]) o ["Futd’, 'L6", 'Gyalog']

L o

L

I

4]

m £ [*Kirdlyné', 'Kirdly', 'Bastya', 'Futé', 'L6", 'Gyalog']
L, 8 primt("____________________ ") L
Listak . ; P — VA w | Temia e ueoent BActva' CFuRG'  tHyssdnt  f .
: sakk_figurak=["Kiraly","Kirdlynd",h "Bastya § ['Kiraly', 'Vezér', 'Béstya', 'Futd', 'Huszar', 'Gyalog']
modositasa 18 "Futé","L6","Gyalog"l
11 sakk_figurak[1]="Vezér iralynd', 'Kirdly', 'Bastya', 'Futd', 'Lé', 'Gyalog']
12 sakk_figurak[4]="Huszar— el
) 13 print(sakk_figurak) yno*, 'Kirdly', ‘Lo’, ‘Gyalog']
Uj elem 14
1ra 15 print (" ____ ") s
beszurasa . sakk_figurak=["Kiralyns" "Fute", "Lo", " Ebben a feladatban a mintaprogram
adott helyre 17 sakk_figurak[1:1]="Kiraly", "Bastya" alapjan értelmezzik a kédokat,

18 print(sakk_figurak) hogy mi miért torténik!

Listaban lévé -
. 21 del(sakk_figurak[2:4])
tagOk torlése . print(sakk_figurak)
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(15g.py)

= 15g.py
uj_lista = []

Lista metédusok 2 uj_lista.append(15)
3 uj_lista.append(27)
A ,,pont” operator is hasznalhato a lista objektumok beépitett '*' uj_lista.append(9)

P . (s AT . B 5 uj_lista.append(12)
metddusainak elérésére. Prébaljuk ki a leghasznosabb metédusokat, Ui lista.append(23)
amelyekkel médosithatunk a listainkon! print(uj_lista)

print("_________________ ")
o, B L, . N uj_lista.insert(2, 15)
e El6szor létrehozunk egy Ures listat, majd feltoltjuk elemekkel! print (uj_lista)
Ehhez az Gj_lista.append(x) utasitast hasznaljuk a minta alapjan print (" __ ")
, . . s . P rint(uj_lista.count(15))
e Beszurunk 5 db szamot a listdnkba egymds utan sorban. Erint(,,] "
e Majd mindig kiiratjuk a lista tartalmat a képernyGre, hogy lassuk a uj_lista.extend([5, 9, 5, 11])
valtozast! print(uj_lista)
P . , , L, print (" . ")
e A masodik helyre (a 9-es helyére) beszirunk egy 15-6s értéket, az print(uj_lista.index(9))
uj_lista.insert(2,15) utasitassal! print("_________________ ")
- 12 . . . uvj_lista.reverse()
e Az uj_lista.count(15) utasitassal megszamolhatjuk, hogy hanyszor piint(uj lista)
fordul el a listankban a 15-6s szam! prant (" ______ ")
e Az eddigi listank végére hozzdadhatunk egy masik listat a ”j—lijta-““t(;
- L, print(uj_lista
uj_lista.extend([5, 9, 5, 11]) utasitassal! printC* "
o Keressiik megy az index értékét, sorszamat a listaban az uj_lista.remove(15)
print(uj_lista.index(9)) utasitassal! m fﬁ”"t(”]'mta) |
:
e Forditsuk meg a listankat az uj_lista.reverse() utasitassal! > €:\Users\kolnank\Applata\Local\Progran
.. .. L s s T - [15, 27, 9, 12, 23] |
e Rendezziik névekvd sorrendbe a listank értékeit az uj_lista.sort() )
’ s 2
utasitassal! o [15, 27, 15, 9, 12, 23]
e Toroljik, tavolitsuk el az els6 el6forduldsat a 15-6s szdmnak az ; & 2
- s | —

uj_lista.remove(15) utasitassal! 15, 27, 15, 9, 12, 23, 5, 9, 5, 11]
Gépeljik be a kddot, kovessiik végig a parancsokat, és a megjelenitett P
eredményt!

[11, 5, 9, 5, 23, 12, 9, 15, 27, 15]
{5, 5, 9,9, 11, 12, 15, 15, 23, 27]
Is, 5, 9, 9, 11, 12, 15, 23, 27]
(15h.py) Ebben a példaban egy fix listarol készitink masolatot,
% 15h.py majd egy hivatkozast! Aztan az eredeti listabdl torliink
szamok=[12,6,8,11,5,7,9,2,1] két elemet. Latszik, hogy a hivatkozasbdl szintén
print("A szamok lista tartalma: ", szamok) eltiintek az elemek, a masolatbdl nem.
masolat_l=szamok.copy()
print("A masolat lista tartalma: ",masolat_1) Run: 15h
szamok_2 = szamok » E:\B6_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\pyt
print("A szamok 2 lista tartalma: ", szamok_2) ) A szémok lista tertalma: [12, ¢, 8, 11, 5, 7, 9, 2, 1]
szamok. remove (12) _ A ndsolat lista tartalma: [12, 6, 8, 11, 5, 7, 9, 2, 1]
szamok.remove(11) ) szémok 2 lista tartalma: [12, 6, 8, 11, 5, 7, 9, 2, 1]
print("A szamok lista tartalma: ", szamok) - E A szémok lista tartalma: [6, 8, 5, 7, 9, 2, 1]
print("A masolat lista tartalma: " masolat_1) ® A mésolat lista tartalma: [12, 6, 8, 11, 5, 7, 9, 2, 1]
print("A szamok 2 lista tartalma: ", szamok_2) A § A szamok 2 lista tartalna: [s, 8, 5, 7, 9, 2, 1]
15i.
( py) = 15i.py Run: 15i
napok =["Hétfd" "Kedd" “"Szerda", "Csitortok"l » E:\@e_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Script
Lista be'a'ra'sa — - - X " y? Hétfd Kedd Szerda Csitdrtok Péntek Szombat Vasarnap
) Péntek","Szombat", "Vasarnap"] U1 nap: Hetfs
for 1 in napok: 9. nap: Hedd
for ciklussal print(i, end=" ") o 2 3. nap: Szerda
print() & 4. nap: Csitértok
for j in range(len(napok)): ol : nap: Zé"tgkt
< )44 . H. e . . . nap: Szomba
Ertelmezd a példakat! 2 print("%d. nap: %s" % (j+1, napok[j1)) 7. nap: Vasérnap |
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(15j.py)
16c.py
Karakteﬂa'ncok darabola’sa Iista’va’ auto="AAA-111, szirke, Citroen, C4, 2012, 35p00000"
auto=auvto.replace(",","")
print(auto)
Gyakran az 0sszetartozo adatokat print(" ")
, N e t datok=auto.split
egymds mellett szokdzzel, Z:;;iaztz a::tzkjp 1o
vesszbvel, pontosvesszbvel print(" "y
valasztjuk el egymastdl. Adatbazisokban ezeket for 1 in auvto_adatok:
ivi Ald A z . print(i)
hivjuk rekordoknak. Példaul ha egy autd adatait
nézziink:
AAA-111, szlirke, Citroen, C4, 2012, 3500000
Mindenki érti, hogy melyik adat mit jelenthet. R (i
» C:\Users\eloado\PycharmProjects\pythonProject\venv\Scripts

Ezekre az adatokra altalaban kilon lehet
szlikséglink, ezért nézzlink par parancsot, melyekkel
valtoztatunk a strukturan! (Tulajdonképpen
feldolgozhatéva tessziik az adatokat!) -
Tombot készitiink, melynek elelmeivel miveleteket Citroen
végezhetiink! e

2012
3500000

AAA-111 szirke Citroen C4 2012 3500000
['ARA-111', ‘'szUrke', 'Citroen', 'C4', '2012', '3500000']

AAA-111

m g & Y

e Azels6 sorban megadunk egy sztring adatsort
vesszGkkel elvalasztva.

e A madsodik sorba, az ,,auto” valtozdba visszatessziik a vessz6k nélkili szoveget. Erre a replace() utasitast
hasznaljuk a minta szerint. A vessz6k helyére a (,,”) semmit tesszik. Erre azért van sziikség, mert a
darabolasnal, ha bent marad a vesszd, akkor az a sz6 végén maradna egy felesleges vessz6 karakter. (pl.:
fehér,).

e Aztan ellendrzésil kiiratjuk az aktualis auto valtozé tartalmat. Vonallal elvalasztva a kovetkez6 soroktél.
(3-4. sor)

e Majd behozunk egy Uj tdmbot (auto_adatok néven), mely tdémbbe a sz6kdz6k mentén feldarabolt
széveget beleteszem egyesével. Erre a split() parancsot hasznaljuk a minta alapjan. igy lesznek a
kiilonboz6 adat elemek egy tomb elemei. (5. sor)

e Aztan kiiratom egy sorba a tombot, hogy lassuk az eredményt. (6. sor)

o Végil a tdmb elemeit kiiratom egymas ala for utasitds segitségével, hogy lassuk hogy az elemekkel kiilon
-kll6n dolgozhatunk. (8-9. sor)

(15k.py)

Képzeljliink el egy autokolcsonzét!

Az el6z6 programbdl kiindulva Run: 16d
most tobb auto (4db) adatait » C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\Python\Python3g\pyt
téroljuk egy todmbben y? ["AAA-111 szlrke Citroen C4 2012 35000088', 'BBE-222 fehér A

['AAA-111', ‘'szirke', 'Citroen’, 'C4', '20812', '3500000']
- ['BBB-222', 'fehér', 'Audi’, 'A4', '2015', '5500000"]
[
[

il

Készitslink programot, melynek az
eredménye a jobb oldali

I

'CCC-333', 'kék', 'BNW', 'Q6', '2020', '25000000']
'DDD-444", 'zéld', 'Skoda', 'Octavia', '2008', '1360080']

m

képernydkép! »

A kérdés az, hogy atlagosan hany Az autok atlagéletkora: 8.25 év
évesek az adatbazisban 16vé A legdragabb auto ara: 25000888 Ft.
autok?

Mennyi a legdragdbb auto ara?
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Nézzik részletesen a programunkat:

e A programunk els6 sordban meghivjuk a
,datetime” modult, mert a kés6bbiekben
szlikséglink lesz az aktudlis datumra.

e A masodik sortdl létrehozzuk az auto nevd
tombot, melybe begépeljik a négy autd
adatait vessz6kkel elvalasztva, a minta
szerint!

AAA-111, szlirke, Citroen, C4, 2012, 3500000
BBB-222, fehér, Audi, A4, 2015, 5500000
CCC-333, kék, BNW, Q6, 2020, 25000000
DDD-444, z6ld, Skoda, Octavia, 2008, 1300000

e A hatodik sorban egy ma nevl( valtozdba
beletessziik az aktualis datumot!
ma=datetime.date.tuday()

Majd a kdvetkezd sorba kiiratjuk a
képernydre! KésGbb ezt # karakterrel
megjegyzéshe tessziik! S6t mivel az autdk
atlagéletkordnak kiszamitasahoz csak az
évre lesz sziikség, a datumrdl az évet
jelenitjlik csak meg! (ma.year())

16d.py

import datetime

auto=["AAA-111, szirke, Citroen, C4, 2012, 35060080",
"BBB-222, fehér, Audi, A4, 2015, 5500800",
"ccc-333, kék, BNW, Qé, 2020, 25000008",
"DDD-444, zdld, Skoda, Octavia, 2068, 13880080"]

ma = datetime.date.today()

for i in range(4):
auto[il=avto[i].replace(",","")
print(auvto)

for i in range(4):
auto_adatok=avuto[i].split()
print(avto_adatok)
if max<int(auto_adatok[5]):
max=int(avto_adatok[5])
evek=evek+int(avto_adatok[4])
atlag=evek/4

print("Az autdk atlagéletkora: " ma.year-atlag,” ev")
print("A legdragabb avtdé ara: ",max," Ft.")

A nyolcadik, kilencedik sorban kivessziik a vessz6ket a szovegiinkbdl ugy, hogy a négy tombelemen végig

megyunk for utasitassal a replace() parancs felhasznaldsaval!

e A 15. sortdl indul a program Iényege.

Ellen6rzésképpen kiiratjuk az auto tomb tartalmat és beszurunk egy valasztévonalat a kbvetkezs sorba!
A 12-14 sorokban létrehozunk valtozdkat, melyekre sziikség lesz a szamoldsokban. Lenulldzzuk 6ket!

Ugye sziikségilink van az autdk atlag életkorara és a legdragabb autd araral
Ehhez az adatink kozil a rendszamra, szinre, markara, tipusra nincs szikség.
Viszont a tombiink elemeinek 6todik ,,elemére” az évszamra igen, és a legvégén szerepl6 millids

Osszegre is!

Arra kell figyelni, hogy ezek az értékek stringek, és arra is, hogy a belsé tombiink 6tddik és hatodik (a 0

kezd@sorszam miatt 4. és 5.) helyen allnak!

e Kiiratom a tomb elemeit, soronként! (15. sor)

El8szoris for ciklust inditok, hogy végig menjen a 4 autd adatan!
Aztan a split() utasitassal a sz6k6zok mentén Gjabb tomboket alakitok ki, auto_adatok néven! (14. sor)

Aztan megvizsgalom, hogy a max aktualis értéke nagyobb-e mint az auto_adatok utolsé eleme (az auté

ara)! Mert ha igen akkor cseréljik, kiillonben megy tovabb a program!

néggyel. Erre kapunk egy 2013.75-0s értéket!
e Végiil kiiratjuk az eredményeket a minta szerint!

Majd az autdk atlagéletkoranak kiszamitasahoz 6sszeadom az autdk gyartasi éveit, majd elosztjuk

Az atlagéletkort ugy kell kiiratni, hogy mindig az aktualis évhez képest mondja meg a program, hogy

mennyi idések az autok. Ezért akkor fog pontosan mikddni a programunk, ha a ,,ma” valtozé évébdl

kivonjuk az autdk gyartasi évének atlagat!

Futtassuk a programunkat, és javitsuk az esetleges hibdkat! Mindig ugy hasznaljuk a kilonb6z6
utasitasokat, hogy végiggondoljuk, hogy mi miért torténik, és tudatosan haladjuk a sorokban! Ne csak

masolas legyen!
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Listak leképezése (list comrehension)

Ez a kifejezés egy kicsit idegenill hangozhat szdmunkra, de ha egyszer(ibben akarunk
fogalmazni, akkor mondhatjuk hogy a listakat feldolgozzuk azokkal miveleteket végziink.
Tulajdonképpen lerdvidithetjiik a kédunkat. Osszevonhatjuk a miiveleteket egy sorba!
Nézziink egy egyszer( példat:

e Vegyink egy ,, szamok” nev( 6t elem( listat -> szamok=[12,15,23,8,-6]
o Afeladat az, hogy a lista elemeinek értékét dupldzzuk meg, akkor, ha a szam pozitiv és az eredményiil
kapott értékeket taroljuk egy ,dupla” nevdi listaban. -> dupla =[24,30,26,16]
e Ezt meg tudjuk valdsitani a mostani tudasunk alapjan is a kovetkez6k szerint:
1 szamok =[12,15,23,8,-6]
2 dupla =]
3 for i in szamok:
4 ifi>0:
5 dupla.append(i * 2)
6 print(dupla)

Nézzik meg ennek a feladatnak az egyszerlibb megoldasat a leképezést, amikor 6sszevonjuk a miveleteket
egy sorba:

(15L.py)
15l.py
Tehat az ,eredeti” nev(i listaban szerepld szamok eredeti=[12,15,23,8,-6]
kozul duplazzuk meg a pozitiv tagok értékét és dupla= [Ii*2| |'Fnr i in EPEdEti"i'F is Ell]
tegyik bele egy , dupla” nevli 4j listdba, majd printLdipla)
irassuk ki a képernyére a ,,dupla” lista tartalmat! ;
e ElBszor toltsuk fel az ,eredeti” listat a minta miivelet lista bejatasa szlirés

szerinti szamokkal.
e Majd a masodik sor elején megadjuk az j lista nevét, és az egyenldség jel utan a két szogletes
zarodjelet!
e A zardjelen beliil el6szor mindig a lista bejarasat adjuk meg az eddig tanult médon. (for i in eredeti)
o Majd megadjuk az elejére, hogy milyen miiveletet szeretnénk elvégezi. (i*2)
e Végiil az esetleges feltételt is megadjuk a miivelet

bejarasa utan. (if i>0) Run: 15l
e Aztadn a harmadik sorban egyszer(en kiiratjuk a 2 E:\BB_MM\12_Python_programozas\p
,dupla” nev(i lista tartalmat. F (24, 38, 46, 16]
(15m.py) 15m.py
T eredetiz[8,11,16,5,9,12]
A feladatban gyijtsiik ki a paros szamokat egy Uj listaba! paros=[i for i in eredeti if i % 2 ==0]
o Alista bejdrasa és a sz(irés egyértelmd! print(paros)
e A mlivelet megadasanal csak egyszer(en beletessziik a Rum © 15m
paros nevd listaba. Tehat csak egy ,,i”-t adunk meg. ; ;}fﬂiiﬁlg_wthon_progranoza
(15n.py) 15npy
T eredeti=[8,11,16,5,9, -12]
A feladatban az ,eredeti” listdban lévé szamokat kell negyzet=[i*i for i in eredeti]
négyzetre emelni és egy (] listdba beletenni. print(negyzet)
e Ha nincs feltétel egyszer(en kihagyjuk! Run: 15n
» E:\08_MM\12_Python_programos;
5 l64, 121, 256, 25, 81, 144l
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GYAKORLATI FELADATOK (15. témakorhoz)

FELADAT LEIRASA KEPERNYOKEP
1. (10_01.py)
Készits programot, mellyel felt6ltesz egy 10 elem

listat véletlen 1 és 100 kozotti egész szamokkal! > E:\06_HM\12_Python_programozas\programok\
¥ (45, 61, 11, 29, 31, 96, 73, 63, 72, 95]

Run: 10.01

2. (10_02.py)

Mentsd el az el6z6 programot masként, és
valtozatasd meg a kovetkez6képpen: Run: 1002
A program elején az lires lista neve egyen: szamok
A feltoltést fliggvénnyel old meg! A fliggvény neve
legyen: feltolt()!

Az, hogy mekkora legyen a lista mérete azt a

[ E:\0B_MM\12_Python_programozas\prag
¥ Mekkora legyen a lista: &8
[69, 57, 11, 97, 708, 43, 84, 93]

]
felhasznald adja meg!
3. (10_03.py) Run: 10_03
Mentsd el az el6z6 programot mésként, és » mﬁ\lz_Python_ppagpamozas\ppograno}
egészitsed ki a kovetkezéképpen: y Mekkora legyen a lista: 10
A minta szerint el6szor rendezd ndvekvé sorba a _ [59, 94, 66, 97, 61, 22, 77, 1, 12, 24]
listat! B
Majd irasd ki a legkisebb és a legnagyobb szamot! = 11,12, 22, 24,59, 61, 66, 77, 94, 97]

O

A # A legkisebb szam: 1
A legnagyobb szém: 97

4. (10_04.py)
Készits egy programot, melyben fliggvénnyel

létrehozol egy 10 (lista_a) és egy 5 elem(i (lista_b) Run:  © 10.04
t6mbot! » E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\pyt
(43, 43, 49, 1, 11, 0, 22, 24, 38, 26]

Majd egy harmadik témbben (lista_c) 6sszeadoda | * 1%, 9, 14, 30, 2]

_
két tomb tartalmat! _‘: (43, 43, 49, 1, 11, 0, 22, 24, 38, 26, 16, 9, 14, 30, 2]
Végiil rendezed a harmadik tombét a minta = T (0L 209,10 14,16, 22, 24, 26, 36, 38, &3, 43, 4]
szerint!

5. (10_05.py)

Készits programot, melyben fliggvénnyel generalsz
egy 10 elemi listaba véletlen szdmokat 1 és 100
kdz6tt] » E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok)

(26, 41, 35, 2, 1, 47, 26, 27, 22, 47]
. . . . s .r . > ' ' ' ] I ' ' r
Majd a lista elemeit add 6ssze és kiirasd ki a Generdlt szamok dsszege: 274

Run: 1005

Ul

képernydre a minta szerint!

6. (10_06.py) Run: 1006

Ke§2|ts progra‘mot,'arr,lely nulla végjelig bekér egész s C:\Users\kolmank\AppData\Loca
szamokat, amiket listaba helyez! . . ..

. ) . T , , y? Adj meg egy egész szamot: 24
Majd a végjel utan kiirja a listat és a beirt szamok ; . A,
) i g ) __ Adj meg egy egész szamot: 96
atlagdt a minta szerint! > ; . c L 2

o i . i Adj meg egy egész szémot: 36
A nulla végjelet ne szamolja bele az atlagba! = . . .
= Adj meg egy egesz szamot: 54
= Adj meg eqgy egész szamot: 37
» @ Adj meg egy egész szémot: @
(24, 96, 36, 54, 37, 6]
A szamok &tlaga: 49.40
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FELADAT LEIRASA
7. (10_07.py)
Készits programot, amely megmondja, hogy ha
januar 1. hétfére esik, akkor a felhaszndlé altal
begépelt hénap, nap, milyen napra esik!
Ehhez a feladathoz segitséget kapsz.
o Kell 3 lista:
o honapok[januar,...,december]
o napok[hétfd,..,vasarnap]
o napszam=[0,31,59,90,120,151,181,212
,243,273,304,335]
e bekéred a hdnapot és a napot (ho,nap)
e a kovetkez6 képlet kiszdmolja a nap sorszamat
e napsorszam=(napszam[honapok.index(ho)-
1]+nap) % 7
e hetnapja=napok[napsorszam]
e majd a vonal utan kiiratjuk a hét napjat

8. (10_08.py)

A begépelt mondatokat is kezelhetjik témbként.
Ugyanugy, mehetiink végig karakterenként pl. ,for”
ciklussal.

Készits programot, melyben a minta szerint bekérsz
egy mondatot, amit egy tombben tarolsz!

Maijd a keresendd karaktert kérje be a program!

A minta szerint egy vonal utan irasd ki, hogy hany
karakterbdl all a mondat!

Aztan irasd ki, hogy hany darab van a keresett
karakterekbdl a mondatban! Ennél a for-in utasitast
alkalmazd!

Végiil irasd ki, hogy van, illetve nincs benne a
keresett karakter. Ezt a feladatot az if-in-else
utasitassal old meg

9. (10_09.py)

Készits programot, melyben egy tombben generdlsz
10000 darab kockadobast!

Majd megszamoltatod, hogy abbdl hany darab volt
6-0s!

10. (10_10.py)

Készits egy programot, amely a felhasznalé altal
megadott mondatrél a mondatvégi jel alapjan
eldénti milyen fajtaju! (kijelentd, kérdég, felkialtd /
felszolitd / 6hajtd)

11. (10_11.py)
Készits programot, mely atvalt egy kétjegyl

hexadecimalis szamot decimalis szamma3!
A feladat megoldasahoz hasznalj listat!

KEPERNYOKEP

Run: 10_07
> E:\08_MM\12_Python_programozs
y? Add meg a hdnapot: December
— Add meg a napot: 24
=y T

mx | Vasarnap
Run: 1008
8 E:\BB_MM\12_Python_programozas\programok\venv
y’ Irjal be egy mondatot: Mindig mondom o mesét.

_ A keresett karakter: n

]

H P
m — Anondat 22 karakterbdl all.

& A sztringben 4 db m betd van.
2 §  Van benne n  betd.
Run 1009
» E:\08_MM\12_Python_programozas\programokiven
y Az Gsszes dobdsbol 1621 db hatos dobas wolt.
Run: 10010
» E:\80_MM\12_Python_programozas\pro
y? Ird be a mondatot: Mire gondolsz?

__ Ez a mondat kérdd mondat.

)
Run 1011
» C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\Python\H
y’ Addj meg egy kétjegyl hexadecimdlis szémot: AC

A szém tizes szamrendszerben: 172

64



Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

FELADAT LEIRASA KEPERNYOKEP
12. (10_12.py)
Készits egy programot, amely egy 1000 és 4000 Run: 1012
kozotti decimalis arab szamot atvalt rémai szamma! > E:\00_MM\12_Python_programozas\programok\venv\sq
Készits listakat a rdmai szamokkal! (egyesek, tizesek, e :;gczi‘-ﬂveg"' 1680 €s 4000 KOzOTTL Evszamot: 2349
szazasok ezresek)
Csak az intervallumon beliili szdmokat fogadja el, ha R:": %muvmn_pPogPamzas\pPogpammw\SC
nem felel meg, akkor kérjen be Ujat! P Adj meg egy 1008 és 4000 kézotti évszamot: 950
A program megirdsa soran figyelj arra, hogy a kerek _ | Ad meg egy 1008 és 4800 kozotti évszamot: 4100
szamok is mLikodJenek' Tesztelj! :_‘: Q:] meg egy 1000 és 4000 kdzotti évszamot: 2000
A rédmai szdmot szorosan egymas utan irasd ki a — —
minta szerint! » mﬁ\lz_mftnon_programozas\pr‘ogr‘amok\uenu\Sc
(A réomai szamoknal nincs 0-s (helyi)érték leirva ezért P Adj meq egy 1000 és 4800 Kozotti évszamot: 2999
haszndlj a listaban a nulladik helyen (,,”) Ures — | MMCHXCIX
karaktert! (Kivéve az ezresnél!))
13. (10_13.py)
Készits programot, mely egy bekért vezetéknévbdl, Run 1013
keresztnévbdl, és egy szliletési évbél készit egy [ E:\BA_MM\12_Python_programozas\prg
felhasznaldnevet! 5 Add meg a vezetéknevedet: Horvdth
A karakterek legyenek nagybet(isek! __ | Add meg a Keresztnevedet: Istvdn
A felhasznaldnév kialakitasa ugy torténjen, hogy a i Melyik évben szUlettél: 1996
nevek els6 harom karakterébdl és az évszam utolsé m = HORIST96
két szamabdl alakitja ki a minta szerint! B
14. (10_14.py)
Készits programot, melyben egy ,,nevek” nev( Run: 10_14
témbben tarolsz 6t keresztnevet, melyeket azutadn > E:\00_MM\12_Python_progran
kiiratsz névsorban a minta szerint! # AdJ meg egy nevet: Ferenc
_ Adj meg egy nevet: Kdlmdn
< Adj meg egy nevet: Béla
m B Adj meg egy nevet: Jdnos
E F\dj meg egy nevet: Imre
A B Névsorban:
1 . helyen: Béla
2 . helyen: Ferenc
3 . helyen: Imre
4 . helyen: Jénos
5 . helyen: Kalman
15. (10_15.py)
Készitsél programot, amely bekér egy ddtumot! Run 10_15
Majd kiiratod, hogy melyik hdnap van a ddtumban és > E:\8@_MM\12_Python_programozas\pr
az melyik évszakban van! # Adj meg egy datumot: 1986.06.21
A feladatot két lista Iétrehozasaval készitsd el = | JUniUs az nyar -1 honap.
(honap, evszak)! Run: 1015
> E:\B8_MM\12_Python_programozas\pn
y Adj meg egy datumot: 2002.12.30
= December az tél -1 hénap.
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16. TOBBDIMENZIOS LISTA — MATRIX, TOMB

Ahogy az el3z6 fejeztben is emlitettiik a listank egyik eleme matrix=[['A’,’B",'C'L,['D’,’E",’'F'],['G",H’,'I']]
lehet egy masik lista. S6t egy lista minden eleme is lehet matrix=[['A’,'B’,'C’],
(belsd) lista. llyenkor beszéliink tobbdimenziés listasol. [D’)E'F],
Tehat a ,matrix” lista elsé (0.) eleme: =['A’,'B’,'C’] [G")H,T]]

és annak az els6 (0.) eleme: 'A’
Mindig a nagyobb (kiilsé) listabdl indulunk a kisebb (belsd) lista felé!
A tobbdimenzids listakat mindig téglalapként képzeljiik el, irjuk fel! (masodik példa)

Az elemek téglalapszerii elrendezését kétdimenzios listanak, vagy matrixnak nevezziik.

Az els6 index a sort (sorindex), a masodik az oszlopot 00 |01 |02 A B
(oszlopindex) jeldli. 1,0 [ 1,1, | 1,2 D E F
Azt nem szabad elfelejteni, hogy itt is az index értéke a nullatdl 20 (21 |22 G H I
indul.

, . [0][0] | [O][1] | [O]{2] | [0][3] | [O][4] | [O][5]
Tehtamatrix{ll2] >F o [Wio) | (L[] | (2] | (1131 | (1](4] | [as]
Nem kell azonos sor és oszlopszamunak lennie a tombdknek! 2101 | 210 | 2121 | 2131 1 121041 | 12111

pl. n=5, m=6 (5*6) [310] | [31(1] | [31(2] | [31(3] | [31(4] | [3](5]
Mondatszerii leirasban a tombok megadasa pl.: matrix(2,4) [41[0] | [4]1[1] | [4][2] | [41[3] | [41[4] | [41I5]
Pythonban az el6bb emlitett mddon pl.: matrix[2][4]

Tobbdimenzios tombok készitésénél fokozottan figyeljiink a négyzetes zardjelek ,[]” és a vesszok”,”
helyes hasznalatara!

(16a.py)
16a.py
Készitstink programot, melyben megadunk és kifratunk egy 3*3-as tama:[{:i:’:x:’:g:%’
tombot! A feladatban egy ,amdéba” jaték tablajat jelenitsik meg! ['_r,r0, %11
A tabldban az iires helyet ,_” karakter, a masik kettét pedig a ,X” és for i i“f‘f‘”gemﬁié .
R . ., or j in range(o,3):
»0” karakterek jelenitsék meg! print(tablalil[j],end=" ")
print()

e Az els6 harom sorban megadjuk a tabla elemeit. Sorokba
tordelve megfeleld struktaraval! Az elemek megfeleld
elvalasztasara figyeljunk!
e Majd inditunk egy kiilsé ciklust, melyben a sorokat fogjuk valtani. (0,1,2 sorok)
e Aztadn egy belsé ciklust inditunk, amelyben a sorokban Iév6 elemeit iratjuk kia f 1%
minta szerint. A karaktereket sz6kdzokkel valasztjuk el egymastol! ; f:;ag'ﬂﬂm'mhon'pr
o Majd az utolsé sorban a kiilsé ciklus sortorése miatt egy print() utasitast X_0
gépeliink be. Uj sort kezdiink. 0 X

Process finished with

o (1€ Y1

e Futtassuk és teszteljik a programunkat!

(16b.py) 1660y
orarend=[['0ra/Nap', 'Hét.', 'Ked.', 'Szer.' K 'Csit.','Pént.', 'Szom.','Vas.'],
o o [ R e e s e reeees e 1,
Készitslink programot, amely az el6z6 [ O O O C O O O
példdhoz hasonldan egy fix tombot [
[
[
[
[

kiirat a képernyére!

[< T R N T S
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

Ebben a példaban egy drarendet ‘ ' . . . . . !
7. LR L PR tteeeee LT R R R '
szeretnénk kiiratni a képerny6re, soronként for 1 in range(d,8):

soron beliil tabulatorokkal elvalasztva. for j in range(6,8):
print(orarend[i][j],end="\t")

print()
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.7 . P Run: 16b
e A program elején megadjuk egy 8*8-as témbben " : : :
> C:\Users\eloado\PycharmProjects\pythonProject\venv\Scripts\pytl

az elsé sorban a napokat, majd a sorszamokat és 4 OrafNep Hét.  Ked.  Szer. Csit. Pént. Szom. Vas.
Lo

az 6rdk helyét 5db ,,-,, karakterrel. S
* Majd egymésha dgyazott ciklussal 0-7-ig kifratjuk = _ % oo e e
a tomb elemeit tabulatorokkal elvalasztva, AR 5. e e e e
majd sort valtunk. S
(16c.py)
= 16c.py
Készitsiink programot, melyben egy kétdimenzids szorzotabla=[]
tdmbben szorzétablat készitiink, majd kiiratjuk a for ioiﬁ[;‘angew,i@]:
képernydre! for j in range(©,18):
sor.append((i+1)*(j+1))
e A program els6 sordban létrehozunk egy lires szorzotabla.append(sor)
tombot, szorzdtabla néven. for i in range(0,10):
e Majd (2-6. sor) feltdltjik tdmbiinket. for j in range(6,10): o
Egymasbadagyazott kiilsé for ciklussal indulunk. prinzﬁnt(smrmtama[l][J]’ end=mit
Az ,i” valtozdval a sorokban lépkediink, ezért
minden sor elején kell egy ,,bels6” tdmbot S i
létrehozni, melyben a ,j” valtozos ,bels6” for > C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prograns\
ciklussal az ,,0szlopok” elemeit toltjik fel az 5 1 2 3 4 5 & 7 8 9 18
otodik sorban. Mivel a lista leme nullaval indul, _ 2 &4 6 8 18 12 14 16 18 28
ezért hozza kell adni egyet a valtozok aktualis _': 3 6 9 12 15 18 21 24 27 30
értékéhez. = 4 8 12 16 20 24 28 32 36 4B
e Aztdn minden feltoltott sor[] tombot hozzaadunk » E 3 101520 25 38 55 40 45 50
B B B 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
a ,szorzotabla” tombhoz (6. sor). 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70
o Vég[]ltabulétorokkal elvélasztva, 8 16 24 32 40 48 586 64 72 8O
egymasbaagyazott for ciklussal kiiratjuk g 18 27 36 45 54 63 72 81 90
a képernyGre a szorzoétablat. 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100
(16d.py)
= 16d.py
Készitsiink programot, melyben feltsltiink egy 5*12-es "1 from random import *
tombot 1-99 kozotti véletlen szamokkal, majd kiiratjuk a tabla = []
tdmb legkisebb és legnagyobb elmemét a minta alapjan! Ej::i%
for i in range(8,5):
Tulajdonképpen az el6z6 programot kell atirni és sor = []
kib&viteni. for j in range(0,12):
sor.append(randrange(1,1008))
tabla.append(sor)
for i in range(0,5):
Run: 16d for j in range(0,12):
> 72 35 76 32 37 27 95 96 91 27 67 98 if tabla[i][3] > max:
P 78 50 22 68 25 3 69 92 38 58 2 43 . max = t_abla[?uj]
11 17 65 10 52 49 7 87 4 43 65 18 if tablali](j] < min:
@ 68 90 12 45 90 69 22 58 5 43 47 91 min = tablal1][3]
e S° 48 31 81 45 17 55 59 54 44 53 14 88 ppint(spi”t(tama[i][j]’ end="tn)
» ? i IEZE tzgkisebsbelime:. 298 print("A tdémb legkisebb eleme: ",min)
u gnagyo eteme: print("A témb legnagyobb eleme: ", max)
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GYAKORLATI FELADATOK (16. témakorhoz)

FELADAT LEiRASA
1. (11_01.py)

Készits egy programot, amely bekér egy ,,n” valtozot
2 és 10 kozott!

Majd feltoltiink egy n*n-es tombot 10 és 99 kozotti
véletlen szdmokkal!

Végiil kiiratjuk az n*n-es tombbot képernyére!

2. (11_02.py)

Mentsd el masként az el6z6 programot, és bdvitsed
ki Ugy, hogy az eredeti tdbla kiiratdsa utan, cseréld le
az atléban lév6 szamokat nulla értékre, majd Gjbol
irasd ki a tombot!

3. (11_03.py)

Készits programot, melyben egy 8*8 elem(i tombben
generalsz 8-88 kozotti véletlen szdmokat!

Majd kiiratod a szamok 6sszegét és a szamok atlagat,

a minta szerint!

4. (11_04.py)

Készits programot, melyben generalsz egy 10*10-es
kétdimenzids tombot, melyben generalsz 0-kat és 1-
eseket véletlenszerden!

Majd megszamolod, hogy hany darab egyes és nulla
taldlhaté a tdombben és kiiratod a minta szerint.

5. (11_05.py)

Készits python kddot, melyben a program az elején
megkérdezi, hogy melyik szamot szeretnéd
megkeresni. A szam legyen 1 és 100 kozotti.

Majd generaljuk egy 10*10-es tdmbbe 1 és 100
kozotti véletlen szamokat.

Végiil keressiik meg hogy melyik sor melyik
oszlopaban taldlja meg a szamot, vagy éppenséggel
,Nincs ilyen szam a tombben!”, akkor azt irja ki!

KEPERNYOKEP

Run:

11_01
C:\User‘s\e.lcadu\PycharmProjects\pyth
Adj meg egy 2-10 kdzdtti szamot: 1
Adj meg egy 2-10 kdzdtti szamot: 11
Adj meg egy 2-10 kdzdtti szamot: 4|
16 69 97 34
= 39 22 56 72
[]

» 77 69 90 11
16 87 40 54
Run: 10_02
> C:\Users\eloado\PycharmProjects\pyth
y Adj meg egy 2-10 kozdtti szémot: é
_ %0 74 &6 49 34 97
@ 39 84 61 20 77 48
. 239 73 48 77 97 T
- = 66 30 35 94 95 90
A & 70 56 25 52 91 26
16 77 17 23 16 35
[¢] 74 66 49 34 97
39 0 61 20 77 48
3B 73 @ 77 97 71
66 30 35 © 95 90
70 56 25 52 © 26
16 77 17 23 16 0
Run: 10_03
» C:\Users\eloado\PycharmProjects
F 33 73 86 50 69 75 68 44
_ 28 8 58 19 52 63 8@ 61
37 16 68 48 53 28 50 58
= B 50 78 57 38 55 68 28 68
& 82 84 24 67 68 55 64 73
* B 16 21 9 55 73 53 68 74
69 45 48 53 62 16 53 45
41 64 81 47 10 12 32 52
A szamok Gsszege: 3283
A szamok &atlaga: 51.30
Run: 10_04
» C:\Users\eloado\PycharmProjects\pythonProject\
F 0 1 1 1 [¢] 0 1 1 0 [¢]
1 1 1 4] [¢] 1 4] 1 1
“ 9o 8 o @ @8 1 1 1 0 @8
- % 6 1 8 8 1 1 @ 8 0 @
" & 1 0 6 € ® 0 6 8 1 1
A% 1 1 0 o 8 0 © 8 1 1
[¢] [¢] 1 1 1 1 1 [¢] [¢] [¢]
1 1 0 1 [¢] 1 1 [¢] 1 [¢]
[¢] [¢] 1 [¢] [¢] 0 [¢] [¢] 1 1
1 [¢] 1 1 1 1 1 1 0 1
A téblazathan 47 darab 1l-es és 53 db 0-4s van!
Run: 10_05
» C:\Users\eloado\PycharmProjects\pythonProject\ve
y? Melyik szamot keressik: 22
_ 12 =8 68 41 7 75 3 9 61 93
= 70 68 54 51 82 B84 24 49 T6 73
m S 48 31 21 46 22 59 94 73 52 75
& 70 82 63 9 50 72 63 33 9 70
* B 31 58 95 51 28 41 30 38 2 21

42 48 68 92 67 54 42 65 47 3
66 50 17 81 28 90 87 85 61 66
51 33 97 71 27 97 86 85 1 47
68 90 41 3 45 28 37 11 89 17
98 83 88 31 66 53 16 87 81 ©§

A keresett szdmot a 3 sor 5 oszlopdban talaljuk.

Nincs ilyen szam a tdmbben!
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17.) LISTAK AZ ELJARASOKBAN ES FUGGVENYEKBEN

A fluggvényeknél megtanultuk, hogy egy értéket adnak vissza a
féprogramnak. A python nyelv lehetGséget ad arra, hogy az érték az
Osszetett legyen, mondjuk egy lista. Tehat at is tud venni egy listat és
vissza is tud adni egy listat.

A cim (referencia) szerinti paraméteraddsnal a féprogram és az
alprogram a valtoz6 nevéhez ugyanazt a memdria teriiletet rendeli
hozza. Tehat hasznalhatunk két nevet ugyanannak a listanak.

A jobb oldali szovegdobozban latszik, hogy a 3. sorban kezdédik a
végrehajtds, mert az a féprogram elsd sora.
Az ,a” nev( valtozdba az [1,2,3] listat tesszik.

Nézziink egy példat:

1|def proced(n)
2| n.append(4)
3la=[1,2,3]
4|proced(a)
5{print(a)

AIWIN|IRLIO

A 4. sorban meghivjuk a proced nevl eljarast, az ,,a” valtozot haszndlva paraméterdl.

A program végrehajtdsa az 1. sorban folytatddik, ahol az ,,a” valtozo

membdriateriiletéhez fog csatlakozni a most létrejové ,n” vdltozd, ami a kordbban

létrehozott listat tarzalmazza.

A 2. sorban hozzaflziink az ,a” listahoz egy Uj elemet, a 4-et. Mivel csak egy listank

van két névvel, ezért az ,a” listank is médosul.

A program végrehaijtdsa, a fGprogram 6. soraba ugrik, ahol kiiratjuk az ,a” valtozot.
Mivel az ,a” valtozé ugyanaz mint az ,,n” valtozo, csak, ezért az eredmény a [1,2,3,4]

lista.

Tehat ha az eljaras vagy fliggvény paramétere 6sszetett valtozd, példaul lista, az dtadas referencia szerinti,
igy a fGprogramban talalhato valtozot az alprogram maddosithatja. Ha a valtozd egyszerd valtozo, vagy
konkrét érték, az atadas érték szerinti, tehat a fé6programban taldlhaté valtozé nem maddosul.

Ha egyszerre adunk at listat és egyszerd valtozét, akkor mindkét dtadas referencia szerinti lesz. A
karakterlanc egyszeri valtozénak szamit.

(17a.py)

Készitslink egy programot, melyben feltoltiink egy listat

véletlenszer(i , X" és , 0" karakterekkel!

A feladat megoldasahoz hasznaljunk eljarast és

fliggvényt!

Az elsé sorban elérhetévé tessziik a véletlenszamok

generdlasat.

Majd egy megjelenitést lehet6vé tevé eljarast készitlink

,kiiratas” néven. (3-5. sor)

A szokasos mddon def utasitassal kezdiink majd

megadjuk az eljaras nevét és zardjelben az atvett lista

nevét és a kettéspontot a végére.

For utasitassal végig megyiink a listan és kiiratjuk az

elemeket, sz6k6zokkel elvalasztva. Majd egy sortoréssel

zarjuk az eljarast.

Aztan elkészitjiik az adatokat elkészité modult 8-16.

sorban. Ebben az esetbe egy fliggvényt hozunk létre.

A ,generalas” nev( fliggvényben véletlenszdm generdlas
segitségével a minta szerint feltoltjiik a listankat! 1

A program {6 részében (18-20. sor) mar csak létrehozunk Run:
egy Ures listat, amit a kdvetkezd sorban feltoltiink a fuggvény  p
meghivasaval!

Véglil a kiiratd eljards meghivasaval kiiratjuk az feltoltott listat!

17a.py

from random import *

def kiiratas(ki_lista):
for i1 in ki_lista:
print(i,end=" ")
print()

def generalas(c):
gen_lista=[]
for i in range(c):
elem=randrange(8,2)
if elem % 2 ==0:
gen_lista.append("X")
else:
gen_lista.append("0")
return gen_lista

fo_lista=[]
fo_lista= generalas(18)
kiiratas(fo_lista)

17a

C:\Users\eloado\PycharmPro
0X000XD0XXX
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(17b.py)

i

Készitsiink programot, melyben
generdlunk egy 10 elemdi listat,
amiben 0 és 100 kozotti véletlen
szamokat helyezink el!

Kiiratjuk ezt a listat az elsé sorbal
Aztdn rendezziik névekvé
sorrendbe ezt a listat és azt is
kiiratjuk!

Majd a lista elsd és utolsd elemét
cseréljik meg, végil ezt is
kiiratjuk a harmadik sorbal

A feladat megoldasanal
alkalmazzunk eljarasokat és
fliggvényeket!

El6sz0Or értelmezziik a programot
a képernyGkép alapjan!
Majd gépeljik be és teszteljik!

17b.py

from random import *
def kiiratas(ki_lista):
for i in ki_lista:
print(i, end=", ")
print()
generalas(n):
belso_lista= []
for i in range(n):
elem=randrange(08,160)
belso_lista.append(elem)
return belso_lista
csere(belso_lista_2):
n=len(belso_lista_2)-1
belso_lista_2[0],belso_lista_2[nl=belso_lista_2[n], belso_lista_2[6]
kulso_lista=[]
kulso_lista=generalas(10)
kiiratas(kulso_lista)
kulso_lista.sort()
kiiratas(kulso_lista)
csere(kulso_lista)
kiiratas(kulso_lista)

def

def

Run: 17b

» E:\08_MM\12_Python_programozas\program

5 96, 69, 94, 73, 42, 9, 66, 27, 98, 12,
_ 9, 12, 27, 42, &6, 69, T3, 90, 94, 96,
| 9s, 12, 27, 42, 66, 69, 73, 98, 94, 9,
=4

o |
# Process finished with exit code 8

(17c.py)
Készitslink programot, melyben listakkal
& 17c.py dolgozunk eljarasokban és fliggvényekben!
1 def tabla_feltotlt(): . . . . SN P4
BF tania faLEpEli() e  tdltsiink fel egy 2D tdmbét szorzétablaval
2 for 1 in range(0,18): )
3 sor = [] e  irassuk ki
4 for j in range(0,10): e  adjuk Ossze a szorzétabla értékeit
5 sor.append((1+1)*(j+1)) . fyr .
e  dupldzzuk meg a szorzétdbla eleminek
6 szorzotabla.append(sor)
def kiirat(): értékét
for i in range(,10): Ertelmezziik, gépeljik be, futtassuk a programot!
for j in range(©,18):
18 print(szorzotablalil[j], end="\t") Run: 17c
11 print() > E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\v
12 def osszead(szumma): y 12 3 4 5 6 7T 8 9 10
-~ .. 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20
13 for i in range(8,10): =
- .. . 5 6 9 12 15 18 21 24 27 38
e for j in range(0,10): e T 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
15 szumma=szorzotablalil[j]l+szumma & 5 18 15 28 25 30 35 40 45 50
16 return szumma A G 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
17 def duplaz(): 7 14 21 28 35 42 49 56 63 70
0 for i in range(o,10): 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
_ .. ' 9 18 27 36 45 54 63 72 81 90
1 for j in range(8,10):
10 20 30 40 50 68 70 80 90 100
20 [ szorzotabla[il[jl=szorzotablalil[j]#2 3025
21 0sszeg=0 |
22 szorzotabla = [] 2 4 6 8 18 12 14 16 18 20
23 tabla_feltotlt() 4 8 12 16 20 24 28 32 36 40
24 Kiirat() 6 12 18 24 30 36 42 48 54 60
25 Ki=osszead (0sszeq) 8 16 24 32 40 48 56 64 72 80
o print (ki) 18 20 38 40 56 68 70 80 90 100
- print(" " 12 24 36 48 60 72 84 96 108 120
. duplaz() 14 28 42 56 70 84 98 112 126 140
. Kdirat() 16 32 48 64 80 96 112 128 144 160
. - 18 36 54 72 98 108 126 144 162 180
30 ki=osszead(osszeg)
N R 20 48 60 80 100 120 140 160 180 200
il print(ki)
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18.) FAJLKEZELES PYTHONBAN

Az adatok tarolasanak nagy jelentGsége van a programozasban.
Eddig az adataink csak addig éltek, amig a programunk futott. Amikor a program futasat

befejeztlk, az addig hasznalt adatok elvesztek.

Ha tartdsan szeretnénk rogziteni adatainkat, annak két mdédszere van. Az egyik, ha fajlban
taroljuk ezeket, a mdsik, ha adatbazist hasznalunk. Ebben a fejezetben az els6t

alkalmazzuk.

Nézziik meg, hogy egy python programbdl hogyan érhetlink el egy txt vagy csv fijlt,
tehat hogyan tudunk beolvasni, majd hogyan tudjuk feladatunk végeztével kiiratni txt,

csv fajlba a végeredményt.

(A kovetkez6 feladatok megoldasahoz el6készitett nyersanyagokat (txt, csv) hasznalunk

fel.)

Adatok beolvasasa

(18a.py)
J 18a_nyersanyag — Jec
. ‘e Fajl 5Szerkesztés Form
17c.py h. adat(sor)
5 18a.py 2. adat(sor)
= T 3. adat(sor)
% E 1Ba_n:.,rersa.r1}rag.txt 4. adat(sor)
: External Libraries 5. adat(sor)
6. adat(sor)

18a.py
open
open(file, mode, buffering=..., encoding=..., errors=,
[@overload
def open(
file: _OpenFile,
mode: str,
buffering: int = ...,
encoding: Optionallstr]l = ...,
errors: Optionallstr] = ...,
newline: Optionallstr] = ...,
closefd: bool = ...,
opener: Optionall[_oOpener] = ...,
) -> I0[Any]l: ...
18a.py

forras = open('18a_nyersanyag.txt')

Run: 18a
> E:\00_MM\12_Python_programozasipros
}J

Process finished with exit code ©

Készitslink programot, melyben beolvasunk a
programba egy elGre elkészitett txt fajlt!

Ennél a feladatnal a forrasfajlt és a programfijlt
azonos mappaban helyezziik el!

e ElGszo6r masoljuk a nyersanyagot abba a
mappaba, ahol a programfidjljainkat taroljuk.

e Majd hozzuk létre mellé a 18a.py program f3jlt!

o Afdjl elérése és megnyitasa python
programozasban az open filigggvény
segitségével torénik.

e Ha PyCharb-ban dolgozunk, akkor Ctrl + Shift +
billentylkombinaciéval elérhetjik az esetleges
paramétereket, amelyeket felhasznalhatunk.

e Mia file, a mode, és az encoding —ot fogjuk
hasznalni els6sorban.

e Tehat az open parancs megadasa utan
zardjelek kozott el6szor sztring formatumban
megadjuk a fajl pontos nevét. Mivel azonos
mappaban van a nyersanyag és a forrasfajl,
ezért csak aposztrofok kdzott megadjuk a fajl
nevét, kiterjesztéssel egyutt!

e Az el6z6 parancs létrehoz egy objektumot.
Ahhoz hogy dolgozni tudjuk egy valtozéba kell
tenniink ezt az objektumot. Ezért elé irunk egy
valtozd nevet, jelen esetben ,forras” néven.

e Az, hogy sikeres volt a megnyitas, az ugy fog
kidertlni szamunkra, ha lefuttatjuk a
programot, és nem kapunk hibajelzést.

e Tehat ebben az esetben semmi latvanyos dolog
nem torténik, csak egyszerlien megnyitottunk
egy txt fajlt!
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Az el6z6 példaban a forrasfajl azonos mappaban volt a programfajllal. De programozas soran altalaban tébb
nyersanyaggal, fajlal dolgozunk. Ezért célszer( kiilon almappdban tarolni ezeket a fajlokat. Nézzlink erre
példakat!

(18b.py)

e Hozzunk létre egy ,,nyersanyagok” nevl mappat az eddigi 5 Project (3]
programfajljaink mellé! i programok E\0D_MM\12_Pythor

e Tegylk bele a 18b_nyersanyag.txt nevii fajlt a nyersanyag mappaba! - ":ETQ:_}:;EEWEQM

e Ebben az esetben mar nem elég csak a fajl nevét megadni, hanem ki £ adatok_beolvasashoz.txt
kell egésziteni a fajl elérési utjaval! = auto_sdatok.csy

e A konyvtarstruktdra arra a szintjére kell hivatkozni, ahol a fajl most ;T;w
talalhatd. 01.02.py

e A PyCharm segit a nyersanyag nevének kivalasztasaban. A hely MR

megadasanak az elején ,,./” utan adjuk meg az almappa nevét, majd
»I” karakter utan a fajl nevét!

18b.py 18b.py
forras = open(../nye ) forras = open('./nyersanyag/1')
nyersanyag
£ 1Ba_nyersanyag.txt = 18b_nyersanyag.txt

Taldlkozhatunk olyan esettel, hogy felfelé kell haladnunk a mappankban. Ez akkor
fordulhat el6, ha programfajlunk helyezkedik el az almappaban és a nyersanyag a
fémappaban van. llyen esetben ,,./../valami.txt” médon érhetjiik el a
nyersanyagunkat. Tehat két pont karakterrel haladunk egy mappanyit felfelé!

Nagyon fontos, ha megnyitunk egy nyersanyag fajlt, | e 18b.py X
azt be is kell zarni forras = open('./nyersanyaq/18b_nyersanyag.txt')

Ennek akkor van jelent6sége, ha nem csak olvassuk
a fajlt, hanem irjuk is.

forras.close()

(18c.py)
A pythonban létezik egy Ugynevezett context manager, amellyel egyszeriibben

dolgozhatunk, ezért mi a késGbbiekben ezzel fogunk dolgozni!

e Ebben az esetben a ,with”
kulcsszéval kezdiink.

e Majd johet az open fiiggvény az
elérési uttal, mely utan beirjuk az

18c.py
with open('./nyersanyag/18c_nyersanyag.txt’, 'r') as forras:
print(forras.readline())

.\ S, ) -
»as” utasitast és az objektum Rur: 18¢
nevét. > E:\B6_MM\12_Python_prog
o Ebben az esetben nem kell bezarnunk a megnyitott fajlt, akar F 1. adat(sor)
olvasasrol, akar irasrol van szo. =
e Ha csak olvasasra (read) szeretnénk megnyitni a 18cpy X 8 18c nyersanyag:iet X
nyersanyagunkat, akkor az open utasitason beliil, a fajl helyének | i 2325223 ckezetes batik
megadasa utdn vesszével elvalasztva megadjuk az 'r’ paramétert. 3. adat(sor)
e Aztan olvassuk ki az elsé sor tartalmat a fajlbél a readline() 4. adat(sor)
ez I 5. adat(sor)
utasitassal’ 6. adat(sor)
e Ha a 18c_nyersanyag.txt fajl els6 sordba beirunk olyan széveget,
, . s s . Run: 18
amely ékezetet tartalmaz, majd bezaras utan futtatjuk a B -
3 . L B . 3 > E:\08_MM\12_Python_programozas\p)
programunkat, akkor latszik, hogy hibasan értelmezi az ékezetes 1. adat(sor) AGkezetes betitk

betliket.
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Py

Az el6z6
probléma ® 13c.py

megoldasara
print(forras.readline(})

with open('./nyersanyag/18c_nyersanyag.txt', 'r’,

encoding='vtf-8') as forras:

egy
encoding="utf-8’
paraméterrel
egészitjuk ki az open fliggvénylinket! (Ez Windows
operacios rendszernél okoz problémat.)

Az el6z6 readline() utasitast masoljuk még le haromszor
és futtasuk Ujbodl a programot!

Itt latszik a, hogy a txt-ben 1évé sor végi (most felesleges
,/n’) enterket is beolvassa. Ures sorokat is kapunk. (A
kés6bbiekben, majd néziink erre megoldast.)

Van egy ugynevezett fajlmutatd, ami ,,megmondja”
nekiink bajtban, hogy éppen hol adllunk a program futdsa
soran. Ehhez a tell() metddust hasznaljuk. Ezeket az
utasitasokat masoljuk be a mintan lathaté helyekre, és
futtassuk a programot!

Azt 1atjuk, hogy kiirja a képernyére, hogy hanyadik
karakternél jarunk. Az eredmények bitszamokat
jelentenek.

Nem csak kiirathatjuk a helyeket, hanem ,ugralhatunk”
a poziciok kozott a seek() utasitassal! irjuk be a
negyedik sorba az utasitast, és adjuk meg, hogy ugorjon
vissza a 0. karakterpozicidbal!

igy ha futtatjuk a programot lathatjuk, hogy kétszer lesz
kiirva az elsé sor!

(18d.py)

A kovetkezd programban nyissuk
meg a 18d_nyersanyag.txt fajlt a £ 19d.py

tanult modon.
A readlines() utasitassal az 6sszes

Run 18c
[ E:\0B_MM\12_Python_programozas)
y 1. adat(sor) ékezetes betik
= 18c.py
with open('./nyersanyag/18c_nyen
print(forras.tell())
print(forras.readline())
forras.seek(0)
print(forras.tell())
print(forras.readline())
print(forras.tell())
print(forras.readline())
print(forras.readline())
Run: 18¢
[ E:\@B_MM\12_Python_programoz
ﬁ E]
_ 1. adat(sor) ékezetes betilk
= =0
= 1. adat(sor) ékezetes betik
A s

31
2. adat(sor)

with open('./nyersanyag/18d_nyersanyag.txt', 'r', encoding='utf-8') as forras:
print(forras.readlines())|

sor beolvasasra kerdl és egy

.z . R T Run: 19d
IIStaban megjelenltOdlk' Egy-egy » E:\00_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe E:/B8_MM/12_Python_programozas/pro
sor egy_egy Iista elem SZtring 2 ['Kiss Balézs\n', 'Nagy Imre\n', 'Horvéth Béla\n', 'Kovécs Eva\n', 'Sods Maria\n', 'Balogh Agota']
’ ’
formatumban. (A sor végi,/n”
vezérl6 karakterek is latszodnak.)
(18e.py)
A 19e.py
v with open('./nyersanyag/18d_nyersanyag.txt',

Mentsik le masként az el6z6
programot, és csak irjuk at a

print(forras.read())

readlines() utasitast read()-re!
Ebben az esetben egymas ald
iratjuk ki a fajl sorait!

Ezen utasitasoknak a hatranya, hogy memoria tulcsordulashoz is vezethet.
Ezért nem ezeket az utasitasokat fogjuk hasznalni, hanem a for

ciklus segitségével soronként dolgozunk!

'r', encoding="utf-8') as forras:l

TROME & 198 X

> E:\BB_HH\lE_PVthG
Kiss Balazs

y
__ | Nagy Imre

¥ Horvath Béla
. = Kovacs Eva
= So00s Maria

A § Balogh Agota

r
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(18f.py)
= 18f.py
Tehat a memodria _w:'.th open('./nyersanyag/18f_nyersanyag.txt', 'r', encoding="utf-8') as forras:
, e . for sor in forras:
tulcsordulas kivédésére print(sor.strip())
soronként olvassuk be a - "
18f_nyersanyag.txt > E:\BO_MM\12_Pythc
szOvegfajl karaktereit. Kiss Balazs
Ezt a for utasitassal tessziik meg. EIG&szor print(sor) utasitdst adjuk meg. - Nagy Imre

Horvédth Béla
Kovacs Eva
Sods Maria
Balogh Agota

Ekkor még az lires sorokat is latjuk.
Ennek ,kivédésére” egészitsiik ki print(sor.strip()) utasitasra és futtassuk a
programunkat. Eltinnek a felesleges sorok.

A minta alapjan értelmezziik az utasitasokat és futtassuk a programot!

& vl

(18g.py)
= 18g.py

A txt féjlokon kivil csv with open('./nyersanyag/18g_avto_adatok.csv', 'r', encoding='utf-8') as forras:
fajlokkal is tudunk for sor in forras:
dolgozni Olvassuk be a print(sor.strip().split(*;"))
18g auto_adatok.csv fijlt G 159

Ké > E:\08_MM\12_Python_programozashprogramok'venv\sScr
soronkent. s [*AAA-123', 'Toyota', 'CH-R', '3', '63580', '8']
Ahhoz, hogy a beolvasott adatokkal dolgozni ['ABC-111', 'BMN', 'X6', ‘6, '125633", '1']

['BBB-987', 'Skoda', 'Fabia’,\'7', '189744', '0']
['CDE-654", 'Seat', 'Leon’, '4"\ '87418', '0']
['ccc-321', 'BMW', 'X5', '5', '99874', '1']
['ABC-333', 'Toyota', 'Aygo', '3',

tudjunk a késébbiekben, tombokbe helyezziik a
sztringeket.

Egészitsiik ki a print(sor.strip()) utasitast egy »
split() utasitassal a minta szerint. Ezzel tehat
feldaraboljuk sorainkat és listakba helyezziik.

A zardjelek kozott meg kell adni aposztréfok

kozott az elvalasztd karaktereket (';')!

[ [ R

Adatok kiirasa fajlba, adatok modositasa

Az el6z6ekben megismerkedhettilink azzal, hogy hogyan tudunk fajlbol adatokat beolvasni. Most pedig
megnézziik, hogy hogyan tudunk a programunkbdl fajlba irni, menteni és igy ezek az adatok képesek
megmaradni a programokbdl valé kilépés utan is.

(18h.py) = 18h.py

with open('nyersanyag/18h_kimenet.txt',6 'w" encoding='utf-8"') as celfajl:
A kdvetkezd programban egy = print('Ezt a mondatot hei}*jul{ eqy fa?lha!',filewelfajl}
txt fajlba fogunk kiiratni egy mondatot!
e Ugyanugy az open fliggvénnyel dolgozunk, csak a kimeneti fajl nevét

T Project + (3]
és helyét adjuk meg. Ha létezik egy ilyen nevii fajl, akkor feliilirja, - programok
ha nem akkor létrehozza! = " 180, myersaryagt
e Most nem olvasasra ('r’), hanem irasra ('w’) nyitjuk meg. = 12c_nyersanyagtxt
e Ebben az esetben ,celfajl” nevet adjuk neki. : 1:::::::::3::
e A print utasitassal most nem a képernyGSre, hanem a fajlba fogunk irni. - 1:;?;";:3:;‘;90:‘:“
o A zardjelek kozott el6sz6r megadjuk sztringként, hogy mit szeretnénk < 13h_kimenet.bxt
a fajlba iratni, majd a ,file=" utasitassal, hogy melyik fajlba. .
e  Futtassuk a programot! Hibalizenetet nem kapunk. ghpy 2 18h kimenctict
e Latjuk, hogy létrehozott egy Uj txt-t a megadott helyre! Fzt a mondatot beirjuk egy fajlba!
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(18i.py)

Ha meglévé fajlt szeretnénk bdviteni, Gj sort szeretnénk hozzairni a
fajlhoz, akkor az’a’ (append) karaktert hasznaljuk!

= 18i.py = 18i_kimenettet
1. adat(sor) 2 18i.py 2 18i_kimenetbxt = 18i.py = 18i_kimenet.txt
2. adat(sar) with open('nyersanyag/18i_kimenet.txt','a’ encoding='utf-8') as celfajl: |2 1. adat(sor)
3. adat(sor) print('X. kovetkezd sor!',file=celfajl) il 2 2. adat(sor)
4. adat(sor) g 3 3. adat(sor)
4. adat(sor)
X. kdvetkezd sor!

Ahanyszor lefuttatjuk a programot, annyiszor fiizi hozza a megadott sort.
Ezzel az 'a’ paraméterrel csak hozzaflzni tudunk, olvasni nem. Pedig nagyon sokszor szlikségiink van
egyszerre a kettGre. Ezért a kovetkez6 programban erre néziink példat.

(18j.py)
= 18j.py 2 18j_kimenet_kiirat.tct

| with open('nyersanyag/18j_kimenet_kiirat.txt',6 'a+' encoding='utf-8') as celfajl:
Ha szeretnénk fajlba iratni és print("0j adat(sor)",file=celfajl)
képernydre is iratni, celfajl.seek(0)
akkor az 'a+’ paramétert kell print(celfajl.readline())
alkalmaznunk. 18]
Ebben az esetben elmentjiik az el6z6 programunkat masként, és kiegészitjiik a E:\00_MM\12_Pytho
mintan lathaté utasitasokkal. F 1. adat(sor)
Tehat atirjuk a megnyitando és bévitendd nyersanyagot! U a 15 kimenes Kisatoc
Megadjuk a 2. sorban, hogy mit szeretnénk beleirni a fajl végére. 1. adat(sor)
A harmadik sorban visszapozicionalunk a fajlunk elejére! i :g:i:z:;
Majd readline() utasitassal kiiratjuk az elsé sort. 4. adat(sor)
A fajlmutatd az olvasdshoz kotott, ha felcseréljik a sorokat, akkor is a Uj adat(sor)

fajl végére ir. Tehat nem befolydsolja, hogy hova pozicionalunk az olvasashoz.

(18k.py)

Nézziik meg, hogy a fajlba valé kiiratas mikor térténik meg! A lefutas sordn, amikor a kiiratas sorahoz
érink, vagy a program lefutasanak végén? .
- Py
e Most fontos a miveletek Sorrendje, with open('nyersanyag/18k_kimenet.txt','a+',encoding="utf-8') as celfajl:

ugyhogy haladjunk lépésrél 1épésre! print(*Uj adat(sor)”, file=celfajl)

. i . input('Nyomj Entert!')

e ElGszor gépeljiik be a jobb oldalon '

|évé kddot!
e Azinput() utasitassal egy karakter lenyomdsara var!

e Nyissuk meg a feladathoz tartozé nyersanyagot és a feladat lefutdsa soran folyamatosan vizsgaljuk!

e  Futtassuk a programot!

e Vdr az enter lenyomasara, a txt-ben még nem tortént semmi.

e Amikor megnyomjuk az entert akkor keriil be az Uj sor a kimeneti fajl végére!

e Tehdt kiderilt, hogy nem azonnal menti a vdltozasokat, hanem egy pufferben tarolja mindaddig, amig
nem végzlink a program futdsaval.

e Ha azt szeretnénk, hogy azonnal legyen mentve, akkor egy Ujabb paramétert kell megadnunk a
masodik sorunkban. Ez pedig a flush="True’ paraméter.

e Haigy futtatjuk a programunkat,

akkor amikor a 2. sor lefut with open('nyersanyag/18k_kimenet.txt','a+' encoding="utf-8') as celfajl:
print("Uj adat(sor)", file=celfajl, flush=True)
input('Nyomj Entert!')

= 18k.py

azonnal bekeriil a txt-be az uj sor.
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(18l.py)

Egy masik példa a fajlba valé e

, , | with open('nyersanyag/181_kimenet.txt', 'a+' encoding='utf-8') as celfajl:
iratasra! celfajl.write('e\n"')

Hasznaljuk write() és writelines() celfajl.write('f\n')

," 2 . ok celfajl.writelines('Vezetéknév\n')
utasitasokat a minta szerint! celfajl.writelines('Keresztnévin')
e Nyissuk mega :

18l_kimenet.txt fajlt irdsra e 18lpy X & 181 kimenet.tit

és olvasasral A
. , B

o  ElBszor prébaljuk ki a kddunkat ,\n”-ek nélkil! Mi torténik? c

e Egymds mellé kiirja a karaktereket és a szavakat. D

e Viszont ha hasznaljuk a ,\n” sortorést, akkor a képerny6képpel megegyezé e
eredményt kapunk. f o

Vezetéknév
Keresztnév
(18m.py)
= 18m.py
NéZZUk meg hogy hogyan with open('nyersanyag/18m_nyersanyag.txt','r', encoding='utf-8') as forrasfajl:
, ’ ., . with open('nyersanyag/18m_masolat.txt', 'w', encoding='utf-8') as celfajl:
tudunk masolatot késziteni egy for sor in forrasfajl:
txt féjlrél! print(sor.strip(), file=celfajl)

e A program elsé soraban 2 18mpy © & 13m_masolatxt
megnyitunk olvasasra egy kiss Balazs
forrasfajlt! Nagy Imre

7 . . ’ 7 7. 7 ’ 7. Horva'th Béla

e A masodik sorban megnyitunk irdsra (Uj névvel) egy célfajlt! Kovacs Eva

e Soronként végig megylink for utasitassal a fajlunkon. Sods Méria

Balogh .ﬁgota

e A negyedik sorban a célfajlba tessziik — plusz enterek nélkil — az adatokat.

e Ellenérizziik, hogy elkésziilt-e a masolat!

Eddig beszéltiink az r(olvasas) / w(iras) / a(végére irds) / a+(végére irds + olvasas) paraméterekrél
Ha az ’x’ paramétert hasznaljuk, akkor ha mar létezik a fajl, akkor nem engedi feliilirni!
Ha nem létezik, akkor |étrehozza, ha |étezik, akkor hibalizenetet kiild! Kivételkezelés sziikséges!

(18n.py)

= 18n.py
Ma’soljunk le egy binaris féjlt! with open('./nyersanyag/18n_nyeranyag_kep.jpg', 'rb') as eredeti:
Mondjuk egy jpg képet' with open('./nyersanyag/18n_masolat_kep.jpg’, 'wb') as masolat:

darab =eredeti.read(4096)
e Ebben az esetben while len(darab) > 0:

megnyitjuk az eredeti képet masolat.write(darab)
olvasasra — az elsé sorban -, darab = eredeti.read(409¢)

de ebben az esetben, a °
bindris megnyitas miatt 'rb’
paramétert adunk meg!

e Aztan a mdsodiksorban megadjuk, hogy a mdsolatot milyen néven mentsiik, és —

itt ‘'wb’ paramétert adunk meg!
e Atullcsordulas miatt darabonként dolgozzuk fel (mdsoljuk) az adatokat, ezért
a harmadik sorban, egy darab valtozéba beolvassuk egy kisebb részét a fajlinknak.

e Aztan mindaddig amig be tudunk olvasni a fajlbdl biteke (amig nem nulla), addig
masolatot készitlink a masolat nevd fajlba.
e Futtassuk a programunkat, ellenérizzilk a masolatot!
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GYAKORLATI FELADATOK (17-18. témakorhoz)

FELADAT LEIRASA
1. (12_01.py)
Készitsd el el6szor a mintan lathatd txt fajlt és
mentsd el 12_01_adat.txt néven a nyersanyag
mappabal!
Majd készits programot, mellyel beolvasod és
kiiratod a képerny6re a minta szerint, kiilén sorban!

2. (12_02.py)

Készitsd el el6szor a mintan lathato txt fajlt és
mentsd el 12_02_adat_eladott_db.txt néven a
nyersanyag mappdbal!

Majd készits programot, mellyel beolvasod és
kiiratod a képerny6re a minta szerint, kiilon sorban,
de kdzben egy ,,0sszeg” nevli valtozéban 6sszeadod
a beolvasott szdmokat!

Végiil kiiratod a képernyére az eredményt a minta
szerint!

3. (12_03.py)

Készits programot, melyben lottdszamokat generalsz
egy 12_03_lotto.txt nevd fajlba!

A fajlba iratas a minta szerint torténjen!

Ha nincs ilyen fajl, akkor hozzon létre egyet!

K6zben a képernydre is irja ki a szdmokat a minta
szerint!

Ha tobbszor futtatom a programot, akkor a txt-be
keriljenek be az Uj szamok is!

4. (12_04.py)

Készits programot, melyben létrehozol egy
12_04_nevsor.txt nev( fajlt!

Ebbe a fajlba vezetékneveket és keresztneveket
kérjen be a program! Mindig csak egy személy
nevét!

Tobbszor futtasd a programot, vigyél be tobb nevet!
Majd mindig irasd ki a bévitett listat a képernyére a
minta szerint!

5. (12_05.py)

Készits programot, melyben egy meniibdl kell
kivalasztani a minta alapjan, hogy mi térténjen!

Egy 12_05_adat.txt nevd fajlban taroljon a program
szamokat! A begépelt bet(ik alapjan tudjon a
program Uj szamot bevinni, a tarolt szdmok 6sszegét
kiiratni, illetve az 6sszes eddig tarolt szamot kiiratni
a képernyére a fajlbol!

A program mindaddig fusson, amig a felhasznald be
nem gépeli az ,,E” bet(t, amikor is az exit() parancsot
hajtsa végre!

Ha nem a négy bet( kozll irsz be egyet, akkor irja ki,
hogy ,,Nem megfelel6 betd!”

A feladatokat eljarasokkal készitsed el!

KEPERNYOKEP

) 12_01_adat Run: 1201

Fajl Szerkesztd > E:\0O_MM\]
alma F alma
banan __ | banan
citrom 2| citrom

i =1 .
dinnye e = dinnye
i?ep &= eper
| e * § fige

71 12_02_adat_eladaott_db| | Rum 1202
] > E:\00_MM\12_Py1
Fajl Szerkesztés Formatu 1 .
3 . nap: 12
h2 2 .nap: 36
36 3 . nap: 48
48 - = 4. nap: 25
25 = 5 . nap: 19
19 A & 6. nap: 36
36 7 . nap: 29
29 ﬁsszeg: 285
Run 12.03 j 1203 _lotto - Jegyzett
> ESABOMMIZ_PYENG| o oerkesstés Form
) 1. szz?m. 60 tl szam: 60
= z. SZE'IH’I. 40 2 . szam: 48
C 3 . szam: 46 3 . szam: 46
. = 4. szém: 19 4 . szam: 19
= 5 . szam: 36 5 . szam: 36
Al
Run 12 04
[ E:\00_MM\12_Python_programozas\p
y? Add meg a vezetéknevet: Kdzepes
_ Add meg a keresztnevet: Jdnos
“? Kiss Balazs
=+ .
- Nagy Peter
= Kizepes Janos
y S
Run 12_05
» E:\BB_MM\12_Python_programozas\programok)
y Vélasz egy betldt a menibdl!
_ | ()] adat; (O)sszead; (K)iirat (E)xit: U
aa Addj meg egy szamot: 15
m 2 (0)j adat; (0)sszead; (K)iirat (E)xit: 0
= | (sszeq: 104
2 § (0)j adat; (0)sszead; (K)iirat (E)xit: K
23
66
15

(U)j adat; (0)sszead; (K)iirat (E)xit: L
Nem megfeleld bet(!

(0)j adat; (0)sszead; (K)iirat (E)xit: £
Kilépés!
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19.) SZOTAR ADATTIPUS

A szotar adattipus egy a programozasban nagyon gyakran hasznalt tipus. Nézziink egy
példat, melyben auték adatait taroljuk (rendszam, marka, tipus, gyartasi év, megtett
kilométer, sériilésmentes-e).
Eddig ezt listaban tettiik meg, hiszen listaban kiilonbo6z6 tipusu adatokat is tarolhatunk:
auto=['AA-BB-123’,’Audi’,’A4’,’2022’,'35000’,'True’]
Ha a gydrtasi évére vagyunk kivancsiak, akkor az indexre hivatkozva tudjuk megadni.
print(auto[3])
Ezzel van egy kis nehézség mert, ha nagyon sok adatot tarolunk, és azzal kell dolgoznunk, bonyolultta valik a
munka. Vagy ha valaki mas olvassa a kéddunkat, akkor nehezen igazodik ki a sok index kdzott.
Ezért, sokkal praktikusabb lenne, ha a kiilonb6z6 adatokra nem indexekkel hivatkoznank, hanem
valamiféle cimkékkel, vagy megnevezésekkel azonositanank. Erre van lehetdséglink a szétar hasznalatanal.

auto={
‘rendszam’ : ’AA-BB-123’, # a sztring tipusokat aposztrofok kozé tessziik
"'marka’ : 'Audi’,
"tipus’ : 'A4’,
‘gyart_ev’ : 2022, # a szam tipusnal nem kell aposztréf
’km_ora’ : 35000,
‘ser_e’ : True, # a logikai tipusnal sem kell aposztroéf

}

A szotar nevének megaddsa utan nyitd ,kapcsos” zardjelet ( { )kezdlink és a minta alapjan aposztréfok kozott
elkezdjuk megadni a cimkék nevét — ezt nevezzik kulcsnak(key) -, majd kett6spont utan értéket (value)
adunk. A sorok végén ne felejtsiink el vesszoket rakni! A szotar megadasanak végén zarjuk a kapcsos
zardjellinket ( })
Adatokra hivatkozni ugy tudunk, hogy a cimkék nevét adjuk meg:

print(auto[’gyart_ev’])
igy egyszer(ibb kédot irni, illetve kédot olvasni.
Mikor érdemes a szétdr adattipust alkalmazni?
Ha homogén adatokat kell tarolni, mondjuk mdszerrel mért adatokat, melyeket kiilonb6z6 id6pontokban
tettik meg, akkor elég a két dimenzids lista. (Példaul: h6mérséklet adatok reggel, délben, este)
De ha tobb, kiillénb6z6 tipusu adatokat szeretnénk tarolni, akkor érdemes szétar tipust hasznalni.

(19a.py)

Készitslink programot, melyben az el6z6ekben lathatd példat 19a.py

valdsitjuk meg. auto={

o . ” T 'rendszam’ : "AA-BB-123',

e Egyszerlen létrehozunk egy ,,auto” nevd szétar tipust a marka® Al
megadott adatokkal. (1-8. sor) "tipus' : 'A4',

e Aztdn kiiratjuk a képernydre a teljes tartalmat kulcsokkal és ‘gyart_ev' : 2022,
- "k ' 1 35000
értékekkel. (9. sor) n-ora :

. . Ve s .- 7 7 7 Ve .7 Ve s Ve Ve 'SerU-Lt_e' : True

e A minta szerint a gydartasi év értékének kiiratasara két modszert 1

is megnéziink. print(auto)

print(avto['gyart_ev'])
print(auto.get('gyart_ev'))

Run: 19a
» E:\08_MM\12_Python_programozas\programokivenv\Scripts\python.exe E:/886_MM/12_Python_programozas/programok/1%a.py
y? {'rendszam': 'AA-BB-123', 'marka': "Audi', 'tipus': 'A4', 'gyart_ev': 2022, 'km_ora': 350080, 'serult_e': True}
_ 2822
2022
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(19b.py) | B X

1 szemely = {

2 'veznev' : 'Hor\rath',
; . s ,r s 3 ‘kernev' : 'Zoltan’,
Ebben a példadban hozzunk létre egy ,,szemely” nevi szétart, melyben . ort ¢ 25,
egy f6iskolai hallgaté adatait taroljuk. (1-7. sor) "diakigazolvany': True,

‘vizsgajegy' : [4,5,3,4,4,5],

e Nézzlink par hasznos utasitast, majd mindig irassuk ki a "
képernyére, hogy lassuk a valtozast! £ print(szenely)
. i .. . o o 9 szemely['gyakorlat'] = False
e Adjunk hozzd egy Ujabb mez6t ,gyakorlat” néven, melynek logikai 18 print(szenely)
. | 11 szemely['kor'] = 19
tipusa |egyen : 12 print(szemely)
e Aztdn valtoztassuk meg az egyik tarolt értéket! A hallgatd korat del szemely[' diakigazolvany']

print(szemely)

irjuk at 19-re! ~
e Végil toroljiink egy felesleges mez6t a del paranccsal a minta

szerint!
Run: 19b
'S E:\BB_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe E:/B6_MM/12_Python_programozas/programok/19b.py
y2 {'veznev': 'Horvdth', 'kernev': 'Zoltén', 'kor': 25, 'diakigazolvany': True, 'vizsgajegy': [4, 5, 3, 4, 4, 5]}

{'veznev': 'Horvath', 'kernev': 'Zoltan', 'kor': 25, 'diakigazolvany': Trve, 'vizsgajegy': [4, 5, 3, 4, 4, 5], 'gyakorlat': False}
{*veznev': "Horvath', ‘'kernev': 'Zoltan', 'kor': 19, ‘diakigazolvany': True, 'vizsgajegy': [4, 5, 3, 4, 4, 5], 'gyakorlat': False}
{'veznev': 'Horvath', 'kernev': 'Zoltan', 'kor': 19, 'vizsgajeoy': [4, 5, 3, 4, 4, 5], 'ogyakorlat': False}

(19c.py)
= 19c.py
Sz6tar bejarasa (1.): 1 szemely = {
, L. . , % 'veznev' : 'Horvath',
e Hozzunk Iétre egy Uj programot, melybe masoljuk at a 'kernev' : 'Zoltan',
»szemely” szotdr deklaralasat! (1-7. sor) 4 'kor' : 25,
e Ebben a rovid programban a bejaras egyik maédjat nézziik ‘diakigazolvany®: True,
. 6 ‘vizsgajeqy' : [4,5,3,4,4,5],
meg for ciklussal. (8. sor) : !
e Tehat kiiratjuk a kulcsot és a hozza tartozo értéket. A kettd 8 for 1 in szemely:
k6zé beszurunk egy kettéspontot! (9. sor) 9 print(i,":", szemely[il)
Run: 14¢
» E:\BB_MM\12_Python_programozas\
y? veznev : Horvath

kernev : Zoltan

kor @ 25

= diakigazolvany : True
vizsgajegy : [4, 5, 3, 4, 4, 5]

*
(19d.py)
= 19d.py
A b iAok 1 1y =
Szétar bejarasa (2.): Szem‘?u:znej.  orvth:
A sz6tar bejarasanak masik maddja a values() haszndlata. ‘kernev' : 'Zoltan’ f'
Tehat ha a szotarra kdzvetlenil meghivjuk ezt a metddust (8. 4 'kor' : 25,
sor), akkor az adatokat egy listaban térolva jeleniti meg. "’ia"ig“"“’a“*’i: True, :
. ; .o e , b '‘vizsgajegy' : [4,5,3,4,4,5
A 9-10. sorban for ciklussal soronként meghivjuk az értékeket és : b e
kiiratjuk a képernyére. 8 print(szemely.values())
. - for ertek in szemely.values():
» E:\0B_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe - print(ertek)
y dict_values(['Horvath', 'Zoltan', 25, True, [4, 5, 3, 4, 4, 5]1)
__ | Horvéath
| Zoltan
o =] 25
True
» l4, 5, 3, 4, 4, 5]
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A legtobb esetben nem csak egy ember adataival kell dolgoznunk, hanem — maradva az el6z6 példanal —

egyszerre tobb egyetemi hallgaté adataival kell feladatokat elvégezniink. Tehat képzeljik el, hogy egy

listaban taroljuk a kiillonb6z6 személyek adatait.
hallgatok=[{személy_0},{személy_1},{személy_2},{személy_3},...,{személy_n}]

Tehat ebben a listdban ha egy diak adataira akarunk hivatkozni, akkor indexére hivatkozunk.
print(hallgatok[2])

Ha egy adott didk konkrét adatara, akkor az index utdn megadjuk a kulcsot is, amelyre kivancsiak vagyunk.
print(hallgatok[2][’kor’])

(19e.py)

A sz6tar adattipus hasznalatara nézziink egy komolyabb, bonyolultabb példat!
Készitslink programot, melyben egy txt fajlbdl beolvasunk adatokat, amelyeket szétar
adattipusba helyezziik el. Aztan feladatokat végziink a szétdrakba helyezett adatokkal.
A példaban egyetemi hallgatdk adataival fogunk dolgozni.

e ElGszor hozzunk létre egy lires ,,adatok” nevii listat, melyben majd tarolni fogjuk
soronként a kiolvasott adatokat. (1. sor)

e Aztan megnyitjuk a nyersanyag txt —t olvasasra (2. sor), majd soronként hozzaadjuk az adatok listdhoz
(3-4. sor). Az adatok listaba az append() felhasznalasaval hozzaadjuk a beolvasott sorokat, felesleges
soremelés karakterek nélkiil (strip()).

e A program irasa kdzben mindig ellenérizzik print() utasitassal, hogy sikerilt-e az el6z6 muvelet. Tehat
|étrejott-e az ,adatok” feltoltott lista? Aztan a késGbbiekben kettéskereszt (#) elé irasaval, kommentbe
helyezhetjlik.

e A kovetkezd sorokban elkészitjiik a szotar tipust. (6-19. sor) Fel kell épiteniink az adatszerkezetet, és
fel is kell tolteniink adatokkal.

e A6.sorban létrehozzuk a ,,diak” nevii lires szétart. Ebben taroljuk majd az egyes didkok adatait.

e A7.sorban pedig egy ,,diakok” iires listat hozzuk létre, melybe majd az 6sszes diak szétar adatait
rakjuk bele.

e For ciklussal be kell jarnunk az adatok nevdi listankat, hiszen ebbe olvastuk be a nyersanyagot a txt-bél.

e Ha megnézziik a listank elemeit, azok gyakorlatilag sztringek, sz6k6zdkkel elvalasztva.

['Kiss Janos 20 torténelem 0', 'Nagy Béla 19 matematika 1', 'Horvath Eva 21 bioldgia 1', 'Kovacs

e Tehat egy-egy ilyen sztringet fel kell darabolnunk kisebb részekre, a space-ek mentén, ahol meg
tudjuk adni a tipusokat is.

o Afeldarabolashoz lIétrehozunk egy listat ,diak_adatok” néven (9. sor), melyben a split() metdédus
segitségével feldaraboljuk. (Ha nem adunk meg argomentumot a zardjelek kozott, akkor az
alapértelmezett space-ek mentén darabolja fel a sztringiinket.)

e print(diak_adatok) paranccsal ideiglenesen tesztelhetjiik is, hogy j6l dolgoztunk-e. Aztan ezt a sor
toroljik.

e Aztan kezd6dhet a szotar illetve a lista feloltése. A minta szerint megadjuk a kulcsokat és a hozza
tartozé ,diak_adatok” megfelel6 indexét.

e A, kor” kulcsnal az étréket int() paranccsal szamma alakitjuk.

e Akollégiumhoz tartozé 1 illetve 0 szamoknal ,,if” feltétellel True vagy False értéket allitunk be.

e A 18. sorban a diakok.append(diak) paranccsal becsatoljuk a ,,diakok” listdhoz az aktualis sort.

o Végiil ki kell iiriteniink a , diak” szotar aktudlis adatait a 19.sorban.

e Aztan nézzik meg, hogy mit tartalmaz a ,, diakok” nevd lista. (20. sor) A listan beliil vannak a szétdrak
sorban egymds utan. Es az egy-egy szétarban a gyerek adatait egymds utdn latjuk.

[{'vezeteknev': 'Kiss',6 'keresztnev': 'Jénos', 'kor': 20, 'szak': 'tdrténelem', 'kollegista': False}, {'vezet

e Tehat sikerult Iétrehozni az adatszerkezetet és sikerult feltolteni azt.
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= 19e.py

I W R

LW B LW W PR3 PR3 F
[T I R R - =

adatok = []
with open('./nyersanyag/19e_szemelyi_adatok.txt',6'r', encoding="vutf-8') as fajl:
for sor in fajl:
adatok.append(sor.strip())
#print(adatok)
diak={}
diakok=[]
for elem in adatok:
diak_adatok = elem.split()
diak['vezeteknev'] = diak_adatok[6]
diak['keresztnev'] = diak_adatok[1]
diak['kor'] = int(diak_adatok[2])
diak['szak'] = diak_adatok[3]
if diak_adatok[4]=='1":
diak['kollegista']=True
else:
diak['kollegista'] = False
diakok.append(diak)
diak={}
#print(diakok)
# o motematika szakos hallagtdk neveinek kiiratdsa
print("\n----- Matematika szakos hallagatok listaja: ----- ")
for diak in diakok:

if diak['szak']== 'matematika"’:
print(diak['vezeteknev'] + ' ' + diak['keresztnev'])
# tegyik listdba tdrténelem szokos hallgatdk adotait
print("\n----- Torténelem szakos hallagatdk adatai: ----- ")
tortenelem_szak=[diak for diak in diakok if diak['szak'] == 'tdrténelem’']

print(tortenelem_szak)
# 0 didkok dtlogéletkora
print("\n----- A diakok atlagéletkora: ----- ")
0sszeg=0
for diak in diakok:
osszeq += diak['kor']
atlag=osszeg / len(diakok)
print("A hallagatok atlagéletkora: %.2f év." % (atlag))
# 0 legiddsebb didk nevének és kordnak kiiratdsa
print("\n----- A legiddsebb diak: ----- ")
max_index=0
max_kor=diakok[0][ 'kor']
for index, diak in enumerate(diakok):
if diak['kor'] > max_kor:
max_kor = diak['kor']
max_index = index
print("A legiddsebb hallgato kora %d év" % (max_kor))
print("A legiddsebb hallgatd neve: ", diakok[max_index]['vezeteknev'], diakok[max_index]['keresztnev'])

Ha beolvastuk az adatokat, feltoltottik a listat a megfelel§ tipusu adatokkal, akkor végezziink el par
alapvet6 feladatot!

A 21-25. sortdl kiiratjuk a matematika szakos hallgatok neveit. Megjegyzésbe irjuk le, hogy mit fogunk
csinalni a faladatrészben (21. sor), majd a minta szerint egy print() utasitassal elvalasztjuk a feladatokat
egymastdl (22. sor). (A tobbi feladatnal is ezt hasznaljuk.)

Ha a diakok listaban for utasitassal végig megyiink (23. sor) és a szakok kulcsnal megegyeznek a
"matematika’ széval (24. sor), ott irja ki a vezetékneveket és a keresztneveket, sz6kdzzel elvalasztva
(6sszeflizve)(25. sor).
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o A kovetkezs feladatrészben a torténelem szakos hallgatok 6sszes adatat gydijtjlik ki, és tesszik egy
kilon listaba. (26-29. sor)

e Ezt a mlveletet leképezéssel készitjiik el. (28. sor)

tortenelem_szak=[diak for diak in diakok if diak['szak'] == 'torténelem']

e Hozzunk létre egy uj listat ,,tortenelem_szak” néven! A lista bejarasat irjuk be el6szor (for diak in
diakok), majd megadjuk a feltételt, ami alapjan sz(irjlik a diak szotarbdl a 'szak’ kulcsnal megtalalhaté
"torténelem’ egyezést (diak['szak’] == "torténekelm’). A miveletnél valtozatlanul hagyjuk az értéket.

o Afeladatrész végén kiiratjuk a ,torténekem_szak” lista tartalmat!

e A kovetkezd feladatrészben irassuk ki a hallgatok atlagéletkorat! (30-36. sor)

e Ez egy nagyon egyszer( feladat, hiszen mar nagyon sokszor szamoltunk atlagot. Létrehozunk egy
,0sszeg” nevli valtozét, melyben 6sszeadjuk a ,,diakok” lista bejarasaval a ,,diak” szotar 'kor’ kulcsahoz
tartozo értékeket. (33-34. sor)

e Majd egy ,atlag” nev( valtozdba beletessziik az 6sszeg és a ,diakok” adatit tartalmazé lista hosszanak
hanyadosat. Ahol a hanyadost a len() figgvénnyel kapunk meg. (35. sor)

e Végil formazottan kiirjuk az eredményt a minta szerint, ahol float adattipust hasznalunk két tizedessel.
(36.sor)

e Az utolsé részfeladatban irassuk ki a legid6sebb hallgaté nevét és életkorat! (37-45. sor)

o Arészfeladat elején két valtozét adunk meg, amire sziikséglink van. Az egyik a legnagyobb szam
indexének eltarolasahoz kell majd, ezért a neve ,max_index” lesz és az elején lenullazzuk. (39. sor)

e A masik valtozé a legnagyobb kor taroldséara fog szolgdlni. A kezd6 értéknek pedig a ,,diakok” listank
nulladik elemének 'kor’ kulcsahoz tartozo értéket adjuk meg. (40. sor)

e A kovetkezd sorban egy U beépitett fuggvényt fogunk hasznalni. A fliggvény neve: enumerate(). Az
enumerate fliggvény segitségével szamlalét hasznalhatunk, amikor objektumokkal dolgozunk.

Tegylk fel, hogy végig akarunk menni minden elemen a listankban egy for ciklus segitségével. Emellett
minden elem indexét is szeretnénk megtudni az iteracié soran.
Ezt megtehetjik példaul a range hasznalataval. Ekkor le kell irnunk, hogy for x in range, majd
haszndlnunk kell a len-t, ami megmutatja a lista hosszat. A kett&spont utdn irhatunk egy print utasitast,
ami az x-et és az x indexét is kinyomtatja. Eddig mindig ezt hasznaltuk.
Az enumerate-et for ciklussal egyitt is lehet hasznalni. Az enumerate fliggvény egy szamlalét ad a
listdnkhoz, és a kimenet egy tuple lesz indexszamokkal a megfelel6 elemek mellett.

for index, diak in enumerate(diakok):

o A kovetkez6kben pedig, ahogy végig megylink, megvizsgaljuk, hogy az aktudlisan tarolt legnagyobb
érték (max_kor) nagyobb-e mint a szétar aktualis ‘kor’ kulcsahoz tartozo érték. (42. sor)

e Mert ha nagyobb akkor beletessziik az Uj értéket és ezzel megyiink tovabb. (43. sor)

e Eshaavizsgalat két sorral el6bb igazza valt sziikség lesz a legnagyobb kor indexére, hogy a nevet is ki
tudjuk iratni.

e Végil a minta szerint
formazottan kiiratjuk

Run: 19e
E:\80_MM\12_Python_programozas\programokivenv\Scripts\python.exe E:/88_MM/12_Python_progra

a legid6sebb hallgato o ----- Matematika szakos hallagatdk listaja: -----
iy . = Nagy Béla
korat és nevét. |
- T Téth Imre
= Fekete Ivett
Al

————— Torténelem szakos hallagatdk adatai: -----
[{'vezeteknev': 'Kiss', 'keresztnev': 'Jénos', 'kKor': 20, 'szak': 'térténelem', 'kKollegist

————— A didkok atlagéletkora: -----
A hallagatok atlagéletkora: 20.40 év.

————— A legiddsebb didk: -----
A legiddsebb hallgatd kora 23 év
A legiddsebb hallgatd neve: Farkas Zsanett
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GYAKORLATI FELADATOK (19. témakorhoz)

FELADAT LEIRASA
1. (13_01.py)
Egy z6ldség-gylimolcs Uzlet eltdrolt bizonyos
adatokat egy txt fajlba. A fajlban 6 mez6 és 10
rekord van. A mezG6k sorban: azonositd, gyimolcs
neve, eredeti készlet /kg, eladott mennyiség /kg, 1
kg gyimolcs ara, és hogy els6 osztdlyu-e a termék.
ElGszor olvastasd be egy ,,gyumolcsok” nevdi listaba
az adatokat, majd irasd ki a képernyére egy sorbal
Majd készits szotar tipust a kovetkezd kulcsokkal
,termek” néven: azon, nev, ossz_kg, eladott_kg,
kg_ar, a_oszt. A kg-ok legyenek integer tipusuak, az
»a_oszt” legyen logikai tipus!
Ezeket tedd bele egy ,,termekek” listaba!l
Végiil irasd ki a képernydre a termékeket, kiilon
sorban a minta szerint! Hasznald az enumerate()
figgvényt!

for i in enumerate(termekek, start=1):
print(i)

2. (13_02.py)

Mentsd el az el6z6 programot masnéven! Majd

torold ki a kiiratasos (print()) részeket!

Aztdn a minta szerint irasd ki a képernyére

valamelyik gylimolcs kilogrammonkénti arat!

A kddot ugy ird meg, hogy ha masik gylimolcs arat

akarod kiiratni, akkor csak egy helyen kelljen atirni a

gylimolcs nevét és ugy is hibatlanul m(ikédjon!

3. (13_03.py)

Mentsd el az el6z6 programot masnéven! Majd

torold az el6z6 feladat miatt begépelt sorokat!

Gydjtsed ki egy , kigyujt” nevd listdba az elsé

osztalyu gyimolcsok nevét!

Majd a minta szerit kistazd ki tobb sorba a

gylimolcsok nevét! Hasznald az enumerate()

flggvényt

for i,j in enumerate(kigyujt, start=1):
print(i,j)

4. (13_04.py)

Mentsd el az el6z6 programot masnéven! Majd
torold az el6z6 feladat miatt begépelt sorokat!
Szamold ki, és irasd ki a képernyére, hogy mennyi
volt a bevétel az eladott gylimolcsokbdl!

5. (13_05.py)

Mentsd el az el6z6 programot masnéven! Majd
torold az el6z6 feladat miatt begépelt sorokat!
Készits olyan programot, amelyben a beolvasas és
sz6tar kialakitdsa utdn a gylimolcsok
kilogrammonként arat megemeled 15%-al, aztan a
megvaltoztatott adatokkal kiiratod egy Uj
,13_05_emelt_ar.txt” fajlba és a képernyére a teljes

,adatbazist” a minta szerint!

KEPERNYOKEP

Run: 13_01
» E:\B0_MM\12_Python_programozas\progrg
' ['81,piros alma,250,128,500,1', '82,H
_ (1, {razon': '01', ‘'nmev': 'piros almg
- (2, {'azon': '82', 'nev': 'barack', '
m = (3, {'azon': '03', 'nev': 'zdld alma’
= (4, {'azon': '04', 'nev': 'eper', 'os
» & (5, {'azon': '85', 'nev': 'cseresznyq
(6, {'azon': '86', 'nev': 'banan', 'g
(7, {'azon': '87', 'nev': 'szdld', 'g
Run 13.02
» E:\08_MM\12_Python_programozas\programok\venv
F A(z) &fonya kilogrammja 2500 Ft-ba kerdl.
Run: 13_03
» E:\BO_MM\12_Python_programozas\prog
y? Az elsd osztdalyl termékek listaja:
_ 1 piros alma
S eper
= e 3 banén
= 4 szE14
A & 5 megy
6 afonya
7 szeder
Run: 1304
» E:\B0_MM\12_Python_programozas\programok\ve
¥ A bevétel az eladott &rukbdl: 731750 Ft

13.05
E:\BO_MM\12_Python_programozas'programoj
81 piros alma 250 120 575.0 True
02 barack 190 116 1035.0 False
B3 zdld alma 245 90 690.0 False
04 eper 55 28 2530.0 True
05 cseresznye 105 67 2185.0 False
86 banan 200 145 517.5 True
87 szdld 178 98 1954.9999999999998 True
B8 megy 46 12 2300.0 True
89 4fonya 36 12 2875.0 True
10 szeder 50 24 2760.0 True

m b 1 Yl
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FELADAT LEIRASA
6. (13_06.py)
Egy iskola 9.A osztdlyanak, matematika csoportjaban
tanulék adatait és érdemjegyeit taroljuk a
13_06_naplo.txt fajlban!
A fajlban a tanuldk nevét, nemét, és 7 db
érdemjegyét talalod.
ElGszor olvastasd be egy ,,naplo” nevli listaba az
adatokat, majd irasd ki a képernyére egy sorbal
Maijd készits szétar tipust a kovetkez6 kulcsokkal
»diak” néven: vnev, knev, nem, jegy 1, ... jegy_7. A
,hem” legyen logikai tipus Az érdemjegyek legyenek
integer tipusuak!
Ezeket tedd bele egy ,diakok” nevdi listaba!
Végil irasd ki a képernyére a didkokat, kiilon sorban
a minta szerint! Hasznald az enumerate() figgvényt!
7. (13_7.py)
Mentsd el mdasként az el6z6 programot!
Majd a minta szerint irasd ki (szamold meg), hogy
hany fit és hany lany jar a csoportbal

8. (13_08.py)

e

Mentsd el az el6z6 programot masnéven! Majd
torold az el6z6 feladat miatt begépelt sorokat!
Szamold ki a didkok jegyeibdl a csoport teljes atlagat,

majd irasd ki a képernydre a minta szerint!

9. (13_09.py)

e

Mentsd el az el6z6 programot masnéven. Majd
valtoztasd meg, egészitsed ki az el§z6 programot
ugy, hogy a mintan lathaté mdédon el6szor kiirja a
program, hogy hany olyan didk van, akinek 4.0, vagy
az felett van az atlaga.

Aztdn listazd ki azok nevét, akik megfelelnek a

feltételnek!

10. (13_10.py)

e

Mentsd el az el6z6 programot masnéven. Majd
valtoztasd meg, egészitsed ki az el§z6 programot
ugy, hogy a mintan lathaté maddon a képernydre
kigytjtse a lanyok nevét!

Majd ugyanezen lanyokat irasd ki egy

13_10_lanyok.txt nevd fajlba is!

KEPERNYOKEP

13.06

» E:\BB_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scrip
Y2 ['Bartha Emil f 35 4 3 3 2 4", 'Czuczor Edua 1 4 4
_ (1, {'vnev': 'Bartha', 'knev': 'Emil’, 'nem': True,
| (2, {"vnev': 'Czuczor', 'knev': 'Edva’, 'mem': Fals
= B (3, {'vnev': 'David', 'knev': 'Samuel', 'nem': True
&= (4, {'vnev': 'Farkas', 'knev': 'Ferenc', 'nem': Tru
» & (5, {'vnev': 'Gergye', 'knev': 'Emese', 'nem': Fals
(6, {'vnev': 'Horvath', 'knev': 'Tamas', 'nem': Tru
(7, {'vnev': 'Imre', 'knev': '"Edit', 'nem': False,
Rumn: 1307
[ E:\BO_MM\12_Python_programozas\pro
y2 A csoportba 12 fiu és & lany jar.
> L. . .
Process finished with exit code O
=4
Run 1308
[ E:\08_MM\12_Python_programozas\prog
y? A csoport jegyeinek &tlaga 3.59
> .. . .
Process finished with exit code 0
Run 13.09
» E:\80_MM\12_Python_programozas\programokiven
y2 7 tanuldénak van 4.0 vagy az felett az &atlaga
_ A 4.00 feletti diakok listaja:
1 czuczor Edua
= B 2 Farkas Ferenc
= 3 Kiss Tamas
#» B 4 Nagy Noémi
5 Pék Péter
6 Roka Istvan
7 Toth Tamas
Run: 1310
» E:\BO_MM\12_Python_pr
y’ 1 Czuczor Eduva
_ 2 Gergye Emese
3 Imre Edit
= = 4 Lipart Zsofia
= 5 Nagy Noémi
» & 6 Odor Timea

Mj 13_10_lanyok — Jegyzettdmb

Fajl Szerkesztés
h Czuczor Edua
2 Gergye Emese
3 Imre Edit

4 Lipart ZIsdfia
5 Nagy Noémi

& Odor Timea

Formatum  Még
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20.) HALMAZ TiPUS (SET)

Az eddig megtanult, alkalmazott adattipusok kdzoétt voltak az egyszer( tipusok:

int (egész szamok)

float (tizedes tortek)

str (sztringek)

bool (logikai tipus: True / False)

Aztdn tanultuk az 6sszetett adattipusokat, melyekben nem csak egy értéket, hanem
egymassal logikailag 0sszetartozé adatokat tudunk tarolni:

lista (list)
szotar (dict)

Ebben a leckében pedig egy Uj adattipusrdl lesz szé:

halmaz (set)

Nézzik meg a halamazok jellemzéit:

a halmazokban egy elem csak egyszer fordulhat el6 (a listdkban megengedett volt az ismétl6dés, itt
nem)

a listak rendezetlen taroldk (gondoljunk egy zsakra, belepakolunk dolgokat, majd tetsz6leges
sorrendben kivessziik bel6le)

tobbféle adattipust tarolhatunk a halmazokban (ebben hason
az elemeket nem lehet megvaltoztatni (a listakban példaul megduplazhattuk a tagok értékét, itt a
halmazokban ezt nem lehet megtenni)

a halmazokkal viszont a matematika 6ran megtanult miveletek elvégezhet6ek (metszet, unio,
kulonbség)

sok hétkoznapi probléma megoldasnal haszndlhatjuk ezt a tipust

it a listakra)

Nézzlink példat a halmaz tipus hasznalatara:

(20a.py)

A halmazok létrehozésa, a név megadasa utan 22

fiunevek = {'Kevin','Joe’,'Nolan’,'Robin’, 'Kristofer', 'George'}

egyenldség jel, majd kapcsoszardjelek kozott lanynevek = {'Amanda’,’'Ester’,’Robin’, 'Holly’, 'Rain’,'Joe'}
felsoroljuk a halmaz tagjait! fiunevek.add(' Justin')
. s , s fiunevek.remove('Kristofer')
A programban filneveket és lanyneveket Flunevek. discaro( Ednard:)
adunk meg. ( ]
L, ; print(fiunevek
A halmazok bévitésére az ,,add()” metddust print('A két halmaz metszete:')
T ,r , print(fiunevek & lanynevek)
hasznaljuk. egyszerilien a halmaz neve utan print(‘A két halnaz inisja:*)
ponttal beirjuk a parancsot, majd sima print(fiuvnevek | lanynevek)
L. o . i print('A két halmaz kilonbsége:")
zardjelek kozo6tt megadjuk azt a nevet, amivel print(fiunevek - lanynevek)
P . , print('Vagy csak az egyik, vagy csak a masik halmaz eleme:')
bOVItenI Szeretnenk' print(fivnevek * lanynevek)
Az eltdvolitdshoz hasznaljuk a
remove()” metédust =
” ° [ E:\B0_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe E:/08_MM/12_Python_progran
EZt Csak akkor alkalmaZhatjuk ha F {'Robin*, 'Justin', 'Joe', 'Kevin', 'Nolan', 'George'}
7

A két halmaz metszete:

. / B ipekint 1 dae

biztos hogy a név szerepel a g| 'Fobin', ek
- A két halmaz unidja:

halmaZban. Ha nem IéteZik, akkor #= {'Robin', 'Amanda’', 'Justin®, 'Nolan', 'George', 'Joe', 'Ester', 'Holly', 'Rain', 'Kevin'}
hb 't . I » & A két halmaz kilonbsége:

IDat jelez. {'Justin', 'Kevin', 'Nolan', 'George'}

J , Vagy csak az egyik, vagy csak a masik halmaz eleme:

Van egy Olyan metodus, ame“yel {'Amanda', 'Justin’, ‘Nolan', 'George', 'Ester', 'Holly', 'Rain’, 'Kevin'}

ez a hibatizenet elkeriilhet6, ha

nem tagja a halmaznak a

megadott érték. Ez pedig a

,discard()” metddus.

Aztan nézziilk meg a minta szerint a két halmaz metszetét (&), unidjat (|), kilénbségét (-), és azokat a
taggokat, amelyek vagy csak az egyik, vagy csak a masik halmazban szerepelnek (*)!
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(20b.py)

e Az (j programban hozzunk létre egy
»gyumolcs” nevl halmazt, melyben soroljunk
fel gylimolcs neveket!

e Maijd akarjunk létrehozni egy ,,zoldsegek” nevd
Ures halamazt! Itt egy kis problémaba
Utkoziink. Ha az egyszer(i logika szerint
haladunk akkor két kapcsos zaréjelet irunk
egymas utan. frassuk ki , type” fliggvénnyel,
hogy milyen tipust hoz létre a python! Latjuk,
hogy szdtar ('dict’) lesz. Tehat ez igy nem jo.

e A megoldas az, hogy meghivjuk az igynevezett
konstruktorat ,set()

e De adhatunk meg a jobb oldalon [athaté
modon halmazt, és elemeit!

e Egyébként latszik a kiiratasnal, a sorrend az
nem ugyanaz, mint ahogyan én megadtam
eredetileg.

e Ha létrehozunk egy olyan halmazt, melyben
kiilonboz6 tipusu elemek vannak, azzal nincsen
gond.

e Viszont, ha elemismétlés van, azt csak egyszer
veszi figyelembe! Latjuk a kiiratasnal.

= 20b.py
1 gyumoles = {'alma', 'banan','citrom', 'kérte','szilva''dinnye'}
zoldseg = {}

print(type(zoldseq))

Run 20b
> E:\BO_MM\12_Python_p
2 <class 'dict'=

= 20b.py
1 gyumolcs = {'alma', 'banan’,'citrom’', 'kérte', "szilva''dinnye'}
2 zoldseg = set()

4 print(type(zoldseg))

» E:\BB_MM\12_Python_pro
<class 'set's

% 20b.py
gyumolcs = {'alma’,'banan’,'citrom’,'kérte','szilva''dinnye'}
zoldseg = set(['paradicsom','paprika’, 'zoldborsd’, 'zoldbab', 'patiszon'])

4 pmint (type(zoldseg))
5 print(zoldseg)

20b
» £:\00_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.ex
<class 'set'»

{'zoldborsd', 'paradicsom', 'zdldbab', 'paprika', 'patiszon'}

% 206.py
gyumolcs = {'alma','banan’,'citrom','kbrte','szilva''dinnye'}
zoldseg = set(['paradicsom’, 'paprika’,'zoldborsd’,'zdldbab’', 'patiszon'])
egyeb = {'beton’, 'tolgyfa', True, True}

print(type(egyeb))
print(egyeb)

20b
[ E:\BO_HM\12_Python_programozas\programok\v
<class 'set'=>

{True, 'tolgyfa', 'beton'}

(20c.py)

Nézzink egy olyan példat, ahol butorok

fajtajat soroljuk fel és ebben a halmazban

vannak ismétlédések.

Sokszor fordul el6, hogy ezeket az

ismétlédéseket kell megsziintetni

ténylegesen.

e Tehdat a program elején felsoroljuk egy
,butorok” halmazban az elemeket.

o Majd létrehozunk egy Ures ,fajta” nevd
halmazt, konstuktor segitségével.

e Aztan for ciklussal végig megylink az

= 20c.py

butorok = {'asztal','szék', 'polc’,'szekrény','fotel’, 'asztal'}
fajta = set()

for butor in butorok:
fajta.add(butor)
print(fajta)

20c
E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok'venv\Script
{'szEék', 'szekrény', 'asztal', 'polc', 'fotel'}

elemeken (bejarjuk), és az add() metddussal beletessziik az lires halmazba az elemeket.
e  Végiil kiiratjuk az ismétl6désmentes halmazunkat.
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21.) TUPLE TiPUS

Most egy kevésbé hasznalt tipussal ismerkediink meg. De vannak olyan feladatok,
helyzetek, amikor kimondottan hasznos a tuple tipus hasznalata.
A legegyszer(ibb megérteni a |ényegét, ha a listdbdl indulunk ki.

Lista:
rendezett, indexelet
egy elem tobbszor szerepelhet
tobbféle tipust tarolhat
meg lehet véltoztatni az elemek
db szamat, értékét, sorrendjét

Tuple:
rendezett, indexelet
egy elem tobbszo6r szerepelhet
tobbféle tipust tarolhat
NEM LEHET MEGVALTOOZTATNI az elemek
értékét, sorrendjét, szamat

Tehat a listdhoz képest kevesebb képességgel rendelkezik, akkor miért alkalmazzuk? Hat pont ezért, néha
ez a cél, hogy ne tudjunk rajta valtoztatni. Néha szlikségiink lehet olyan taroldra, melynek az értékén nem

tudunk valtoztatni.

Hogy mikor célszerd alkalmazni? Amikor egy
komolyabb programot készitiink és az egész
feladat alatt sziikségiink va allando,
megvaltoztathatatlan értékekre. Példaul fix
koordinatak hasznalatanal, vagy RGB szinkddok
alkalmazasanal, vagy éppen felbontasok
bedllitasanal.

Nézzink példakat:

e Képzeljink el egy koordinata tengelyt, melyen
megadunk két pontot. (koordinata_1, és
koordinata_2) Ugy tudunk megadni egy tuple
tipust, hogy a név megaddsa utan
egyenldségjelet teszlink, majd sima
zardjelek kozott megadjuk az értékeket,

vesszBvel elvélasztva. (1-2. sor) ;
e rassuk ki egymas ala, majd nézziik meg

a tipusukat! (3-4. sor) =
e Adjunk meg még két koordinatat az »

el6z6ek szerint, de most zardjelek
nélkal! Latjuk, hogy igy is m(kodik. (5-6.
sor)

o Nézziink példat a tuple adattipus
kicsomagolasara!

e Adjunka 11. sorban az x,y —nak a
koordinata_1-et, és ha kilon-kiilon
sorban kiiratjuk az elemeket és
megnézziik a tipusait, lathatjuk, hogy
,int” tipusokat kapunk. (12-13. sor)

e Aztan nézzink kilénb6z6 tipusu
elemekkel feltoltott tuple-t! (15. sor)

& Ul « =

m g

21a.py
koordinata_1 = (1,2)
koordinata_2 = (5,4)
print(koordinata_1, koordinata_2, sep='\n')
print(type(koordinata_1),type(koordinata_2),sep="\n")
print(’ ")
koordinata_3 = -3,-6
koordinata_4 = 2,-7
print(koordinata_3, koordinata_4, sep='\n")
print(type(koordinata_3),type(koordinata_4),sep="\n")
print(’ ")
X,y = koordinata_1
print('x = *,x, type(x))
print('y = ',y, type(y))
print(’ ')
kulon_tip_tuple = ('nevek',3,6.7,True)
print(kulon_tip_tuple)
print(type(kulon_tip_tuple))
print(kulon_tip_tuple[1])
print(’ ")
kiflon_tip_tuple[3]=False

21a
E:\BB_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe E:/08_MM/12_Py
(1, 2)

(5, 4)

<class 'tuple'>

<class 'tuple’

v

(-3, -6)
2, -7
<class 'tuple"
<class 'tuple"

v

v

X 1 <class 'int'>

Y

2 <class 'int'>

('nevek', 3, 6.7, True)
<class 'tuple'>
3

Traceback (most recent call last):
File "E:\80_MM\12_Python_programozas\programok\2la.py", line 20, in <module>
kulon_tip_tuple[3]=False
TypeError: 'tuple' object does not support item assignment

e frassuk ki a tuple-t (16. sor), majd nézziik meg a tipusat (17. sor)
e Ahogy az elején megmondtuk, indexelhetd is a tuple. irassuk ki az egyik értéket! (18. sor)
e Végil prébaljuk meg felilirni a 3. indexd elemet! (20. sor)

e Futtassuk a programot, és

atni fogjuk, hogy hibat jelez, hiszen a tuple tipust nem lehet feliilirni.
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GYAKORLO FELADATOK (20-21. témakorokhoz)

FELADAT LEIRASA
1. (14_01.py)
Készits programot, melyben a kévetkezé halmazokat
hozod létre az elején:
kettes = {2,4,6,8,10,12,14,16,18,20,22,24,26,28,30}
harmas = {3,6,9,12,15,18,21,24,27, 36}
otos = {5,18,15,20, 25,30}
Majd valaszolj a képernyGképen lathatd kérdésekre
a minta alapjan!
2. (14_02.py)
Készits programot, melyben az elején létrehozol
négy Ures halmazt! (h1, h2, h3, h4)
Majd az elsé kett6be 10-10 darab véletlen szamot
generalsz 1 és 20 kozott! (h1, h2)
Aztdn kiiratod a minta szerint azokat a szamokat,
amelyek mind a két halmazban megtaldlhatdak! Ezt
beleteszed a harmadik halmazba! (h3)
Végiil a feladat legnehezebb része kiiratni azokat a
szamokat, melyek nincsenek bent sem a hl-ben,
sem a h2-ben. Ehhez segitségként: a h4-be 1-t6l 20-
ig beletessziik az 6sszes szdmot, majd azzal
dolgozunk tovabb!
3. (14_03.py)
Adott két figgvény (y=2x+3 és y=3x+1), mindkett§
értelmezési tartomanya az egész szamok [0;10]
intervallumon. A program készitsen egy-egy halmazt
a fuggvények értékkészleteivel, irja ki ezeket a
képernydre, majd jelenitse meg a halmazok
metszetét, unidjat és kilonbségét!
4. (14_04.py)
Készitsél programot, melyben létrehozol egy listat,
ylista” néven, melyben felveszel 20 darab véletlen
szamot 1 és 10 kozott!
Majd halmazt készitesz belGle, ,,halmaz” néven.
(Magyarul minden szam csak egyszer szerepelhet a
halmazban.)

5. (14_05.py)

Most kivételesen egy forditott feladatot latsz.

Itt a kddot kell begépelned a mint alapjan és
futtataskor kell értelmezni!

ElGszor |étrehozol egy listat!

Majd ,,enumerate” utasitdssal kiiratod a képernyére
az elemeit!

Aztdn az index szamat és tipusat, tabuldtorral
elvalasztval

Ez azért fontos, mert itt ki van csomagolva!
(index,elem)

Azutolsé résznél pedig egy ,,i” valtozét hasznalunk
kicsomagolas nélkiil, ezért a tipusa tuple lesz.

KEPERNYOKEP

1= 1

14,01
E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe |
Mindegyik halmazban bent van: {36}

Az Gsszes szam: {2, 3, 4, 5, 6, 8, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 20
Amelyek & kettesben és az Gtdsben is bent vannak: {10, 20, 36}

A hérmas és Gtds kildnbsége: {3, 6, 9, 12, 18, 21, 24, 27}

|

LI

1402
E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts
Az elsd halmaz: {1, 7, 8, 11, 12, 17, 18, 19, 28}

A masodik halmaz: {1, 2, 3, &, 1@, 12, 15, 16, 19}
Mind a két halmazban megtaldlhaté: {8, 1, 19, 12}
Egyik halmazban sem taldlhato: {4, 5, 6, 9, 13, 14}

I T R |

1403
E:\BB_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.ey
ni: {s, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19, 21, 23}

n2: {4, 7, 18, 13, 16, 1%, 22, 25, 28, 31}

A halmazok metszete (hl n h2): {19, 13, 7}

A halmazok uniéja (hl U h2): {4, 5, 7, 9, 10, 11, 13, 15, 16,
A halmazok kildnbsége (h1 \ h2): {5, 9, 11, 15, 17, 21, 23}

Run:

dJl

1404
E:\00_MM\12_Python_programozas\programok'venv\Script
A lista: [4, 6, 2,10, 9,2, 7, 6,8, 6,5 29,7
A halmaz: {2, 3, 4, 5,6, 7, 8, 9, 10}

1403,

oy
gyumolcs=['alma’, 'banan', 'citron’, 'kdrte',"szilva','dinnye']

for index, elem in enumerate(gyumolcs):
print(index, elem)

for index, elem in enumerate(gyumolcs):
print(index,end="\t")
print(type(index))

for 1 in enumerate(gyumoles):
print(i,end="\t")
print(type(i))
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22.) PROGRAMOZASI TETELEK ALKALMAZASA A PYTHONBAN

Ebben a fejezetben fogunk olyan dolgokkal taldlkozni, amelyeket mar tanultunk,
ezért felfoghatjuk ismétlésnek. Es természetesen el8 fog fordulni Uj anyag is.
Ebben a tananyagban az Ugynevezett , programozasi tételek”-et nézzik at!

Melyek az:
o (Osszegzés e Kivalasztas o SzélsGérték meghatarozasa
e Megszamolds e Masolas e Metszet
e Eldontés e Kivalogatas e Unid
e Keresés e Szétvalogatds e Rendezések

Tehat a kovetkez6 , programozasi tételek” a feladatok sordn legtobbszor el6forduld algoritmusokat
tartalmazza. Mindegyik ,tételhez” tartozni fog egy rovid magyardzat, az dltaldnos mondatszerd leirds egy
szovegdobozban, és maga a python példa kddja és képernySképe. Legtobbszor latjuk majd, hogy a python-
ban sokkal egyszeriibben meg tudjuk oldani a kddolast.

A feladatok megolddsanal (mondatszer(i leirasnal és a kédirasnal is) tomboket fogunk hasznalni, a t[ ]
tombnek pedig n darab eleme lesz. A tombok elemeinek indexe 0-tél n-1-ig fog menni. Ahol tébb témbbel
dolgozunk ott az els6 tdmb az a[ ], amelynek n eleme van, a masodik tomb a b[ ], amelynek m elem van.
Harmadik tomb neve pedig a c[ ]. Az a[ ] tomb ciklus valtozdja szokdsosan i, a b[ ] tombbé j, a harmadik c[ ]
tombbé k. De ahol sziikséges haszndljuk az x,y,z valtozdkat is.

A mondatszer( leirasnal is a tombok indexelését 0-val kezdjik. Az értékadast egy darab egyenlGségjel (=)
jelenti, az egyenldség vizsgalatot két egyenlGségjel (==) jelzi, a nem egyenl6t egy kisebb és egy nagyobb jel
jelzi (<>).

A python program kdd irdsanal a tombokbe véletlen szdmokat fogunk generalni és azokkal fogunk dolgozni.

(22a.py)
o2 , 22a.py
Osszegzés ;
, from random import =

Magyarazat: =[]
Az egyik legegyszer(bb , programozasi tétel” az 6sszegzés. for i in range(1,21):
Adott egy 20 elem( tomb, melyet feltoltiink 1-20 —ig vél. szdmokkal. t.append(randrange (20)+1)
Majd egy for ciklussal végig megyiink a témb elemein és egy print(t)

” 2 . T T T 0s5zZeg=0
,0sszeg” nev(i valtozéba mindig hozzdadjuk az aktualis értéket. for 1 in t:

Tehat egy tomb elemértékeinek 6sszegét szamoljuk ki. 055zeg=0857eg+i

Mondatszerii leirds: osszeg =0 print(osszeq)
ciklusi=0..n-1
osszeg = osszeg + t[i] e
. g B g » E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok
ciklus vége 5 [18, 8, 6, 14, 12, 11, 13, 8, 3, 18, 11,
ki osszeg 197
(22b.py)
Megszamolas Mondatszerii leirds: szamlalo =0
Magyardzat: ciklusi=0..n-1
Adott feltételek alapjan a tomb bizonyos elemeit megszamoljuk. ha t[i] < 0 akkor
Pl.: Megszamoljuk mennyi negativ és pozitiv szam van a témbben. szamlalo = szamlalo + 1
Létrehozunk egy tombot, amit feltoltiink -10-t61 +10-ig szamokkal. ha vége
Majd inditunk egy for ciklust, végig a tombon, ahol egy if feltétellel ciklus vége
megvizsgdljuk hogy az adott érték kisebb-e mint 0. Mert ha kisebb ki szamlalo
akkor a ,negativ” valtozo értékét egyel noveljik.
Kilénben a ,pozitiv” Run: 22b
valtozé értékét [ E:\80_MM\12_Python_programozas\programok\venviScripts\python.exe E:/00_MM
svelitik | F [1, -8, -18, 4, -8, -2, 1, -18, 5, O, 8, 3, -10, -4, -8, 2, 18, 0, 9, 9]
novejjuk egyel. _ A tidmbben 8 negativ és 12 pozitiv szam van
Végiil kiiratjuk a minta szerint. =
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A megszamolds python kddja:

& 22b.py

from random import *
t=[]
negativ=0
pozitiv=0
for 1 in range(1,21):
t.append(randrange(21)-10)
print(t)
for 1 in t:
if i<0:
negativ += 1
else:

pozitiv += 1
print('A tdmbben %d negativ és %d pozitiv szam van' % (negativ,pozitiv))

(22c.py)
Eldontés
Magyardzat: Mondatszerdi leirds:

Az eldontés esetében azt vizsgaljuk, hogy szerepel-e egy
bizonyos tulajdonsagu elem az adatsorban. A valasz
igen/nem (True vagy False lehet.)

Létrehozunk egy tombo6t. Amit feltoltlink 1-20-ig terjedd
véletlen szdamokkal. Majd ,talalt” néven létrehozunk egy
valtozét, amit ,,False”-ra allitunk.

Aztan inditunk egy ,,while” ciklust, ami mindaddig fut,
amig nem talal egy olyan szdmot, amit ha elosztunk
harommal nullat nem kapunk eredményiil.

Mert, ha talalt ilyet, akkor a ,talalat” valtozét igazra
allitjuk. Kdzben egy ,,i” valtozot felhasznalva léptetjik
a tomb indexét. Ami egyébként fontos lesz a
keresésnél.

A listat bejarhattuk volna egy for ciklus segitségével,
de felesleges végighaladnunk az 6sszes elemen.

A fenti program amint megtatdlja az els6 olyan elemet,
amely megfelel a feltételeknek, befejezi a lista
atvizsgalasat.

van=0
ciklusi=0..n-1
ha tombli] = ker_ertek akkor
van=1
ha vége
ciklus vége
ki van

& 22c.py

from random import *
t=[]
for i in range(1,11):

t.append(randrange(21))
print(t)
talalat = False
i=p
while 1 < len(t) and not talalat:

if t[i] % 3 == o:

talalat = True

i=i+ 1
if talalat:

print('Van a listaban harommal oszthatdo szam.')
else:

print('Nincs a listaban harommal oszthatd szam.')|

Hiszen ha mar talaltunk egy ilyen elemet, megvan a Run: 2
valasz » E:\BB_MM\12_Python_programozas\programo
y’ l19, 7, 7, 12, 18, 16, 8, 18, 14, 8]

__ Van a listéban hdrommal oszthato szém.
Pr=]

(22d.py)

Keresés van=0

Magyardzat: Mondatszer(i leirds: ciklusi=0..n-1

Most ugyanazt vizsgaljuk, mint az elGbb, csak még azt is
keressiik, hogy a megtalalt elem hanyadik helyen van.

7 _

Annyi dolgunk van, hogy elmentjik az el6z6 programot

masként és kiegészitjiik egyetlen sorral. Mivel az el6bb az ,i”

valtozdval lépkediink elére egyesével, itt csak fel kell
hasznalni a kiiratasnal.

if talalat:
print('Van a listaban harommal oszthato szam.')
print('Az elsi szam a listabél, ami oszthatdé harommal: ',t[i—i]]l

ha tomb[i] = ker_ertek akkor
van=1
ha vége
i=i+l
ciklus vége
ki tombli]

Rum: 22d
» E:\0O_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Script
¥ [9, 18, 9, 16, 1, 16, 11, 5, 18, 13]

Van a lista@ban hérommal oszthato szam.

dl

Az elsd szam a listabol, ami oszthato harommal: 9

"
-
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(22e.py)
Kivalasztas 22e.py
Magyardzat: t=[7,15,3,6,11,18,14,7,4,9,12,13,17]
A kivalasztas tételt akkor hasznaljuk, ha 18 ‘
. . while t[i] !'= 12:
tudjuk, hogy a keresett értéket i4=1

tartalmazza a tomb. Ezért azt nem print('A 12-es szam a(z) ¥d -dik elem a lisdban.' % (i+1))
vizsgaljuk, hogy vége van-e a témbnek.

. . ol s , Run: 22
Ezért most fixen feltoltiink 1 és 20 o :

e, - . . » E:\08_MM\12_Python_programozas'programokive
k6z6tti szamokkal egy ,t” témbot, majd y? A 12-es szém a(z) 11 -dik elem a lisaban.
addig megylink egy ciklussal az elemeken végig,
amig meg nem talalja. ‘=0

i =
Végiil kiiratjuk, hogy hanyadik elem. . , .
8 ) &Y y o ciklus amig tombli] <> keresett
Mondatszerti leirds: o
i=i+1
ciklus vége
kii+1
(22f.py)
Masolas B 226py
M 7at: a=[7,15,3,6,11,18,14,7,4,9,12,13,17]
agyardzat: b=(]
Ennél a hasznos ,programozasi tétel”-nél egy sorozat elemeit i=0
atmasolom egy masik sorozatba, mikézben valamilyen atalakitast for ; in Pa;?eﬁ”;?’ ):
P .append(alil*
végzek az egyes elemeken. print(a)
Ebben a példdban egy ,,a” nevli tombben felsorolt szamokat print(b)
dupldzzuk meg egy ,b” nevdi listaba. Py
Mondatszen’i /efrds.' A . » E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scrip
ciklusi=1..n s [7, 15, 3, 6, 11, 18, 14, 7, 4, 9, 12, 13, 17] |
b[i] — mL'J'veIet(a[i]) _ | [14, 38, 6, 12, 22, 36, 28, 14, 8, 18, 24, 26, 34]
ciklus vége
(22g.py)
Kivalogatas 229.py
Maavardzat: a=[7,15,3,6,11,18,14,7,4,9,12,13,17]
gy . . ' . Ve ’ . .. b:[]
Az egyik tomb elemeit atteszem egy masik témbbe, ha megfelelnek i=p
egy adott feltételnek. Tehat kivdlogatom valamilyen feltétel szerint. for i in range(len(a)):
, . . , . if i] <= 18:
Adott a és b tdmb. Az a tomb egész szamokat tartalmaz ' aélippend(a[i]]
1 és 20 kozott. Az a tdmbbdl a 10, vagy annal kisebb szamokat print(a)
atrakom b témbbe. o potoEC)
Mondatszerd leirds: ) T Rur: @ 22
ciklusi=0..n-1 » E:\BB_MM\12_Python_programozas\programek\venv\s
ha afi] <= 10 y [7, 15, 3, 6, 11, 18, 14, 7, 4, 9, 12, 13, 17] |
b[j] = ali] _ [7,3, 6,7, 4, 9]
j=j+1 '
ha vége i=0
ciklus vége k=0
ciklusi=0..n-1
(22h.py) ha a[l] <5
Szétvalogatas Mondatszerti leirds: bEJ] i i[']
Magyardzat: kUJk'j_ anen
Két tombbe valogatjuk szét egy tomb elemeit. Adott ,a” tomb, amely egész c[k] = ali]
szamokat tartalmaz 1 és 20 kdzott. A ,,b” és ,,c” tdmb pedig Ures. Az ,a” elemeit k=k+1
,b” témbbe rakjuk ha egyenl6k vagy kisebbek 10-él, kiilonben c-ben taroljuk. ha vége
ciklus vége
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=B Run 22h
ai[7’15’3’é’11’18’14’7’4’9’12’13’17] » E:\80_MM\12_Python_programozas\programok\venv\sc
p=L] [7, 15, 3, 6, 11, 18, 14, 7, 4, 9, 12, 13, 17]
e=l] +
_ (7,3, 6,7, 4 9]
1=0 ®[15, 11, 18, 14, 12, 13, 17]
for i in range(len(a)): =
if ali] <= 16:
b.append(al[il)
else:
c.append(alil])
print(a)
print(b)
print(c)
(22i.py)
Széls6érték meghatarozasa .
g min=t[0] max = t[0]

Mondatszerd leirds:

Magyardzat:

Tulajdonképpen ez a legkisebb és/vagy
legnagyobb érték kivalasztasa egy listabdl.

A példaban generdljuk 10 db véletlen szamot 1

és 100 kozott.

Majd keressiik ki a minimum és a maximum

értékeket a tombbdl.

ciklusi=1..n-1

ha t[i] < min akkor

min = t[i]
ha vége
ciklus vége
ki min

ciklusi=1..n-1
ha t[i]> max akkor
max = t[i]
ha vége
ciklus vége
ki max

Ennél a ,tételnél” arra kell figyelni, hogy a program elején a
minimum értéket az el6fordulhaté legnagyobbra, a maximum
értéket az el6fordulhatdé legkisebbre kell allitani, mert az elsé
Osszehasonlitasnal mar cserélédni kell az értékeknek (példa).
Vagy egy masik megoldasként a minimum és maximum értékeket
a tomb els6 elemére allitjuk be (mondatszerdi leiras).

22i

E:\BB_MM\12_Python_programozas\programoh
[47, 25, 62, 71, 33, 35, 2, 18, 13, 81]
A legkisebb elem: 2
A legnagyobb elem: 81

dl

22i.py

from random import *
t=[]
for 1 in range(1,11):
t.append(randrange(160)+1)
print(t)
min=100
max=a
for 1 in range(len(t)):
if t[i] < min:
t[i]
for 1 in range(len(t)):
if t[i] > max:
t[i]
print('A legkisebb elem: ', min)
print('A legnagyobb elem: ', max)

min =

max =

(22j.py)
Metszet
Magyardzat:

kell megoldani a feladatot.

22).py

Egyesével megylink végig az ,,a” tombon
azon belil pedig megvizsgéljuk a ,,b”
Osszes elemével, hogy van-e egyezés.
Mert ha igen, akkor hozzaadjuk a ,,c”

listdhoz.
Ertelmezziik a programot!

Mondatszerti leirds:
Két tomb azonos elemeinek kivalogatasa egy harmadik tombbe.
Nem olyan régen tanultuk a halmazokat. Ott két halm.

metszetét az ,print(a & b) paranccsal oldottuk meg.
Itt ez nem mikodik, mert most egy kilon listaba
szeretném eltarolni a kdzos értékeket.
Ezért két egymasba agyazott ciklussal

4,6,8,10,12,14,16,17,18, 26]

]

for i in range(len(a)):

j=6
for

print(a)
print(b)
print(c)

j in range(len(b)):
if alil==b[jl:
c.append(alil)

k=0
ciklusi=0..n-1

ciklus vége

j=0

ciklus amig j<m és b[j]<>ali]
j=j+1

ciklus vége

ha j<m akkor
c[k] = ali]
k=k+1

ha vége

22
E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\ve
[12, 9, 7, 15, 13, 5, 8, 11, 19, 3, 1, 10]
[2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 17, 18, 28]
[12, 8, 10]

- Yl
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(22k.py)
Unié
Magyardzat:
A és B tomb minden elemét szeretnénk C tombbe tenni.

ElGszor C-be tessziik az A 6sszes elemét, majd ami nem szerepel A-
ban, azt beletessziik C-be.

A mondatszerd leiras atalakitasa python nyelvre mindig kihivas.
ElGszor generalunk ,,a” és ,b” tdmbot 1 as 20 kozotti szamokkal!
Létrehozunk egy lres ,,c” tombot.

Aztan beletessziik egy for ciklussal az ,,a” tomb tartalmat a ,,c”
tombbe.

Uniénal arra kell figyelni, hogy metszet szamai ne szerepeljenek
kétszer a,,c” tombben.

Mondatszerd leirds:

ciklusi=0..n-1
c[i] = ali]
ciklus vége
k=n
ciklusj=0..m-1
i=0
ciklus amig i<n és b[j]<>a[i]
i=i+1
ciklus vége
ha i>=n akkor
c[k] = b[j]
k=k+1
ha vége
ciklus vége

Ezért a ,b” tomb elemein egyesével végig megylink egy hatulteszteld
ciklussal és csak azokat a szamokat adjuk hozza a ,,c” tdmbhoz,
amelyek nem egyenléek.

e 22k.py

L R e R

Run: 22k -
[ E:\BO_MM\12_Python_programozas\programok\ven 3
y? [12, 9, 14, 15, 13, 5, 6, &, 18, 1] .

[2, 18, 12, 14, 15, 7, 3]
[12, 9, 14, 15, 13, 5, 6, &, 18, 1, 2, 7, 3]

a=[12,9,14,15,13,5,6,8,18,1]
b=[2,16,12,14,15,7, 3]
c=[1]
for i in range(len(a)):
c.append(alil)
for j in range(len(b)):
i=@

while i<len(a) and b[j]'=a[i]:

i+=1
if i==len(a):
c.append(b[j])

(221.py)
Rendezések

Magyardzat:

A programozdasban az egyik legfontosabb mivelet a rendezés.
Amikor egy rendezetlen tomb elemeit névekvd sorba rendezziik.
Ennek a megoldasara szdmtalan , programozasi tétel”
all rendelkezésiinkre.

A python nyelven ezt a problémat nagyon gyorsan és
egyszerlien megoldhatjuk a short() metddussal.

& 221.py

LRI

Ezek a kilénb6z6 mddszerek a gyorsasag,
bonyolultsag és memdria igény fliggvényében
valtozhatnak.

Példak a rendezés tipusaira:
Buborékrendezés

Rendezés cserével

Rendezés maximum kivalasztassal

221

[15, 13, 9,

E:\Be_MM\12_

[1, 2, 3, 4,

t=[15,13,9,6,14,17,9,3,7,1,20,19,2,4,10]
print(t)
t.sort()
print(t)

Ezeket a rendezéses , tételeket”, és

azok mondatszerd leirasat érdemes
megtanulni, megérteni, mert a késébbi
tanulmanyok soran sziikség lehet

e  Minimum kivalasztasos rendezés
e Rendezés besztrassal
e Shell rendezés

Gyorsrendezés
Osszefésiiléses rendezés

rajuk. Mind elméleti, mind gyakorlati
téren. Az Interneten nagyon sok
helyen utana lehet nézni.
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GYAKORLO FELADATOK (22. témakérhoz)

FELADAT LEIRASA KEPERNYOKEP
1. (15_01.py)
Készits programot, amely O végjelig bekér szamokat Rur: 1501
a felhasznalotol, és a program végén kiirja az eddig > E:\00_MM\12_Python_programozas\pi
begépelt szamok Gsszegét! F Add meg az els§ szamot: 15
_ Add meq az kovetkezd szamot: ¢
:‘: Add meg az kOvetkezd szamot: 24
= =  Add meg az kivetkezd szamot: 31
=  Add meg az kivetkezd szamot: 0
» B A beirt szédmok Osszege: 79
2. (15_02.py)
Hany darab olyan szam van ezerig, amely oszthaté
harommal is és ottel is? Run: 15.02
Készits programot, melyben egy ,t” nev(i témbbe > E:\06_MM\12_Python_programozas\programok\veny
beleteszed 1-1000-ig a szdmokat, majd végig mész a Ve (1, 2,3, 4,5 6,7 89,16, 11, 12, 13, 1
tombon és megvizsgdlod hany olyan szdm van ami = Bl szém felel meg a feltételnek.

megfelel a feltételnek.

3. (15_03.py)
Hozzal |étre harom tombot: paros, paratlan, szamok

néven!

A ,paros” nev(i tombbe generdlj 1 és 1000 kozotti

véletlen paros szamokat! Pum 1508 _

A ,paratlan” nev{ tdmbbe generdlj 1 és 1000 kozo6tti ; ;;29223”;2“226"P22;6”2;35‘2;"9222"“;:2”“;?,25”’““’
véletlen paratlan szamokat! S| Lors, 252, ota, ass, o56, sab, 4t 372, set, e, 33, 3
Majd ezt a két tombot add 6ssze a ,,szamok” nev( - legkisebd etem: 46
tombbe! . & A legnagyobb elem: 958

Végiil keresd ki a ,szamok” témbbdl a legkisebb és

legnagyobb szamot!

4. (15_04.py)

Készits programot, melyben beolvasod a nyersanyag

mappabdl a 15 04 a-txt és 15_04 b-txt fajlokat! L _
Majd halmazokka alakitod Sket! D R A
Aztdn kiiratod a képernyGre és egy o D1sr, Usr, sl oot vas, o3, 32T, ALY, SO
15 _04_metszet.txt nevd fajlba azokat a szamokat, g U3 ey

amelyek mind a két halmazban szerepelnek! B

5. (15_05.py)

Készits programot, melyben létrehozol harom

tombot (a ,b, c)!

Az ,a” és a,b” tombot feltoltod 10-10 darab, -100 és —

100 kozotti véletlen szamokkal. > E;\GO,HH\lz,Pytnon,pr‘ogr‘amozas\progranok\venv\sa ripts\pyt
irasd ki a két tombot a képernyére! # E-"; o1, B2 890 e, o 2?”788&11;8]784 o]

Majd az ,a” és ,b” témbot, 6sszefésiilod” a ,,c” nevl =:' (88, -86, -84, -78, -66, -65, -31, -17, -16, -8, 19, 26,

tombbe! (6sszeadod és rendezed)
A ,c” tombot irasd ki a képernydre és egy
15_05_sor,txt nevd fajlba is!
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KOMPLEX FELADATOK MEGOLDASA

(23a.py)
Készitsiik el a kovetkez8 0sszetetteb feladatot!
Van egy hajdtarsasag, akik kirdndulé jaratokat inditanak

csutortoktél vasarnapig, a tengeren az egyik varosbdl a mésikba.

Van egy 23a_adatok.txt nyersanyag. Ebben a példdban nem

homogén adatok vannak a szovegfajlban. Az els sorban a
hajéjarat szamat talaljuk, a masodikban a kapitdny nevét.
Aztdn a harmadik sortél viszont mar szé6kdzokkel
elvalasztott szamokat talalunk. Az elsé az az indulas
6rdja, majd a perce és masodperce; a negyedik adat a
sorban az az érkezés 6raja, perce és masodperce. Az
utolsod adat a sorban az utazék szamal!

Tehdt a harmadik sorban a csiitortoki adatok, az
utolsdban a vasdrnapi adatok talalhatdak.

A feladatunk az, hogy a minta szerint az elején kiirja
(fajlbdl kiolvasva), hogy hanyas szamu hajénak, ki a
kapitanya!

Maijd, hogy melyik napon, mennyi volt a menetidd.
Végiil, hogy hanyan utaztak a hajéval ezen a héten!

e Aprogram elején LB Bapy X
. ” ., t=[]
|étrehozunk egy ,,t” nevd j_szam=0
Gres tombot. (1) j_kap=str()

e Ajarat szamat tarold
»j_szam” valtozét, amit
lenullazunk. (2)

e Egy,j_kap nevi valtozét,
amit sztringre allitunk,
mert ebben a kapitany

adat=1{}
adatok=[]
for elem in t:

Bs

Fajl  Szerkesztés

Mj 23a_adatok — Jegyzettomb

Formatum Mézet  Sdgo

Red John
8 33 8 9 54 35 36

8 48 38 1@ 5 55 42
8 45 45 1@ 15 25 54
8 51 58 1@ 48 3@ 49

Run: 23a
» E:\B0_MM\12_Python_programozas\programok\ver
y? A 35. 5z&m0 hajonak a kapiténya: Red John
_ FRFRRRRRERERERRRR R bR R R R R R R RR
| Menetidé: 1 éra 21 perc
m e Menetiddé: 1 dra 25 perc
= Menetidé: 1 éra 38 perc
» B Menmetidd: 1 dra 49 perc

Fekkddkiok Rk R kR R R R Rk ke Rk

Osszesen

181 f6 utazott a mai napon.

with open('./nyersanyag/23a_adatok.txt', 'r', encoding="utf-8') as forras:
j_szam=forras.readline().strip()
j_kap = forras.readline().strip()

for sor in forras:
t.append(sor.strip().split())

nevét fogjuk tarolni. (3)
Majd megnyitjuk
olvasasra a nyersanyagot!
(4)

A kovetkez6 két sorban
beletessziik a megfelel6
valtozdékba a forrds elsé
két sorat! Ehhez a
readlin().strip() utasitast
alkalmazzuk. (5-6)

Aztdn inditunk egy ciklust
melyben soronként
elhelyezziik az adatokat a
Lt tdombbe, sz6ko6zok és
sorvégi bekezdésjel nélkil.
Erre a sor.strip().split()
utasitast alkalmazzuk. (8)
A kovetkez6 12 sorban

|étrehozunk egy szdtar tipust.

hajo_adatok = elem
adat['ind_ora'] = int(hajo_adatok[8])
adat['ind_perc'] = int(hajo_adatok[1])
adat['ind_mp'] = int(hajo_adatok[2])
adat['erk_ora'] = int(hajo_adatok[3])
adat['erk_perc'] = int(hajo_adatok[4])
adat['erk_mp'] = int(hajo_adatok[5])
adat['szem_szam'] = int(hajo_adatok[6])
adatok.append(adat)
adat={}

print('A ',j_szam,'. szam0 hajonak a kapitanya: ',6j_kap, sep='')

print(" ")
for adat in adatok:
print('Menetidé: *,int(abs((adat['ind_ora']*60+adat['ind_perc'])
- (adat['erk_ora']*60+adat['erk_perc']))/608), 'dra",
int(abs((adat['ind_ora']*60+adat['ind_perc'])
- (adat['erk_ora']*60+adat['erk_perc']))%608)," perc')
print(" ")
0552=0
for adat in adatok:
ossz=ossz+adat['szem_szam']
print('Osszesen ', ossz,' f6 utazott a mai napon.')

Melyben el6sz6r megadjuk a szotar nevét. (9).
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e Majd egy lires tombre is sziikségiink lesz ennek a neve ,adatok” lesz. (10)

e Aztan elinditunk egy ciklust amiben megadjuk a cimkéket, masnéven megnevezéseket és hozzarendeljiik
az értékeket. (11)

e A ,t” tombilinkben Iév6 — most még - sorokban megyiink végig és bevezetiink egy ideiglenes valtozét
,hajo_adatok” néven.

e Tehat az ,elem”-ben a legelején a ,,t” tomb elsd sorat talaljuk. Ami a txt harmadik sora és a szamok
vannak benne. (Most még szévegként.) (12)

o Felcimkézzik” a kiilonbdz6 ,mez6inket”, és szamma alakitjuk int() fliggvénnyel az indexelt adatainkat.
Pl.: adat['ind_ora'] = int(hajo_adatok[0]) (13-19)

e Végil hozzaadjuk az adatok tombiinkhoz a feldolgozott rekordjainkat: adatok.append(adat); és uritjuk az
adat{}-ot. (20-21)

o Azelsé alfeladatunkban kiiratjuk mondatszer(ien, hogy melyik hajonak, ki a kapitanya. Ehhez a program
elején elkészitett két valtozét hasznaljuk fel. A txt-nk elsé két sorat iratjuk ki tulajdonképpen. (22)

e Aztan egy elvdlasztd vonalat iratunk ki a minta szerint.

e A madsodik alfeladatban azt kell kiszamolnunk, hogy mennyi volt a menetidé a négy napon. Ehhez a
indulds orajara, percére, és az érkezés drdjara és percére van sziikséglink. A masodpercekre nincs is
szlikséglink. Tulajdonképpen egy hosszu képletet kell késziteniink. Lehetne kiilonb6z6 ideiglenes
valtozdkat is létrehozni, de mi valasszuk azt a mddszert, hogy teljes képletet készitlink tébb sorban.

e Ugy gondolkodunk, hogy percekkel szamolunk, ezért az 6rakat megszorozzuk 60-al és hozzaadjuk a
perceket. Mind az induldsndl mind az érkezésnél. Majd kivonjuk az egyiket a masikbdl.

o Alkalmazom az abs() fiiggvényt, hogy semmi képpen ne kapjunk negativ szamokat.

o Tehat a képlet: abs((ind_oéra*60+ind_perc)-(erk_ora*60+erk_perc)). Ennek az eredményét percben
kapjuk meg. Viszont a kiiratashoz vissza kell térniink az éra és percre. Ugyhogy a kapott percet elosztjuk
60-al és az egész részét felhasznaljuk 6ranak, a maradék részét pedig percnek.

e Es ezt mind mondatba formazzuk a minta szerint. (24-28)

e [smét valasztévonalat szurunk be!

e A harmadik részfeladat nagyon kdnnyd, hiszen az a kérdés, hogy a négy nap alatt hanyan utaztak
Osszesen a hajéutakon. Ezt pedig a txt-nk utolsé oszlopaban szerepld szamok 6sszeaddsaval kapjuk meg.
Ez a sz6tdr tipusunk utolsé mezGje a ,,szem_szam” adatainak 6sszeadasabdl jon ki. (30-33)

e Teszteld, ellenérizd, javitsad a programot iras kdzben!

(23b.py)

Ebben az dsszetett feladatban ¢ T - o X
visszatérink a grafikus felllethez.
Ezen kivil az eljarasok hasznalatahoz.
A példaban a jobb oldalon lathato , téli
tajat” kell elkésziteniink.

Tehat, egy 600*400-as szlrke fellletre
kell elhelyezniink véletlenszer( helyre
10 db fenyéfat 5 db hazat és 20 db
hopelyhet!

A hazak fekete keretd, vilagoskék
kitoltést négyzetbdl, és egy piros
keretd, narancssarga kitoltésd
haromszogbdl alljon!

A ,feny6fak”, zold rajzoldszinnel és
sotétzold kitoltészinnel legyenek
megrajzolva!

A hépelyhek fehérek legyenek!
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en

e A program elején beadllitjuk az ablakunk tulajdonsagait! Nevet adunk az ablaknak, megadjuk a

hattérszint, a cimsor feliratat és az ablak m

2 _

éretét! (3-6.)

e Aztdn négy ,tekndst” allitunk be, az el6z6 oldalon leirtak alapjan, hogy a kés6bbiekben fel tudjuk

hasznalni 6ket. (8-25.)
%m — . Majd elkészitjiik az eljarasokat, amelyek megrajzoljak a
from randon inport kiilonb6z6 alakzatokat! Ezek a négyzet, a haromszog, a hdpihe, és a

win = turtle.Screen()
win.bgcolor("gray")
win.title("Tél")
win.setup(688,400,0,8)

teki_1 = turtle.Turtle()
teki_1.color("black")
teki_1.pensize(4)

def negyzet(a,x,y):
teki_1.up()

fenyéfal (27-67.)
° Végiil kirajzoltatjuk véletlen
koordinatak helyére el6szor a 10 db
fenydfat, majd az

5 5 S L teki_1.goto(x,y) ,
teki_1.fillcolor("lightblue™) reki 1 s def hoCb, xb, yb): 5 db hazat,
teki 2 = turtle.Turtle) teki_1.begin_fill0) tekis.up() végila 20 db
teki_2.color("red” for 1 in range(4): teki_3.goto(xb,yb) ,
tekii2.pensi;e(b] : teki_1.forward(a) teki_3.down() hOPEhEIYtI (69-
teki_2.fillcolor("orange") teki_1.left(90) for i in range(s): 83 )

teki_1.end_fill() teki_3.forward(b) '
teki_3 = turtle.Turtle() teki_3.backward(b)
teki_3.color("white") def haromszog(a,x,y): teki_3.1left(45)
teki_3.pensize(1) teki_2.up()
teki_2.goto(x, y+a) def falz,xz,y2):
teki_4 = turtle.Turtle() teki_2.down() teki_4.up() for i in range(10):
tekl_4.color("green”) teki_2.begin_fi110) teki_a.goto(xz,yz) xz=randrange(-280,240,1)
teki_4.pensize(4) for i in range(3): - !
teki_4.fillcolor("darkgreen™) teki_2.forward(a) teki_4.down() yz = randrange(-180,1660,1)
| teki_2.left(126) teki_4.begin_fill() falla,xz,yz)
teki 2.end Fill() teki_4.forward(2%z)
teki_4.left(160) for 1 in range(5):
| teki_4.forward(5+z) ¥=randrange(-260,206,10)
teki_4.left(168) y = randrange(-186,1868,10)
teki_4.forward(5%z) negyzet(5e,x,y)
teki_4.left(100) haromszog(50,x,y)

A feladatban a méretek és

teki_4.end_fill()

koordinatak valtozhatnak. Az a lényeg, hogy a . for 1 in range(20):
. xb=randrange(-280,2860,1)

végeredmény hasonlitson az eredeti yb = randrange(-1809,186,1)

. P ho(5,xb,yb)
képerny&tervhez!
A program végén hasznaljuk az ablak bezarasara vard, mainloop() Iwi"-maifﬂoop(l
parancsot!
(23c.py)

A kovetkez6 egyszerd példa a , kincskeres6”
feladat.
Melyben bekérjik karakterenként, hogy a
kiindulasi ponttdl északra (E), délre (D), keletre
(K), és nyugatra (N) mennyi egységet kell 1épni!
Majd a program megadja, egyszerdsitve a kincs
helyét!

—> ——> ——> —>»

T |
b
Ll
|

-«

Run: 23c
» E:\B0_MM\12_Python_programozas\programokvenv\S
F Kérem a robot parancsait: EEKEKEKKKNNODDOND
_ KK
" Process finished with exit code ©
= & |
Run: 23c
> E:\08_MM\12_Python_programozas\programok'ven
y Kérem a robot parancsait: EEKNNNNDO
__ | Nem megfeleld kod!
. NNNE
m = Process finished with exit code ©
= |

A képerny6kép mintaja szerint vigylink be kédokat!

Ha véletlenil hibas karaktert viszlink be, azt jelezze a
program!

A feladatot prébaljuk gy megoldani, hogy nem forditunk
a kovetkez6 oldalra!
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23c.py if x < 0:
ut = input("Kérem a robot parancsait: ") for i in range(abs(x)):
hossz = len(ut) print('N',end="")
e,d,k,n =6,08,0,0 else:
for i in range(hossz): for 1 in range(x):
if utli] == 'E": print('K', end="")
e+=1 if y < 0:
elif vt[i] == 'D": for 1 in range(abs(y)):
d+=1 print('D',end="")
elif vt[i] == 'K': else:
K= 1 for i in range(y):
elifnuffii =W print('E',end="")
else:
print('Nem megfeleld kod!')
y=(e-d)
x=(k-n)
(23d.py)
Az utolsé példa egy emelt szint(i érettségi feladat
megoldasa. ElGszor a leirast kell alaposan atolvasni, Run: 23d
és nwegérteni! > E:\00_MM\12_Python_programozas\programokiven
p z . P 2. feladat. A mintaban 543 telek szerepel.
A feladat cime: Epitményadd s _ 3. feladat. Egy tulajdonos addszéama: ?2986
Egy Balaton-parti 6nkormanyzat épitményadét vezet 2 apadi 3
be. Az adé mértéke a telken [évé épitmény - = savba 165 telek esik, az ado 20865600 Ft.
alaptertiletétdl és a teleknek a Balatontdl mért = B sdvba 144 telek esik, az add 13107000 Ft.
tévolségéto’l fijgg. » B C savba 234 te'L?k esi'kj az ado 34?96':[30 Ft.
6. feladat. A tdbb savba sorolt utcak:
A telkeket a Balatonparttol mért tavolsagtol fuggden Besztercei
harom savba soroltak be. Az A sdvba azok a telkek Gyurgyalag
keriltek, amelyek 300 méternél kozelebb vannak a Icce
téhoz a B sav az el6z8n tul 600 méter tavolsagig :"Ptz
terjed, a tobbi telek a C savba tartozik. Az épitmény sizze:i

utan négyzetméterenként fizetendd 6sszeg
savonként eltérd, azonban, ha az igy kiszamitott
0sszeg nem éri el a 10.000 Ft-ot, akkor az adott
épitmény utan nem kell adoét fizetni.

A testiileti dontést az Adé Ugyosztaly egy mintaval készitette el8, amely csupan néhany utca adatait
tartalmazza. Ezek az adatok az utca.txt fajlban vannak. A fjl elsé soraban a harom addsavhoz tartozé
négyzetméterenként fizetendd 6sszeg taldlhatd A, B, C sorrendben, egy-egy szokozzel elvalasztva:
800 600 100

33366 Aradi 8A C 180
22510 Aradi 8B C 137
90561 Aradi 10 C 168

A tobbi sorban egy-egy épitmény adatai szerepelnek egy-egy sz6kodzzel elvdlasztva. Az elsé a telek
tulajdonosanak 6tjegyl addszama; egy tulajdonosnak tobb telke is lehet. A masodik adat az utca neve,
amely nem tartalmazhat szokozt. A harmadik adat a hazszam, majd az adésav megnevezése, végil az
épitmény alapterilete kovetkezik. A minta harmadik sordban példaul azt Iatjuk, hogy a 33366 addszamu
tulajdonos telke az Aradi utca 8A-ban talalhatd, és a C savba esd telken allo épitmény alapterilete 180 m2.
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

A fajl legfeljebb 1000 telek adatait tartalmazza. A feladat megolddasa soran kihasznalhatja, hogy a fajlban az
adatok utca, azon belil pedig hazszam szerinti sorrendben kévetkeznek.

Készitsen programot, amely az utca.txt allomany adatait felhasznalva az alabbi kérdésekre valaszol! A
program forraskddjat mentse epitmenyado.py néven! (A program megirdsakor a felhasznald altal megadott
adatok helyességét, érvényességét nem kell ellenériznie, és feltételezheti, hogy a rendelkezésre allé adatok
a leirtaknak megfelelnek.)

A képernyére irast igényl6 részfeladatok esetén —a mintdhoz tartalmaban hasonldan — irja ki a képernyére
a feladat sorszamat (példaul: 3. feladat), és utaljon a kiirt tartalomra is!

Ha a felhaszndaldtdl kér be adatot, jelenitse meg a képernyén, hogy milyen értéket var! Mindkét esetben az
ékezetmentes kiiras is elfogadott.

1.

23d.py

Olvassa be és tarolja el az utca.txt dllomanyban taldlt adatokat, és annak felhasznalasaval oldja meg a
kovetkez6 feladatokat!
Hany telek adatai taldlhatdk az dllomanyban? Az eredményt irassa ki a mintanak megfelel6en a
képernyére!
Kérje be egy tulajdonos addszamat, és irassa ki a mintdhoz hasonldan, hogy melyik utcaban, milyen
hazszdm alatt van épitménye! Ha a megadott azonosité nem szerepel az adatallomanyban, akkor irassa
ki a ,Nem szerepel az adatdllomanyban.” hibalizenetet!
Készitsen fliggvényt ado néven, amely meghatarozza egy adott épitmény utan fizetend6 adét! A
fliggvény paraméterlistdjaban szerepeljen az addsav és az alapteriilet, visszaadott értéke pedig legyen
a fizetendG adé! A kovetkez6 feladatokban ezt a fliggvényt is felhaszndlhatja.
Hatdrozza meg, hogy hany épitmény esik az egyes addsdvokba, és mennyi az add 6sszege
addsdvonként! Az eredményt a mintdanak megfelel6en irassa ki a képernyére!
Bar az utcdk tobbé-kevésbé parhuzamosak a té partjaval, az egyes portdk tdvolsaga a parttdl az
utcaban nem feltétlenil ugyanannyi. Emiatt néhany utcaban — az ottani tulajdonosok felhdboroddsara
— egyes telkek eltérd savba esnek. Listazza ki a képernyGre, hogy melyek azok az
utcdk, ahol a telkek sdvokba soroldsat emiatt felll kell vizsgalni! Feltételezheti, hogy 3 234 fizetendo - Je
minden utcaban van legalabb két telek. Fijl Szerkesztés For
Hatdrozza meg a fizetend6 adot tulajdonosonként! A tulajdonos addszamat és a Eiiis ésm
fizetendd 6sszeget irassa ki a mintanak megfelelGen a fizetendo.txt allomanyba! A D e
fajlban minden tulajdonos adatai Uj sorban szerepeljenek, a tulajdonos addszamat ggjg ;;igg
egy szokozzel elvalasztva kdvesse az altala fizetendd ado teljes Osszege. 97969 €

from pprint import pprint

epitmenyek = []
with open('./nyersanyaq/23d_vtca.txt', 'r', encoding='utf-8') as fajl:
adok = fajl.readline().strip().split()
adosavok = {'A": int(adok[0]), 'B': int(adok[1]), 'c': int(adok[2])}
for sor in fajl:
adatok = sor.strip().split()
epitmeny = {'adoszam': adatok[8],
‘utca': adatok[1],
‘hazszam': adatok[2],
‘adosav’: adatok[3],
‘terulet': int(adatok[4])}
epitmenyek.append(epitmeny)

print(f'2. feladat. A mintaban {len(epitmenyek)} telek szerepel.')
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

i* 23d.py

21 # 3. feladat

22 adoszam = input('3. feladat. Egy tulajdonos addoszama: ')
23 talalat = False

24 for epitmeny in epitmenyek:

25 if adoszam == epitmeny['adoszam']:

26 print(epitmeny['utca'], epitmeny['hazszam'])

27 talalat = True

28 if not talalat:

29 print('Nem szerepel az adatallomanyban')

30

31

32 # 4. feladat

33 def ado(ado_savonkent, adosav, alapterulet):

34 ado = alapterulet * ado_savonkent[adosav]

35 if ado < 10000:

36 return 8

37 else:

38 return ado

39

40

£ # 5. feladat

42 ado_osszesites = {'A': [@, 8], "B': [0, 0], 'c': [0, B1}

43 for epitmeny in epitmenyek:

44 ado_osszesites[epitmeny['adosav']][a] += 1

45 ado_osszeg = ado(adosavok, epitmeny['adosav'], epitmeny['terulet'])
46 ado_osszesites[epitmeny['adosav']]1[1] #+= ado_osszeg

47 # print(ado_osszesites)

48 print(f'A savba {ado_osszesites["A"]1[0]} telek esik, az add {ado_osszesites["A"][1]} Ft.")
49 print(f'B savba {ado_osszesites["B"]1[0]} telek esik, az ado {ado_osszesites["B"][1]} Ft.')
50 print(f'C savba {ado_osszesites["C"]1[0]} telek esik, az add {ado_osszesites["c"][1]} Ft.')
51

52 # 6. feladat

53 vtca_sav = {}

54 for epitmeny in epitmenyek:

55 if epitmeny['uvtca'] in utca_sav:

56 utca_sav[epitmeny['vtca']].add(epitmeny[ adosav'])
57 else:

58 vtca_sav[epitmeny['vtca']l]l = set(epitmeny['adosav'])
59 # print(utca_sav)

60 print('é. feladat. A tobb savba sorolt utcak:')

61 for vtca in vtca_sav:

62 if len(utca_sav[utcal) > 1:

63 print(utca)

64

65 # 7. feladat
66 ado_tulajdonosonkent = {}

&7 for epitmeny in epitmenyek:

68 if epitmeny['adoszam'] in ado_tulajdonosonkent:

69 ado_tulajdonosonkent[epitmeny[*adoszam']] += ado(adosavok, epitmeny['adosav'], epitmeny['terulet'])
70 else:

71 ado_tulajdonosonkent[epitmeny[*adoszam']] = ado(adosavok, epitmeny['adosav'], epitmeny['terulet'])
72 # pprint(ado_tulajdonosonkent)

73 with open('./nyersanyag/23d_fizetendo.txt', 'w', encoding='utf-8') as fizetendo:

74 for azonosito in ado_tulajdonosonkent:

75 print(azonosito, ado_tulajdonosonkent[azonosito], file=fizetendo)
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