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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven
A PYTHON MINT PROGRAMOZO NYELV

A Python egy magas szint(i programozasi nyelv, melyet egy holland programozé kezdett el fejleszteni.
Kénnyen tanulhatd, hatékony programozasi nyelv. A Python egyszer(i objektum-orientalt programozasi
megkozelitést és nagyon hatékony magas szint(i adatszerkezeteket hasznal. A Python programozasra
jellemzd, hogy tomor szintaxist és dinamikus gépelést is hasznal.

Mi az el6nye a Python programozasi nyelvnek a tébbi hasonld fejleszté nyelvhez képest?

e Egyszer( és kdnnyen megtanulhaté
o Hordozhato és bévithetd

e Objektumorientalt

o Tesztelési keretrendszer

e Szkriptek és automatizalas

o Nagy adatkezelés

A PYCHARM PROGRAM TELEPITESE

Ahhoz, hogy Python programozas alapjaival meg tudjunk ismerkedni, meg kell taldlni a megfelel6
keretprogramot. Azt a programot, mellyel elkészitjik a megadott instrukcidk alapjan, (kddolassal,
parancsokkal, utasitasokkal) a programunkat.

e . G I PyCharm Community Edition 2021 2 X m & Q
e A PyCharm egy rendkiviil népszerd fejleszt6i kornyezet et ’
a Python Vlla'ga' ban. EZért eZt Vélasztottuk. Q Osszes [@ Képek () Videdk ¢ Vasaras [ Hirek  : Egyebek Eszkozok
. oy . «eres Nagyjabél 16 800 talalat (0.43 masodperc)
b Ehhez a PyCharm Communlty Edltlon 2021.2 VerZIOJ at https://www jetbrains.com > download ~ Cldal leforditasa
kellene letdlteni. A programbdl elérhet6 fizet6s Other Veersions - PyCharm - JelBrains
Major version: 2021.2. Released: 27 July 2021. PyCharm Professional E¢
(Professional) és ingyenes (Community) verzid is. o PyGham Communiy Sditon 13 pay soare
o Azels6 lépés ennek a programnak a telepitése. |

irjuk a Google keresébe a program nevét és verzidjat!
e Azelsé taldlat a: https://www.jetbrains.com/pycharm/download/other.html
oldalra vezet.
e Valasszuk ki a megfeleld verziét (szam és operacids rendszer), majd a megadott
utasitdsok alapjan telepitsiik a programot!
A PYCHARM ELSO INDITASA, A KEZELOGFELULET BEALLITASAI
e Miel6tt elinditanank a programot, hozzunk Iétre egy mappat! Az

elkészitett programokat (projekteket) célszer(i egy konkrét mappaban e N
tarolni, hogy minden egy helyen legyen. Ezért keressiink egy olyan E:::T"’p_mfec:s;fK oo
helyet a hattértaroldnkon (barhol), ami megfelel szdmunkra. Hozzunk pyten ;Tfltth:Lgp
|étre egy mappat (pl.: Python_projects_XY néven)! R

e Inditsuk el az asztalon lévé PyCharm ikont!

Py

ElGszor meg kell erdsiteni és el kell fogadnia a felhasznaldi
szabalyokat!

e Aztan a,Don’t Send” gombot megnyomni, hogy ne kiildjon adatokat a program!

PyCharm User Agreement X Data Sharing X
JETBRAINS COMMUNITY EDITION TERMS DATA SHARING
IMPORTANT! READ CAREFULLY: Help JetBrains improve its products by sending anonymous data about features and
THESE TERMS APPLY TO THE JETBRAINS INTEGRATED DEVELOPMENT ENVIRONMENT plugins used, hardware and software configuration, statistics on types of files, number of

TOOLS CALLED ‘INTELLU IDEA COMMUNITY EDITION’ AND ‘PYCHARM COMMUNITY files per project, etc.
EDITION’ (SUCH TOOLS, “COMMUNITY EDITION" PRODUCTS) WHICH CONSIST OF 1)

OPEN SOURCE SOFTWARE SUBJECT TO THE APACHE 2.0 LICENSE (AVAILABLE HERE: htty Please note that this will not include personal data or any sensitive information, such as

pache org/licenses/LICENSE-2.0), AND 2) JETBRAINS PROPRIETARY SOFTWARE source code, file names, etc. The data sent complies with the JetBrains Privacy Po

PLUGINS PROVIDED IN FREE-OF-CHARGE VERSIONS WHICH ARE SUBECTTO TERMS
DETAILED HERE: https://www jetbrains com/legal/ community-bundled-plugir allinstalled JetBrains produ
“JetBeains” or “we” means JetBeains 5.r.0, with its principal place of business at Na
Hrebenech Il 1718/10, Prague, 14000, Czech Republic, registered in the Commercial

n Settin,
Register maintained by the Municipal Court of Prague, Section C, File 86211, ID No.: 265 02

Settings | Data Sharin

“You" means any Organization or natural person using a Community Edition product in
ith these terms. where “Oraanization” includes anv comoration comnanv.

1 confirm O | have read and accept the terms of this User Agreement
Bt Continue ‘ Don't Send )Scnd Anonymous Statistics

N’




Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

e Azelsé inditasnal egy ,,Uj project”-et hozunk létre!

Welcome to PyCharm

e A, New Project” ablakban el&szor tallézzunk ra arra a
mappara, amit a |épések elején létrehoztunk! Ide fogjuk a
fajljainkat elmenteni, és onnan fogjuk megnyitni a
meglévd programjainkat!

e Azinterpretert is ki kell valasztani, vagy a felajanlottat
elfogadni! (A Python
ugynevezett interpreteres
nyelv, ami azt jelenti, hogy Location: | HiTananya hon\Python_
nincs kiilénvalasztva a New Vit
forras- és targykdd, a megirt
program maris futtathato,
ha rendelkeziink a Python
értelmezével.)

A PyCharm programban készitett
program fajlok kiterjesztése: *.py

Az ikonjuk:

A

01_01_fel Geeate

Directory Is Not Empty
e A, Create” gomb

megnyomasa utan még két gombot meg kell
nyomnunk miel6tt nekidllhatnank programozni!
Az egyik, ha a mappa esetleg nem (res.

A masik pedig a tippek adasanak kikapcsolasa!

Create from Existing Sources Open Project

e A program elinduldsa utdn allitsunk be egy nekiink
megfelel6 témat, a jobb olvashatdsag, kezelhetGség 83 warnings, 1 weak warning, 1 typo
miatt! '
A File menU / Settings mentpontjaban valasszuk ki
az Appearance & Bihavior alpontjabdl a Theme:
legordilé menilibdl, a Windows 10 Light témat!

Settings

Ctrl+Alt+ Shi ert Appearance & Behavior > Appearance

v A & Behavi
PRESISOE S SN0 Theme: | Windows 10Light v | []Sync

]
@
5
=
]

Intelli) Light
Menus and Toolbars [ Use ¢ Windows 10 Light
Ctrl+AltsS > System Settings D?rcula
File Colors High contrast




Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

A PYCHARM PROGRAM FELEPITESE

Angol nyelvi menusor Méretez6 gombok, bezaré gomb

B File Edit"iew Movigste Code Refactor Run Tools VCS Window Help  Python projects KK
- Befdv | b H G 85 Q O P

Python_projects KK = (= masodik.py

A program futtatdsa
gomb

Megnyitott programok

Projekt mappa

a2 felpy

.02, feladet py
.02_feladat_apy
.02 feladat_bipy
.02 feladet_c.py
0301 fel

Kliens felllet

Program
fajlok listaja

06, feladat_cpy
5 07 feladst oy
.07 feladst_a.py

.07 feladst b.py
807 feladet_c.py.
.07 feladal_d.py
5.07.feladat_e.py
.07 felncet Ly
.07 feladst_g.py
1407 felacst_bpy
7408 feladat oy

ET000 O probiems 8 Teminal = # Python Cansale

L Indexing completed in 21 sec. Shared indexes were apphed to 43% of files (2,738 of £,353). (toda

AZ ELSO PROGRAN

Allapotsor

* Faorites G Ssructure.

50 Edit View Navigate Code Refactor Run

Hozzuk létre az els6 programunkat e

New Scratch File Ctrl+Alt+Shift+Insert
A Open...
Save As...

e Python file kivdlasztds a mdsodik Ipen Recent

e File / New... menU kivalasztasa az els6
File Edit View Navigate Cod

e Adjuk a programunknak nevet! Pl.: ,elso”

2 NewScratch File  Ctrl+Alt+Shift+Insert
i Directory

e Mint minden programozasi nyelv tanuldsanal az els6, amit £t Python Package

kiiratunk a képernyére a ,Hello World” széveg.
Ebben az esetben is nézzilk meg, hogy hogyan kell megjeleniteni

Python File

a szbveget!
e  Gépeljiik be a programozasi felliletre a print(,,Hello World!”)
parancsot! Python file
[ Python unit test
[ Python stub

e A futtatashoz fent a program nevének ,fiilén”
jobb egér ,Run’elso’ menipontot kell kivalasztani!

i~ elso.py -
print{"Hello World!")|
0

o Végil megjelenik lent a képernyé aljan a lefutott program.

Run: = elso - ‘elso’ Ctrl+Shift+F10

H:\Tananyag\Programozas\Python\Python_pro
Hello World!

>t
£l
. >

Process finished with exit code ©




Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

Ha az éppen megnyitott programot/kédot be akarjuk zarni, akkor

fent a megnyitott “fllek” kozil bezarjuk az ,X” gombbal.

Ha meg akarunk nyitni, egy programot/kddot, akkor a bal oldali

listabdl kivalasztjuk.

01. ALAPMUVELETEK

W Project

~ elso.py

1t PR S

r
Close. Alt-Click to Close Others (Ctrl+F4)

Python_projects_KK

» elso.py
Project « = =%

~ elso.py

Nézzik meg, hogy hogyan hasznaljuk az egyszerli matematikai miiveleteket a python programozaskor.
A parancsértelmezé nagyon konnyen hasznalhatd, csak be kell irni egyszerien a ,,print()” utasitasba a
megszokott miveleteket.

(01a.py)
Hozzunk létre egy Uj python fdjlt, a neve legyen 01a!

E Edit View Navigate Code Refactor Ru MNew
Pyt New Project... = File
= ; =’ New Scratch File Ctrl+Alt+5Shift+Insert
g, Mew Scratch File Ctrl+Alt+Shift+Insert Directary
= ol : Python Package
i HTML File

EditorCenfig File

1| Resource Bundle

Mew Python file
= 01 al
» Python file

= Python unit test
= Python stub

Ebben a feladatban az 6sszeadds, kivonds, szorzas és osztas miiveleteit probaljuk ki!
Gépeld be a képen lathato utasitasokat, majd futtasd a programot!
A kiiratashoz a ”print()” parancsot ugy hasznaljuk, hogy ha széveget akarunk megjeleniteni, akkor

7 _sze

a zardjelben idézéjelek (,,szoveg”), vagy aposztrofok ('szoveg’) kozé irjuk a karaktereket!
Ha szoveget szeretnénk kiiratni és mellette még szamolandé miiveletet is elhelyezni akkor

vesszovel kell elvalasztani egymastol 6ket!
A képletekben a matematikaban hasznalt médon alkalmazzuk a miiveleti jeleket! (+, -, *, /)
A sorok kozott vonalakat hizunk, melyet elég egyszer begépelni, utana csak mdsolunk!
Hasznalhatjuk a kijel6lés utan a Ctrl+C; Ctrl+V billentylkombinacidkat!

A jobb oldali képen lathatod a futtatott program eredményét.

[ )

[ )

[ )

[ )

[ ]

= 0a.py

1 print("

2 print("

3 print("
print("

5 print("
print("

7 print("

9 és 2 Osszege",9+2)
_________________________________ ")
9 és 2 kildnbsége",9-2)
_________________________________ ")
9 és 2 szorzata",9%2)
_________________________________ ")
9 osztva 2-vel",9 / 2)

")

Run:
| 2
}a
>
=+
L =
L]
” 5

Kename Hle...

Run ‘01’ Ctrl+Shift+F10
# Debug ‘012’ |

01a

C:\Usersikolmank'AppData\Local\Progr
9 és 2 Osszege 11




