Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

GYAKORLO FELADATOK (09. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képerny&képpel
megegyezl legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben 1évé szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (04_01.py)
irasd ki az elsé 10 paros szamot, egymas mellé,
sz6koznyi tdvolsaggal!

2. (04_02.py)
frasd ki 100-t6l 0-ig 10-esével a szamokat
visszafelé, sz6kozokkel elvdlasztva!

3. (04:03.py)
Készits programot, amely, a képernyéképen
lathaté maddon kiirja 1-10-ig a szamok négyzetét!

4. (04_04.py)

Bdvitsed ki az el6z6 programot a minta szerint ugy,
hogy a végén egy vonal alatt irasd ki a
négyzetszdmok dsszegét!

A feladat megoldasahoz vezess be egy ,,0ssz” nevl(i
valtozdt. Melyben eltdrolod és hozzaadod -futas
kozben - az aktudlis 6sszeget a valtozdhoz.

5. (04_05.py)
irasd ki az elsd szaz szam 6sszegét!

6. (04_06.py)

irasd ki az elsé 7 szam szorzatét!

Itt figyelni kell arra, hogy az a vdltozd, amiben a
szorzatot taroljuk, kezdetben nem lehet nulla.
7. (04_07.py)

Szamold ki 100-ig a paros szdmok O0sszegét!

8. (04_08.py)
Szamold ki 100-ig a paratlan szdmok 0sszegét!
ird at az el6z6 programot!

9. (04_09.py)
frasd ki a mintan lathaté szamsort! (A
cikusvaltozoét oszd el 10-el és a maradékot ird kil

10. (04_10.py)

Készits programot, melyben generalsz 10 db
véletlen szamot 1 és 10 kozott, majd 6sszeadod
Gket!
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E:\86_MM\12_Python_program
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Process finished with exit
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04 05
E:\08_MM\12_Python_programozas\pr
Az elsdi szdz szé&m Osszege: 4958

Rur:

04 06
E:\00_MM\12_Python_programozas
Azelsd 7 szam szorzata: 5040

04 07
E:\08_MM\12_Python_programozas\progrs
186-ig a paros szamok Osszege: 2550

0408
E:\BO_MM\12_Python_programozas\programo}
188-ig a paratlan szamok Gsszege: 2500

0409
[ E:\0@_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scrip
012345678901234567890123456789012345678901234567890

Run: 04 10
E:\BO_MM\12_Python_programozas

18 véletlen szam Osszege: 39
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FELADAT LEIRASA
11. (04_11.py)
Készits grafikus fellileten, a for ciklus
felhasznalasaval egy nyolcszoget!
A program lefutdsa utan varjon a program 3
masodpercet!

12. (04_12.py)
Az el6z6 programot metsd el masként!

Valtoztasd meg ugy, hogy hatszoget rajzoljon ki, és

lefutds utdm varjon 4 masodpercet!

13. (04_13.py)

Készits programot melyben a jobb oldalon lathaté
abrat rajzoltatod ki for ciklussal!

A programban 10 képpontal néveld a
tavolsagokat!

A lefutds utan varjon 4 mdasodpercet!

14. (04_14.py)

Rajzolj egy kort a minta alapjan!

A kilépés el6tt varjon a program 2 masodpercet!
A rajzoldszin kék legyen, a kitolt6szin sarga!
(360 fokban elére kell menni 1 kp-ot, majd
elfordulni 1 fokot balra!)

15. (04_15.py)

Készits programot, amely kirajzolja a kbvetkezé
gorbét!

A kirajzolas utdn 2 masodperccel késleltesd a
bezarast!

A programban két for utasitdst kell egymas utdn
beirni a kodbal
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