Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

10. EGYMASBA AGYAZOTT FOR CIKLUSOK

Programjanik készitésekor sokszor el6 fog fordulni, hogy nem lesz elég egy ciklust haszndlnunk, mert a

cikluson beliil egy tjabb ciklust kell inditani ahhoz, hogy megvaldsitsunk a feladatunkat. Ezt hivjuk

egymasba agyazasnak. Példaul egymadsba agyazott ciklust alkalmazunk téglalapszerd (matrixos)

adatelrendezések kiiratdsahoz.

Nézzik példanak egy 10*10-es szorzétdbla kiiratasat. A mondatszerdi leiras a kovetkez6:

ciklus i:= 1-t6l 10-ig 1-esével
ciklus j:=1-t6l 10-ig 1-esével
Ki: i*j
Ki: sz6koz
ciklus vége
Ki: ,,0j sor”
ciklus vége

(10a.py)

Valdsitsuk meg az el6z6ekben felvazolt szorzétablat!

Ezeknél a feladatoknal az ,i” és ,j” valtozékat szoktuk haszndlni.
Nézzik a Iépéseket:

Az elsé for ciklus ,,i”-je 1 értéket kap.

A belsé for ciklus ,,j”-je is 1-es értéket kap.

A harmadik sorban 6sszeszorozza az i-t és a j-t, ami 1, amit kiir.

10a.py

for i in range(1,11):

for j in range(1,11):

print(ixj,end="\t")
print("")
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Aztan letesz egy tabulatort az end="\t” paranccsal. (Nem sortorést.) 5|3 9 1215 18 21 24 27 30
, ., , A A i , A : 4 8 12 16 206 24 28 32 36 40
Igy a kiiratads a minta szerint jobban néz ki! = = 5 10 15 20 25 30 35 40 45 50
Majd a belsé for-ban halad végig 2-10-ig, szoroz, kiir, sz6koz. Ao |8 1218 2430 36 42 48 3¢ 69
R ; . ., X X X | 14 21 28 35 42 49 56 &3 70
Amikor végzett a belsé for-al, akkor jon egy sortorés, majd kiugrik 8 16 24 32 48 48 56 64 72 80
kiils6 for-ba. Ott az i értéke novekszik 2-re, majd Ujbdl kezdédik 71827 36 45 54 63 72 BL 90
18 28 30 40 50 60 70 80 98 166
a belsé ciklus.
Végig halad matrix szer(ien a kiiratassal.
(10b.py)
10b.py

Ebben a feladatban ,*” karaktereket fogunk kiiratnia képernyére.
Allitsuk be, hogy egy 7*7-es métrixban jelenitse meg a karaktereket!
Mentsd el masként az el6z6 programot, majd valtoztasd meg a kédot!

for i in range(1,8):

for j in range(1,d):

print("#", end="

print("")
Run 10b
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

GYAKORLO FELADATOK (11. témakér)

Készitsed el a kovetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képernyéképpel

megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (05_01.py)
Készits programot, melyben ,,.” karaktereket
iratunk ki, egyenként névekvd szamban!

2. (05_02.py)

Mentsd el az el6z6 programot masként!

Majd ird at a kddot gy, hogy most csokkenjenek a
pontok szdmai soronként! 20-1-ig.

3. (05_03.py)

Készits programot, ami bekér két szamot, amelyek
kozlil az els6 az a sorok szama, a mdasodik az
oszlopok szama.

Majd kirajzolja ,, X" (nagy x) karakterekb&l a matrix-
ot, a minta szerint!

4. (05_04.py)

Generalj egy 5*5-0s matrixba véletlen szamokat O-
100-ig!

A program végén irasd ki a generdlt szamok
0sszegét a minta alapjan!

Alkalmazz tabulatort a megjelenitésnél! (end="\t")

5. (05_05.py)

Az el6z6 programot mentsd el masként!
Valtoztasd meg a kddot Ugy, hogy a generalt
véletlen szdmok kozil szamolja meg a parosokat!
Alkalmazz tabuldtort a megjelenitésnél! (end="\t")
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E:\0O_MM\12_Python_programozas

Add meg a sorok szamat: ¢

Add meg az oszlopok szamdt: 5
X
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05_04
C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prog
33 22 93 25 44
15 87 21 84 D54
41 73 98 86 59
59 64 13 31 17
29 24 71 84 31

A generalt szamok Osszege: 12508

1= dl

m dh

05_05
C:\Users\kolmank\AppDatalLocal\R
17 22 4 48 70
83 56 44 24 O

74 21 89 31 12
52 21 62 61 90
30 65 93 20 55

A szamok kizdtt 15 paros van.
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