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GYAKORLÓ FELADATOK (11. témakör) 

 

Készítsed el a következő feladatokat utasítások alapján! A végeredmény kinézete mindig a képernyőképpel 

megegyező legyen! A programok neve, a feladat elején zárójelben lévő szám legyen, minden esetben! 

 

FELADAT LEÍRÁSA KÉPERNYŐKÉP 

1. (05_01.py) 
Készíts programot, melyben „.” karaktereket 
íratunk ki, egyenként növekvő számban! 

 
2. (05_02.py) 
Mentsd el az előző programot másként! 
Majd írd át a kódot úgy, hogy most csökkenjenek a 
pontok számai soronként! 20-1-ig. 

 
3. (05_03.py) 
Készíts programot, ami bekér két számot, amelyek 
közül az első az a sorok száma, a második az 
oszlopok száma. 
Majd kirajzolja „X” (nagy x) karakterekből a mátrix-
ot, a minta szerint! 

 
4. (05_04.py) 
Generálj egy 5*5-ös mátrixba véletlen számokat 0-
100-ig! 
A program végén írasd ki a generált számok 
összegét a minta alapján! 
Alkalmazz tabulátort a megjelenítésnél! (end=”\t”) 

 
5. (05_05.py) 
Az előző programot mentsd el másként! 
Változtasd meg a kódot úgy, hogy a generált 
véletlen számok közül számolja meg a párosokat! 
Alkalmazz tabulátort a megjelenítésnél! (end=”\t”) 
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FELADAT LEÍRÁSA KÉPERNYŐKÉP 

6. (05_06.py) 
Készíts programot, egymásba ágyazott ciklusokkal, 
melyben a jobb oldalon lévő „létrát” rajzoltatod ki! 
A kis négyzet oldala legyen 25 képpont! 
A program lefutása után várjon, amíg a felhasználó 
bezárja az ablakot! 

 
7. (05_07.py) 
Mentsd el az előző programot másként! 
Majd írd át a kódot úgy, hogy a jobb oldali 5*5-ös 
táblázatot rajzolja ki a képernyőre! 
A kis négyzetek oldalai itt is maradjanak 25 
képpontosak! 
A végén 2 másodpercet várjon a program mielőtt 
kilép! 
 

 
8. (05_08.py) 
Készíts programot, amely a mintaszerinti 8*8-as 
táblázatot elkészíti! 
A sorok felváltva legyenek sárgák és pirosok! 
A kis négyzetek oldalai 20 kp legyenek! 
A végén 2 másodpercet késleltesd a kilépést! 
 

 
9. (05_09.py) 
Készíts programot egymásba ágyazott ciklusokkal, 
melyben véletlenszerű helyre (400*400-as 
területre), véletlenszerű hosszúságú „csillagággal” 
(1-50 kp). 5 darab csillagot kirajzol 20 ággal 18 
fokkal elforgatva! 
A program lefutása után várjon, amíg a felhasználó 
bezárja az ablakot! 

 
10. (05_10.py) 
Készíts egy programot, melyben egy 10*10 es 
„mátrix”-ban kiíratsz 1-1000 közötti véletlen 
számokat, majd a végén a minta szerint kiírja a 
program, hogy melyik a legnagyobb szám az összes 
közül! 
A számokat tabulátorral rendezd a minta szerint! 

 
  


