Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

GYAKORLO FELADATOK (11. témakér)

Készitsed el a kovetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képernyéképpel

megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (05_01.py)
Készits programot, melyben ,,.” karaktereket
iratunk ki, egyenként névekvd szamban!

2. (05_02.py)

Mentsd el az el6z6 programot masként!

Majd ird at a kddot gy, hogy most csokkenjenek a
pontok szdmai soronként! 20-1-ig.

3. (05_03.py)

Készits programot, ami bekér két szamot, amelyek
kozlil az els6 az a sorok szama, a mdasodik az
oszlopok szama.

Majd kirajzolja ,, X" (nagy x) karakterekb&l a matrix-
ot, a minta szerint!

4. (05_04.py)

Generalj egy 5*5-0s matrixba véletlen szamokat O-
100-ig!

A program végén irasd ki a generdlt szamok
0sszegét a minta alapjan!

Alkalmazz tabulatort a megjelenitésnél! (end="\t")

5. (05_05.py)

Az el6z6 programot mentsd el masként!
Valtoztasd meg a kddot Ugy, hogy a generalt
véletlen szdmok kozil szamolja meg a parosokat!
Alkalmazz tabuldtort a megjelenitésnél! (end="\t")
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C:\Users\kolmank\AppData\Local\Prog
33 22 93 25 44
15 87 21 84 D54
41 73 98 86 59
59 64 13 31 17
29 24 71 84 31

A generalt szamok Osszege: 12508

1= dl
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05_05
C:\Users\kolmank\AppDatalLocal\R
17 22 4 48 70
83 56 44 24 O

74 21 89 31 12
52 21 62 61 90
30 65 93 20 55

A szamok kizdtt 15 paros van.
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FELADAT LEIRASA
6. (05_06.py)
Készits programot, egymdsba agyazott ciklusokkal,
melyben a jobb oldalon 1évé ,1étrat” rajzoltatod kil
A kis négyzet oldala legyen 25 képpont!
A program lefutdsa utan varjon, amig a felhasznald
bezarja az ablakot!

7. (05_07.py)

Mentsd el az el6z6 programot masként!

Majd ird at a kddot ugy, hogy a jobb oldali 5*5-6s
tablazatot rajzolja ki a képernyére!

A kis négyzetek oldalai itt is maradjanak 25
képpontosak!

A végén 2 masodpercet varjon a program miel6tt
kilép!

8. (05_08.py)

Készits programot, amely a mintaszerinti 8*8-as
tablazatot elkésziti!

A sorok felvaltva legyenek sargak és pirosok!

A kis négyzetek oldalai 20 kp legyenek!

A végén 2 masodpercet késleltesd a kilépést!

9. (05_09.py)

Készits programot egymasba agyazott ciklusokkal,
melyben véletlenszer( helyre (400*400-as
teriiletre), véletlenszer( hosszusagu ,,csillagaggal”
(1-50 kp). 5 darab csillagot kirajzol 20 aggal 18
fokkal elforgatva!

A program lefutdsa utan varjon, amig a felhasznald
bezarja az ablakot!

10. (05_10.py)

Készits egy programot, melyben egy 10*10 es
,matrix”-ban kiiratsz 1-1000 ko6zo6tti véletlen
szamokat, majd a végén a minta szerint kiirja a
program, hogy melyik a legnagyobb szdm az dsszes
kozal!

A szdmokat tabulatorral rendezd a minta szerint!
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C:\Users\kolmank\AppData\Local\Programs\P
797 859 745 585 607 409 452 286 526 251
280 5408 321 431 383 102 535 280 31 425
931 509 689 863 615 859 33 16 118 831
963 349 321 33 901 240 559 269 245 334
680 108 631 936 872 701 492 384 920 801
278 222 44 447 969 379 949 231 129 194
500 962 99 337 543 624 128 127 299 37
701 110 92 985 839 812 182 529 985 549
624 240 768 490 874 896 50 44 984 776
959 914 482 491 433 379 207 523 757 962

A szamok kozUl a 985 a legnagyobb.
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