Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

GYAKORLO FELADATOK (12. témakér)

Készitsed el a kdvetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képerny&képpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEIRASA
1. (07_01.py)
Készitsél egy programot, melyben bekér egy szét
az elején, majd kiirja a sz6 karaktereit egymas ala
kilon sorokba!

2. (07_02.py)
Készits egy programot, amely bekér egy karaktert,
melyrél eldonti, hogy szamjegy-e, vagy nem az!

3. (07_03.py)

Készits programot, mely bekér egy sz6t, majd
bekér egy szamot!

Majd irasd ki a minta szerint a sz6 elsé karakterét
annyiszor, amekkora szamot megadtal! Majd a
koévetkez6 sorba a masodik karaktert, és igy
tovabb!

4. (07_04.py)

Készits egy programot, amely két szamot kér be 32
és 255 kozott! Ha nem megfelel6 szamot irunk be,
akkor kérjiik be ujbdl a szamot!

Ha beirtuk a megfelel6 szamokat, akkor irjuk ki a
két szam kozti ASCII karaktereket egymds mellé
szOkoz tavolsagra a minta szerint!

5. (07_05.py)

frassuk ki a tejes ASCII kddtablat 10 oszlopba és 23
sorban a minta szerint! A karakterek tabulatorral
legyenek tagolva!
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Run: 070
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Run; 07 02
[ mﬂ\lz_wthon_prograr
y? Adj meg egy karaktert: &
__ | A Karakter nem szam.
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Run 07_03
» E:\BO_MMY\12_Python_program
y irjal be egyszét: Péter
_Add meg, hogy hanyszor: 8
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Rum: 0704
[ E:\08_MM\12_Python_programozas\progrn
5 Adj meg egy 1. szémot (32-255): 234
__ | Adj meg egy 2. szamot (32-255): 12
- Adj meg egy 2. szémot (32-255):66
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Run 07_05
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FELADAT LEIRASA
6. (07_06.py)
Készits programot, amely bekér egy nevet, majd
kiiratja egy sorba a karakterek ASCII kddjat a minta
szerint!

7. (07_07.py)

Készits egy programot, amely bekér egy mondatot,
és kiszedi belGle a sz6kézoket, majd kiiratja a
képerny6re a minta szerint!

8. (07_08.py)

Készits programot, mely bekér egy vezetéknevet
és egy keresztnevet, majd kiirja a monogramot,
pontokkal elvalasztva a minta szerint!

9. (07_09.py)

Mentsd el az el6sz6 programot masnéven!

Majd valtoztasd meg Ugy, hogyha vakinek kétjegy(
massalhangzdval kezd6dik vagy a vezetékneve
vagy a keresztneve, azt kezelje a program!

A példakon lathaté médon kezelje a neveket!

10. (07_10.py)

Készits egy programot, melybe be kell gépelni egy
mondatot, majd a kovetkez6 sorban kér egy
karaktert!

A program irja ki azt, hogy hanyadik helyen van az
elsé el6fordulasa a beirt karakternek!

KEPERNYOKEP
Run 07_06
> E:\08_MM\12_Python_programozas'progran
5 Add meg a nevedet: Anaosztdzio
_ 65 11@ 97 115 122 116 225 122 105 97
T Process finished with exit code ©
= 1
Run 0707
> E:\08_MM\12_Python_programozas\programol
y2 Irjal be egy mondatot: Az élet szep!
__ | Azéletszép!
=)
Rurn: 07 08
[ E:\BO_MM\12_Python_programozas\pr
o Add meg a vezetéknevedet: Kiss
__ | Add meg a keresztnevedet: Péter
7 K.P.
=4
Run 0709
[ E:\08_MM\12_Python_programozas\progi
y? Add meg a vezetéknevedet: Horvdth
_ Add meg a keresztnevedet: Zsolt
 H.Zs.
=l
Run 07_09
[ E:\08_MM\12_Python_programozas\prog
y? Add meg a vezetéknevedet: Lyuvkas
_ | Add meg a keresztnevedet: Csenge
| Ly.Cs.
Run 07_09
> E:\BO_MM\1Z_Python_programozas'\pr]
y? Add meg a vezetéknevedet: Tyuk
_ | Add meg a keresztnevedet: Imre
| Ty.1
Run 0710
» m‘s\kolnank\hppbata\Loca'L\Pr‘ogr‘ans\P
F Irjal be egy mondatot: Az élet szép.
_ | Add meg a keresett karaktert: s
:’: A keresett karakter a(z) 9 . helyen &11.
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