Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

13. ELJARASOK (PROCEDURE)

Az eljarasok (és fliggvények) tulajdonképpen alprogramok, vagy mas néven részprogramok. Az

alprogramokat névvel latjuk el, majd a féprogramban a nevével hivatkozunk ra és végrehajtodik.
o Az eljarasok és fliggvények el6nye a kodismétlés elkeriilése.
e A programunk rovidebb, attekinthet6bb lesz.

o logikusabban épithetjik fel. T6bbszor felhasznalhatunk alprogramokat.
e Elég az alprogramon valtoztatni, ha kod hibas, vagy éppen masképp szeretnénk

mukodtetni.

e Nagyobb program csoportmunkaban fejleszthetd.

e Hasznalatakor megvaltozik az alapvetd
sorrendi végrehajtas.

Nézzik a jobb oldali mondatszerd leirast az
eljarasok meghivasara:

A f6program elinduldsa utdn szamozott
feladatokat hajt végre.

A baloldalon a f6programot, a jobb oldalon
az alprogramot latjuk.

A képerny6re- vald kiirdsnal a feladatokat
otven darab,,_" karakter vonallal
szeretnénk elvalasztani.

Azért, hogy ne kelljen ugyanazt, tobbszor
begépelni, bemasolni, akkor eljarast
hasznalunk.

Készitlink egy eljarast, amit meghivhatunk,

ahanyszor szeretnénk, egyszerlen csak a nevével.

Aztdn mindig visszatér a f6programba.

Az eljarasok lefutasanak sorrendje:

Arra mindig figyelni kell, hogy amely eljarast felhasznalunk, azt

mindenképpen el6bbre definialni kell!

A jobb oldali példaban latni, hogy a fé6program lefutasakor az
alprogram1-et hivja meg, amelyben az alprogram2 van meghivva.
Tehat az alprogram2-nek el6bbre kell lennie mint az alprogram1-

nek.

Eljaras paraméter nélkiil

(13a.py)

Az eljdras létrehozasat a def kulcsszéval kezdiink

Ezt koveti az eljaras neve, majd egy iires zardjelpar (ha

nincsenek atadandé paraméterek) és végiil kettésponttal

zarul a sor.

Az eljdras tartalmi részét egy bekezdéssel beljebb kell

kezdeni.
A tagolas vége jelzi az eljaras végét.

féprogram
1.feladat
megoldasa
eljaras elvalaszto
elvalaszto ciklus i:=1-t6l 50-ig
2.feladat ki:” "
megoldasa ciklus vége
ki: Ures sor
elvalaszto eljaras vége
3.feladat
megoldasa
elvalaszto
program vége
eljaras alprogram?2
eljaras vége
eljaras alprogrami
alprogram?2
eljaras vége
féprogram
alprograml
13a.py
def elvalaszto():
for i in range(60):
pr\int{ll_llrsepzll ”,end=" ||]
print("\n")
print("1. feladat: ")
elvalaszto()

Az eljarast a féprogrambdl a nevével és az iires

zarodjelparral hivjuk meg.

A f6programban ahanyszor szeretnénk, annyiszor

hivhatjuk meg az eljarast.

print("2. feladat: ")
elvalaszto()
print("3. feladat: ")
elvalaszto()
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Eljaras paraméteratadassal

(13b.py)
= 13b.py
A jobb oldali példan latjuk a paraméterek megadasat: "1 def elvalaszto(db, k):
e Az eljarasok mikodését paraméterek segitségével for i in range(db):
befolyésolhatjuk. print(k,sep=" ", end=" ")

print("\n")
print("1. feladat: "
elvalaszto(30,"#")
print("2. feladat: "
elvalaszto(20,"_")

o Azel6z6 példa folytatdsaként / kibGvitéseként
megadhatjuk, hogy milyen széles legyen a vonal, és azt
is, hogy milyen karakterbdl legyen megrajzolva.

e A paramétereket a zardjelek k6zott adjuk meg

(—

L

vesszbvel elvdlasztva egymastél. pwint("3. feladat: ")
e Ezeket a paramétereket felhaszndljuk az eljaras elvalaszto(10,"/")
megfelel6 részében.
, . X Run: 13b
e Ertelmezziik a mintaprogramot! - £:\00_MM\12_Python_programozas
y2 1. feladat:
, ’ ’ e _***‘E***i‘i*i****
Valtozdk hataskoére >
- B 2. feladat:
Fontos tudni, hogy az alprogramokban létrehozott valtozdk, csak az » ': ““““““““
eljarason beliil hasznalhatok. (Ha err6l masképpen nem rendelkeziink.) 3. feladat:
Hidba hivatkozunk ra a féprogramban, vagy egy masik eljarasban, csak ENENEEE

hibalizenetet kapunk.

A modulokban létrehozott valtozékat lokalisnak nevezziik. Csak a

modulban van érvényességi koriik.

A féprogramban létrehozott valtozokat globalisnak nevezziik.

Ervényességi koriik a teljes program, ha nincs azonos nevdi lokalis valtozo!

A Pythonban van lehetGség, hogy modulban is |étrehozhatunk globalis valtozdt,
ha global kulcsszét hasznaljuk.

(13c.py)
= 13c.py
Nézzik a valtozok hasznalatat alaposabban: def eljaras(
. ; ; cs s . , a=8
e Az ,a” vdltozét az 1. képen (3. sor) az eljarason beliil hozzuk létre, print (b)
csak ott hasznaljuk. Ez egy lokakis valtozd. Ezért a program =5
lefutdsakor, amikor ki akarjuk iratni (10. sor) hibat fog jelezni. print(c)
e AfBprogramban létrehozott valtozdk alapvet6en a teljes b=1 5 13cpy
programban hasznélhatdk. =10 def eljaras():
e ” s s s s Eljaras{) g‘tha‘L a
e A programban létrehozunk egy ,b” valtozét 1 értékkel (7. sor) int el
4 ” o4 . Loaz print(a =g
és egy ,,c” valtozot 10 értékkel (8.sor). S H——— :rint(m
e Egy,c” nevlivaltozét az eljarasban is létrehozunk, 5 értékkel. (5. sor) c=5
o Ebben az esetben a lokalis valtozéértékét fogja megjeleniteni, mert az eljardson print(c)
bellli megjelenités kovetkezik utana (6.sor). p=1
c=16
e Haazb5. sort kivessziik az eljarasbdl példaul # karakter eléirasaval, eljaras()
akkor a c értékként a 10 fog megjelenni. 1 print(a)
e Hakivessziik a 2. sorban a # karaktert a global utasitas el (2. kép), Run: 13¢ « H
akkor az ,,a” kiiratasanal meg fog jelenni a 8 érték 4 E:\ee it
y 1
_ 5
* g
=
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Erték szerinti paraméteratadas

(13d.py)

Az el6z6 oldalon 1évé felsé feladatban (13b.py) megismert mddszerben, a

féprogrambdl csak a valtozo értéke keriil at az alprogramba.

Ebben az esetben pedig nézziik a program lefutdsat részletesen:

A 4. sorban indul a program lefutdsa a ,,procedure” alprogram
meghivasaval. Ahol 5-6s értéket ad at.

A program végrehajtdsa az elsé sorban folytatddik, ahol az 5-6s az x
valtozdba keril, majd a masodik sorban eggyel novekszik, tehat 6 lesz. Ezt a
6-0s értéket fogja a kovetkez6, harmadik sor miatt kiirni a képernyére.
Aztdn az alprogrambdl kilépve, visszatér a féprogram 6todik sordba, ahol

egy ,a” nevl valtozo kap egy 9-es értéket.

A hatodik sorba Iépve meghivjuk Ujbdl az alprogramot, most az ,,a” valtozét

bekildve.

igy Ujra az elsé sorba ugorva, az ,a” értéket hasznélva keriil az ,x” helyére,
igy eggyel novelve az érték mar 10 és ez keriil kiiratasra a kovetkez6 sorban.

13d.py
def procedure(x):
x+=1
print(x)
procedure(5)
a=9
procedure(a)
print(a)]

Rurn: 13d
[ E:\08_MM\1
F &

10

Q

I

Visszaugrunk a féprogramba, ahol az eredetileg megadott ,a” értéket kiiratjuk a képernyére.

Minden esetben a logikajat kell megérteni a feladatnak, hogy mi, miért, és hogyan torténik. Hogyan adunk at
értéket az alprogramnak, az mit kezd vele, mi térténik, amikor visszatér a fGprogramba.

(13e.py)

A feladatban grafikus médban meg kell rajzolni egy magyar zaszl6t! Mivel

a zaszl6 harom darab vizszintes téglalapbdl all, ezért alprogramként
definidljunk egy ,teglalap” nevd eljarast, amely rajzol egy 100*400
képpontos téglalapot! Majd a kitélt6szinek valtoztatdsaval és a
kiinduldpont athelyezésével rajzoljuk meg a zaszI6t!

Nézzik a Iépéseket:

Meghivjuk a rajzolashoz sziikséges ,turtle” eszkozt.
Definidlunk egy olyan eljarast, amely megrajzol egy téglalapot.

Felhasznaljuk az eljaras elején a téglalapok kitoltéséhez sziikséges

utasitast!

A f6programban el@szor letoroljiik a képernyét a , reset()”
utasitassal.

Majd megadjuk a rajzoldszint a ,,color()” utasitassal.

Aztdn az elsé kitoltdszint adjuk meg a ,fillcolor()” utasitassal.
Meghivjuk az eljarasunkat.

Felemeljiik a tollat. up()

Elpozicionalunk a 100 kp-al arrébb, ahova rajzolni kell a masodik
téglalapot, és irdnyba allunk. Aztan letessziik a tollat. down()
Majd a kdvetkez6kben megrajzoljuk a masik két téglalapot a
megvaltoztatott szinekkel és at pozicionalt kiindulé pontokkal, a
minta szerint!

Teszteljiik a programot kdzben és javitsuk az esetleges hibakat!!

from turtle import #

def teglalap():
begin_fill()
forward (408)
left(90)
forward(108)
left(90)
forward(408)
left(90)
forward(108)
end_fill()

reset()
color("black")
fillcolor("red")
teglalap()

up()

forward(106)
left(90)

down
color("black")
fillcolor("white")
teglalap()

up Q)|

forward(106)
left(90)

down
color("black")
fillcoler("green")
teglalap()
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