Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

(13f.py)

Rajzoljunk egy mas mellé, egy magyar és egy német zaszlot!
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Alakitsuk at az el6z6 programot:
e Ugy, hogy egy Ujabb eljardsban — melynek a neve legyen tricolor - a

harom savos zaszlét is megrajzoljuk.

e Ateglalap() eljarasnak elGbbre kell lennie, mit a tricolor() eljarasnak,
mert a tricolorban felhasznaljuk a teglalap eljarast.

e Atricolor nevd eljdrasnak legyen hdarom atadando értéke a f(elsd),
k(6zéps6), és a(lso)!

e Atricolor() eljardsban megrajzoljuk, pozicionaljuk és szinezziik a

harom téglalapot.

e A fBprogramban torlés utdan megadjuk a rajzoldszint, ami ebben az

eseteben ,arany”.

e Majd meghivjuk a tricolor(f,k,a)
eljarast, ahol a valtozék helyére
megadjuk a szinek nevét angolul,
idéz6jelek kozé irva.

e Majd felemeljiik a ,tollat” és ugy
poziciondlunk jobbra, hogy a két
zaszI6 kozott 20 képpont legyen.

1 from turtle import *

2 def teglalap () :
3 begin_fill()
forward(160)
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from turtle import *

def teglalap () :
begin_fill()
forward(360)
left(90)
forward(100)
left(90)
forward(360)
left(90)
forward(100)
end_fill()

def tricolor(f, k, a):
filleolor(f)
teglalap()
up()
forward(160)
left(90)
down()
fillcolor (k)
teglalap()
up()
forward(100)
left(90)
down()
fillcolor(a)
teglalap()
left(90)

reset()

color("gold")
tricolor("red”, "white", "green")
up()

goto(-320,0)

down()
tricolor(”black”,”red“,“yellow”ﬂ

left(98)
forward(360)
7 left(98)

(13g.py)
A kovetkez6 feladatban fligg6legesen hdrom csikos zaszIét
rajzoltatunk ki egymas mellé.

forward(160)
left(98)
1 forward(360)
1 end_fill()

13 def ftricolor(f, k
1 fillcolor(f)
15 teglalap()

1 up()

17 left(98)

1 forward(160)
1 down()

] fillcolor(k)
21 teglalap()
22 up()

23 left(90)

2 forward(160)
25 down()

2 fillcolor(a)
27 teglalap()

2 left(90)

2 reset()

3 color("gold")

31 goto(0,-158)

32 ftricolor("green”, "white", "orange")

up()
goto(-320,-158)
dawn()

Ftricolor(”qreen”,“white“,”red“ﬂ

a):

A kész zaszlok mérete legyen 300*300 képpontos!

Ennél a feladatnal a logika ugyan az, mint az el6z6ekben,
csak a téglalap méretét és irdanyat kell Ujra gondolni, meg a

pozicionalasukat.

Mindig figyeljiink arra, hogy mikor kell felemelni a ,tollat”,

mikor kell letenni!

Hova, milyen irdnyba rajzoljuk meg a téglalapokat!

# Python Tunle Graphics
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Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

(13h.py)
Ebben a feladatban a grafikus megjelenitésre nézlink egy példat, és

megnézink par Uj utasitast!

A feladat egy egyszer( téglalap kirajzoltatasa!

import time
from turtle import #*
def negyzet(h):

for i in range(4):

forward(h)
e Hozzunk létre egy negyzet() nev( eljardst, mely megrajzol egy négyzetet! e Left(98)
e A bgcolor(,lightgreen”) parancs hattérszint ad az ablaknak! 7
. . ” " . P . " 8 bgcolor("lightgreen™)
e Atitle(,,Préba ablak”) utasitassal, az ablak cimsoraban megjelend . title(~Priba ablak™)
szoveget adhatunk meg! [Frma ™ ————— |18 color("red")
e Acolor() és fillcolor() utasitast pedig mar ismerjuik. 1 Titleolor(Chlee®)
o AfGprogramban meghivjuk a négyzet()(fliggvényt, de elGtte és utana . begin_fill()
megadjuk a zart alakzat kitoltéséhez szlikséges utasitasokat! 14 negyzet(100)
s s P . . 1 d_fill()
o Akilépés el6tt 3 masodpercet varakoztassuk a programot e
time.sleep(3.0)
(13|.py) 514 f.py

Példanyok (tobb tekn6c egy programban)

Mint ahogy sok kiilénb6z6 egész valtozonk is lehet egy programban,
ugy sok ,teknéclink” is lehet egyszerre. Mindegyik egy un. példany.
Minden egyes példanynak sajat tulajdonsagai vannak és sajat
metddusai — igy a teknos_1 rajzolhat egy vékony kék tollal egy 10

bizonyos pozicidban, mig teknos_2 haladhat a sajat utjan egy vastag 12 |teni 2.color(ered™)

H 13 teki_2.pensize(s)
PIros t()llal’ stb... . 14 teki_2.fillcolor("lightblue™)
e Azismert médon az elsé sor megmondja a Pythonnak, hogy 1

1 import turtle

2 win = turtle.Screen()

3 win.bgcolor ("gray")

4 win.title("Négyzet & Haromszog & Kor")
J

teki_1 = turtle.Turtle()
teki_1.color("blue")

8 teki_1.pensize(4)

9 teki_1.filleolor("yellow")

11 teki_2 = turtle.Turtle()

5
16 teki_3 = turtle.Turtle()

7 teki_3.color("green")
18 teki_3.pensize(8)
teki_3.fillcolor("lightpink")

toltse be a ,turtle” nevli modult. Amely lehet6vé teszi a grafikus
felllet hasznalatat.
Majd a 2-4. sorig beallitjuk az ablak tulajdonsagat!

Majd létrehozzuk 6-9 sorokban a teki_1, 11-14-ig a teki_2, és a D :Zﬂizflﬁ:z) |
16-19-ig a teki_3-mat a tulajdonsdagaival! (rajzoldszin, ceruza vastags: teki_1.goto(50, 50)
, « ey P . , .. , 24 teki_1.down()
Aztan definidlunk el6szor egy négyzet(a) fliggvényt, - teki_1.begin 110
amelyet pozicionalunk, felemelt ceruzaval, majd - for 1 an range(a):
27 teki_1.forward(a)
megrajzolunk egy négyzetet, kitolt&szinnel! teki.1.1eft(78)
L, 29 teki_1.end_fill()
Igy tesziink utana a haromszog(a) nevli fliggvénnyel. 30
z o . , . 31 def haromszog(a):
Es a kor(r) fuggvénnyel is. . teki.2.up()
A f6programban csak meghivjuk a figgvényeket ::Ejg:i:i)m 50
a megadott értékekkel a minta szerint! 35 tekd_2.pegin_fi110
36 for i in range(3):
Végil az utasitas, ami var az ablak bezarasara. (win.mainloop()) 37 teKi_2. forward(a)
38 teki_2.1left(120)
# Négyzet & Haromszsg & Ker — u] X 39 teki_2.end_fill()
41 def kor(r):
42 teki_3.upO)
43 teki_3.gote(®, -50)
44 teki_3.down()
45 teki_3.pbegin_fill()
46 for 1 in range(360):
47 teki_3.forward(r)
48 teki_3.1left(r)
49 teki_3.end_fill()
¢
g negyzet(106)
52 haromszog(120)
53 kor(1)
54
55 win.mainloop()

50



