Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

GYAKORLO FELADATOK (13. témakérhéz)

Készitsed el a kovetkez6 feladatokat utasitasok alapjan! A végeredmény kinézete mindig a képernyéképpel
megegyez6 legyen! A programok neve, a feladat elején zardjelben |évs szam legyen, minden esetben!

FELADAT LEiRASA KEPERNYOKEP

1. (08_01.py)

Készits programot, melyben kirajzolod a jobb
oldalon Iévé alakzatot!

A programban hozzal létre egy ,,elem()” nev(i
eljarast, amelyet a f6programban meghivsz!

A hatszog oldaldt 10 kp-rél inditsd, melyet mindig
10 kp-al novelsz! 10 darab hatszéget rajzolj ki!

A kirajzolas utdn 2 masodpercet varjon, miel6tt a
futd programot bezarjal

2. (08_02.py)

Készits programot a kbvetkezdk alapjan, a jobb
oldali minta szerint!

A program elején definialj egy ,,elem()” nevd
eljarast, mellyel megrajzolsz egy négyzetet!

Majd hatszor meghivod ezt az eljarast ugy hogy
valtoztatod a oldalanak méretét! Az elsé négyzet
oldalanak a mérete legyen 20 kp!

De arra figyelni kell, hogy a megoldashoz hasznalni
kell a Pitagorasz tételt, mert ha 45 fokkal
elforgatjuk a négyzeteket, akkor négyzet atldja A
1,41-el n6.

A kirajzolas utan 2 masodpercet varjon, miel6tt a
futd programot bezarjal

3. (08_03.py)

Készits programot, amely megrajzolja a mintdn
Iévé dbrat!

A jobb oldali alsé ,,aggal” kell kezdeni! A kis fekete
négyzet mindig egyforma, csak a ,,szara” novekszik
20 kp-al! PR ¢
10 aga van az alakzatnak, tehat tudni lehet, hogy )
hany fokkal kell elfordulni miel6tt Gjabb ,agat”

rajzoltatsz kil A 2 mp itt is kell a végén!
4. (08_04.py)

Készits programot melyben bekérsz két szamot és fm: T80

egy miiveleti jelet (karaktert), majd a kivalasztott > E:\06_MM\12_Python_programozas\programok\venviScripts)|
. ; .. . Adj meg egy szdmot: 87
karakter szerint elvégezziik a mdveletet! £ ) neg eoy ’

Adj meg egy masik szamot: 66

A prOgramban hozzal létre negy eIJaraSt a =) Adj meg, hogy milyen miveletet szeretnél (+,-,%,/): /
miveletek elvégzésére! u 87 /66 = 1.32
Figyelj a formatumokra!
5. (08_05.py) Run: 08.05
Acai- ’ : £ . > E:\BB_MM\12_Python_programozas\progr
Készits programot, melyben tizheti lottésorsolast L PRl s i s
generélsz! _ . sorsolds: 42 52 85 83 55
. . . , = . las: 54 25 17 49 29
Készits killon eljarast az 6t szam generalasihoz, L JONOUSSD P
»generalas()” néven, majd kilon eljarast, mellyel » = 5. sorsolds: 65 13 14 3 5
]

kiiratod a tizheti szamokat , kiiratas()” néven!
A féprogramban csak a kiiratas()-t hivjad meg!
A minta szerit formazd a kiiratast!

. sorsolés: 75 20 24 8@ 15
. sorsolés: 48 60 38 77 87
. sorsolés: 38 19 43 29 50

2
3
4
5
6 . sorsolds: 1 65 9 65 8@
7
8
9
10 . sorsolas: 68 78 47 53 53
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FELADAT LEIRASA
6. (08_06.py)
Készits programot, melyben bekér a program egy
szamot, majd kiirja a négyzetét a szamnak!
Hozzal |étre egy eljarast negyzet(x) néven,
melynek a beolvasott szamot adjuk értéknek!

7. (08_07.py)

Készits programot, melyben kiszamitod egy
téglatest felszinét és térfogatat!

A programban definidlj egy eljarast tegla(a,b,c)
néven, mely atveszi a beolvasott szdmokat!

A vonal kirajzolasahoz is készits egy vonal() nevd
eljarast!

A f6programban csak a két eljarast hivjad meg!

8. (08_08.py)

Készits programot, melyben a 13f.py és a 13g.py
programokhoz hasonléan zdszI6t rajzoltatsz kil

A teglalap() eljaras mellet egy bicolor(j,b) nevd
eljarast hozzal 1étre! A zardjelben 1évé atadandd
értékek a j(obb) és a b(al) szin legyen!

A program a lengyel zaszlot rajzolja ki a képernyd
kézepére, a minta szerint!

A rajzoldszin legyen zold!

A lefutds utan legyen 2 mp késleltetés!

9. (08_09.py)

Készits programot, mely egy 400*300-as tricolor
zaszIot rajzol ki! A teglalap(), a tricolor(f,k,a) nevd
eljaras mellé hozzal |étre egy zaszlo(nemzet) nevi
eljarast, melyben if-elif-else eldgazasban négy fajta
zaszlo legyen megadva! A magyar, osztrak, holland
és német. Az else agban pedig egy (,,white”,
»White”, white”) szin( zaszlé legyen kirajzolva!

A program a képerny6 kozepére rajzoljon, a minta
szerint!

A rajzoldszin legyen zold!

A lefutds utan legyen 2 mp késleltetés!

10. (08_10.py)

Készits olyan programot, melyben a hdrom fajta
zaszlot! Kirajzolja a képernydre a minta szerinti
elhelyezésben a lengyel, a magyar és a belga
zaszlot! A rajzoldszin z6ld legyen!

Az eljarasok amelyek sziikségesek a feladathoz:
o teglalapbi() — a lengyel zaszl6 téglalapja

e bicolor(j,b) — a lengyel zaszI6 megrajzolasa

o teglalaptriv() — a magyar zaszI6 téglalapja

e tricolor(f,k,a) — a magyar zaszl6 megrajzolasa
e teglalapfug() — a belga zaszI6 téglalapja

o ftricolor(f, k, a) — a belga zaszlé megrajzolasa

KEPERNYOKEP
Run: 08 06
[N E:\08_MM\12_Python_programozas\pr
r? Adj meg egy szamot: 6
__ A megadott szam négyzete: 36.0
Run 08_07
» E:\88_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scril

m g e Yl

Add meg a téglatest egyik oldaldnak méretét: 4
Add meg a téglatest masodik oldalanak méretét: 5
Add meg a téglatest harmadik oldalanak méretét: &

A téglatest felszine: 148 cm2
A téglatest térfogata: 120 cm3
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