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GYAKORLATI FELADATOK (16. témakörhöz) 

 

FELADAT LEÍRÁSA KÉPERNYŐKÉP 

1. (11_01.py) 
 
Készíts egy programot, amely bekér egy „n” változót 
2 és 10 között! 
Majd feltöltünk egy n*n-es tömböt 10 és 99 közötti 
véletlen számokkal! 
Végül kiíratjuk az n*n-es tömbböt képernyőre!  
  
2. (11_02.py) 
 
Mentsd el másként az előző programot, és bővítsed 
ki úgy, hogy az eredeti tábla kiíratása után, cseréld le 
az átlóban lévő számokat nulla értékre, majd újból 
írasd ki a tömböt! 

 
3. (11_03.py) 
 
Készíts programot, melyben egy 8*8 elemű tömbben 
generálsz 8-88 közötti véletlen számokat! 
Majd kiíratod a számok összegét és a számok átlagát, 
a minta szerint! 

 
4. (11_04.py) 
 
Készíts programot, melyben generálsz egy 10*10-es 
kétdimenziós tömböt, melyben generálsz 0-kat és 1-
eseket véletlenszerűen! 
Majd megszámolod, hogy hány darab egyes és nulla 
található a tömbben és kiíratod a minta szerint. 

 
5. (11_05.py) 
 
Készíts python kódot, melyben a program az elején 
megkérdezi, hogy melyik számot szeretnéd 
megkeresni. A szám legyen 1 és 100 közötti. 
Majd generáljuk egy 10*10-es tömbbe 1 és 100 
közötti véletlen számokat. 
Végül keressük meg hogy melyik sor melyik 
oszlopában találja meg a számot, vagy éppenséggel 
„Nincs ilyen szám a tömbben!”, akkor azt írja ki! 

 
 

  


