Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

18.) FAJLKEZELES PYTHONBAN

Az adatok tarolasanak nagy jelentGsége van a programozasban.
Eddig az adataink csak addig éltek, amig a programunk futott. Amikor a program futasat

befejeztlk, az addig hasznalt adatok elvesztek.

Ha tartdsan szeretnénk rogziteni adatainkat, annak két mdédszere van. Az egyik, ha fajlban
taroljuk ezeket, a mdsik, ha adatbazist hasznalunk. Ebben a fejezetben az els6t

alkalmazzuk.

Nézziik meg, hogy egy python programbdl hogyan érhetlink el egy txt vagy csv fijlt,
tehat hogyan tudunk beolvasni, majd hogyan tudjuk feladatunk végeztével kiiratni txt,

csv fajlba a végeredményt.

(A kovetkez6 feladatok megoldasahoz el6készitett nyersanyagokat (txt, csv) haszndlunk

fel.)

Adatok beolvasasa

(18a.py)
J 18a_nyersanyag — Jec
. ‘e Fajl 5Szerkesztés Form
17c.py h. adat(sor)
5 18a.py 2. adat(sor)
= T 3. adat(sor)
% E 1Ba_n:.,rersa.r1}rag.txt 4. adat(sor)
: External Libraries 5. adat(sor)
6. adat(sor)

18a.py
open
open(file, mode, buffering=..., encoding=..., errors=,
[@overload
def open(
file: _OpenFile,
mode: str,
buffering: int = ...,
encoding: Optionallstr]l = ...,
errors: Optionallstr] = ...,
newline: Optionallstr] = ...,
closefd: bool = ...,
opener: Optionall[_oOpener] = ...,
) -> I0[Any]l: ...
18a.py

forras = open('18a_nyersanyag.txt')

Run: 18a
> E:\00_MM\12_Python_programozasipros
}J

Process finished with exit code ©

Készitslink programot, melyben beolvasunk a
programba egy elGre elkészitett txt fajlt!

Ennél a feladatnal a forrasfajlt és a programfijlt
azonos mappaban helyezziik el!

e ElGszo6r masoljuk a nyersanyagot abba a
mappaba, ahol a programfidjljainkat taroljuk.

e Majd hozzuk létre mellé a 18a.py program f3jlt!

o Afdjl elérése és megnyitasa python
programozasban az open filigggvény
segitségével torénik.

e Ha PyCharb-ban dolgozunk, akkor Ctrl + Shift +|
billentylkombinaciéval elérhetjik az esetleges
paramétereket, amelyeket felhasznalhatunk.

e Mia file, a mode, és az encoding —ot fogjuk
hasznalni els6sorban.

e Tehat az open parancs megadasa utan
zardjelek kozott el6szor sztring formatumban
megadjuk a fajl pontos nevét. Mivel azonos
mappaban van a nyersanyag és a forrasfajl,
ezért csak aposztrofok kdzott megadjuk a fajl
nevét, kiterjesztéssel egyutt!

e Az el6z6 parancs létrehoz egy objektumot.
Ahhoz hogy dolgozni tudjuk egy valtozéba kell
tenniink ezt az objektumot. Ezért elé irunk egy
valtozd nevet, jelen esetben ,forras” néven.

e Az, hogy sikeres volt a megnyitas, az ugy fog
kidertlni szamunkra, ha lefuttatjuk a
programot, és nem kapunk hibajelzést.

e Tehat ebben az esetben semmi latvanyos dolog
nem torténik, csak egyszerlien megnyitottunk
egy txt fajlt!
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Az el6z6 példaban a forrasfajl azonos mappaban volt a programfajllal. De programozas soran altalaban tébb
nyersanyaggal, fajlal dolgozunk. Ezért célszer( kiilon almappdban tarolni ezeket a fajlokat. Nézzlink erre
példakat!

(18b.py)

e Hozzunk létre egy ,,nyersanyagok” nevl mappat az eddigi 5 Project (3]
programfajljaink mellé! i programok E\0D_MM\12_Pythor

e Tegylk bele a 18b_nyersanyag.txt nevii fajlt a nyersanyag mappaba! - ":ETQ:_}:;EEWEQM

e Ebben az esetben mar nem elég csak a fajl nevét megadni, hanem ki £ adatok_beolvasashoz.txt
kell egésziteni a fajl elérési utjaval! = auto_sdatok.csy

e A konyvtarstruktdra arra a szintjére kell hivatkozni, ahol a fajl most ;T;w
talalhatd. 01.02.py

e A PyCharm segit a nyersanyag nevének kivalasztasaban. A hely MR

megadasanak az elején ,,./” utan adjuk meg az almappa nevét, majd
»I” karakter utan a fajl nevét!

18b.py 18b.py
forras = open(../nye ) forras = open('./nyersanyag/1')
nyersanyag
£ 1Ba_nyersanyag.txt = 18b_nyersanyag.txt

Taldlkozhatunk olyan esettel, hogy felfelé kell haladnunk a mappankban. Ez akkor
fordulhat el6, ha programfajlunk helyezkedik el az almappaban és a nyersanyag a
fémappaban van. llyen esetben ,,./../valami.txt” mddon érhetjiik el a
nyersanyagunkat. Tehat két pont karakterrel haladunk egy mappanyit felfelé!

Nagyon fontos, ha megnyitunk egy nyersanyag fajlt, | e 18b.py X
azt be is kell zarni forras = open('./nyersanyaq/18b_nyersanyag.txt')

Ennek akkor van jelent6sége, ha nem csak olvassuk
a fajlt, hanem irjuk is.

forras.close()

(18c.py)
A pythonban létezik egy Ugynevezett context manager, amellyel egyszeriibben

dolgozhatunk, ezért mi a késGbbiekben ezzel fogunk dolgozni!

e Ebben az esetben a ,with”
kulcsszéval kezdiink.

e Majd johet az open fiiggvény az
elérési uttal, mely utan beirjuk az

18c.py
with open('./nyersanyag/18c_nyersanyag.txt’, 'r') as forras:
print(forras.readline())

.\ S, ) -
»as” utasitast és az objektum Rur: 18¢
nevét. > E:\B6_MM\12_Python_prog
o Ebben az esetben nem kell bezarnunk a megnyitott fajlt, akar F 1. adat(sor)
olvasasrol, akar irasrol van szo. =
e Ha csak olvasasra (read) szeretnénk megnyitni a 18cpy X 8 18c nyersanyag:iet X
nyersanyagunkat, akkor az open utasitason beliil, a fajl helyének | i 2325223 ckezetes batik
megadasa utdn vesszével elvalasztva megadjuk az 'r’ paramétert. 3. adat(sor)
e Aztan olvassuk ki az elsé sor tartalmat a fajlbél a readline() 4. adat(sor)
ez I 5. adat(sor)
utasitassal’ 6. adat(sor)
e Ha a 18c_nyersanyag.txt fajl els6 sordba beirunk olyan széveget,
, . s s . Run: 18
amely ékezetet tartalmaz, majd bezaras utan futtatjuk a B -
3 . L B . 3 > E:\08_MM\12_Python_programozas\p)
programunkat, akkor latszik, hogy hibasan értelmezi az ékezetes 1. adat(sor) AGkezetes betitk

betliket.
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Py

Az el6z6
probléma ® 13c.py

megoldasara
print(forras.readline(})

with open('./nyersanyag/18c_nyersanyag.txt', 'r’,

encoding='vtf-8') as forras:

egy
encoding="utf-8’
paraméterrel
egészitjuk ki az open flggvénylinket! (Ez Windows
operacios rendszernél okoz problémat.)

Az el6z6 readline() utasitast masoljuk még le haromszor
és futtasuk Ujbodl a programot!

Itt latszik a, hogy a txt-ben 1évé sor végi (most felesleges
,/n’) enterket is beolvassa. Ures sorokat is kapunk. (A
kés6bbiekben, majd néziink erre megoldast.)

Van egy ugynevezett fajlmutatd, ami ,,megmondja”
nekiink bajtban, hogy éppen hol adllunk a program futdsa
soran. Ehhez a tell() metddust hasznaljuk. Ezeket az
utasitasokat masoljuk be a mintan lathaté helyekre, és
futtassuk a programot!

Azt 1atjuk, hogy kiirja a képernyére, hogy hanyadik
karakternél jarunk. Az eredmények bitszamokat
jelentenek.

Nem csak kiirathatjuk a helyeket, hanem ,ugralhatunk”
a poziciok kozott a seek() utasitassal! irjuk be a
negyedik sorba az utasitast, és adjuk meg, hogy ugorjon
vissza a 0. karakterpozicidbal!

igy ha futtatjuk a programot lathatjuk, hogy kétszer lesz
kiirva az elsé sor!

(18d.py)

A kovetkezd programban nyissuk
meg a 18d_nyersanyag.txt fajlt a £ 19d.py

tanult modon.
A readlines() utasitassal az 6sszes

Run 18c
[ E:\0B_MM\12_Python_programozas)
y 1. adat(sor) ékezetes betik
= 18c.py
with open('./nyersanyag/18c_nyen
print(forras.tell())
print(forras.readline())
forras.seek(0)
print(forras.tell())
print(forras.readline())
print(forras.tell())
print(forras.readline())
print(forras.readline())
Run: 18¢
[ E:\@B_MM\12_Python_programoz
ﬁ E]
_ 1. adat(sor) ékezetes betilk
= =0
= 1. adat(sor) ékezetes betik
A s

31
2. adat(sor)

with open('./nyersanyag/18d_nyersanyag.txt', 'r', encoding='utf-8') as forras:
print(forras.readlines())|

sor beolvasasra kerdl és egy

.z . R T Run: 19d
IIStaban megjelenltOdlk' Egy-egy » E:\00_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe E:/B8_MM/12_Python_programozas/pro
sor egy_egy Iista elem SZtring 2 ['Kiss Balézs\n', 'Nagy Imre\n', 'Horvéth Béla\n', 'Kovécs Eva\n', 'Sods Maria\n', 'Balogh Agota']
’ ’
formatumban. (A sor végi ,/n”
vezérl6 karakterek is latszodnak.)
(18e.py)
A 19e.py
v with open('./nyersanyag/18d_nyersanyag.txt',

Mentsik le masként az el6z6
programot, és csak irjuk at a

print(forras.read())

readlines() utasitast read()-re!
Ebben az esetben egymas ald
iratjuk ki a fajl sorait!

Ezen utasitasoknak a hatranya, hogy memoria tulcsordulashoz is vezethet.
Ezért nem ezeket az utasitasokat fogjuk hasznalni, hanem a for

ciklus segitségével soronként dolgozunk!

'r', encoding="utf-8') as forras:l

TROME & 198 X

> E:\BB_HH\lE_PVthG
Kiss Balazs

y
__ | Nagy Imre

¥ Horvath Béla
. = Kovacs Eva
= So00s Maria

A § Balogh Agota

r
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