Témakor: A programozas alapjai — Python nyelven

21.) TUPLE TiPUS

Most egy kevésbé hasznalt tipussal ismerkediink meg. De vannak olyan feladatok,
helyzetek, amikor kimondottan hasznos a tuple tipus hasznalata.
A legegyszer(ibb megérteni a |ényegét, ha a listdbdl indulunk ki.

Lista:
rendezett, indexelet
egy elem tobbszor szerepelhet
tobbféle tipust tarolhat
meg lehet véltoztatni az elemek
db szamat, értékét, sorrendjét

Tuple:
rendezett, indexelet
egy elem t6bbszoér szerepelhet
tobbféle tipust tarolhat
NEM LEHET MEGVALTOOZTATNI az elemek
értékét, sorrendjét, szamat

Tehat a listdhoz képest kevesebb képességgel rendelkezik, akkor miért alkalmazzuk? Hat pont ezért, néha
ez a cél, hogy ne tudjunk rajta valtoztatni. Néha szlikségiink lehet olyan taroldra, melynek az értékén nem

tudunk valtoztatni.

Hogy mikor célszerd alkalmazni? Amikor egy
komolyabb programot készitlink és az egész
feladat alatt sziikségiink va allando,
megvaltoztathatatlan értékekre. Példaul fix
koordinatak hasznalatanal, vagy RGB szinkddok
alkalmazasanal, vagy éppen felbontasok
bedllitasanal.

Nézzink példakat:

e Képzeljink el egy koordinata tengelyt, melyen
megadunk két pontot. (koordinata_1, és
koordinata_2) Ugy tudunk megadni egy tuple
tipust, hogy a név megaddsa utan
egyenldségjelet teszlink, majd sima
zardjelek kozott megadjuk az értékeket,

vesszBvel elvélasztva. (1-2. sor) ;
e rassuk ki egymas ald, majd nézziik meg

a tipusukat! (3-4. sor) =
e Adjunk meg még két koordinatat az »

el6z6ek szerint, de most zardjelek
nélkal! Latjuk, hogy igy is m(kodik. (5-6.
sor)

o Nézziink példat a tuple adattipus
kicsomagolasara!

e Adjunka 11. sorban az x,y —nak a
koordinata_1-et, és ha kilon-kiilon
sorban kiiratjuk az elemeket és
megnézziik a tipusait, lathatjuk, hogy
,int” tipusokat kapunk. (12-13. sor)

e Aztan nézzink kilénb6z6 tipusu
elemekkel feltoltott tuple-t! (15. sor)
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21a.py
koordinata_1 = (1,2)
koordinata_2 = (5,4)
print(koordinata_1, koordinata_2, sep='\n')
print(type(koordinata_1),type(koordinata_2),sep="\n")
print(’ ")
koordinata_3 = -3,-6
koordinata_4 = 2,-7
print(koordinata_3, koordinata_4, sep='\n")
print(type(koordinata_3),type(koordinata_4),sep="\n")
print(’ ")
X,y = koordinata_1
print('x = *,x, type(x))
print('y = ',y, type(y))
print(’ ')
kulon_tip_tuple = ('nevek',3,6.7,True)
print(kulon_tip_tuple)
print(type(kulon_tip_tuple))
print(kulon_tip_tuple[1])
print(’ ")
kiflon_tip_tuple[3]=False

21a
E:\BB_MM\12_Python_programozas\programok\venv\Scripts\python.exe E:/08_MM/12_Py
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<class 'tuple'>
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X 1 <class 'int'>
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2 <class 'int'>

('nevek', 3, 6.7, True)
<class 'tuple'>
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Traceback (most recent call last):
File "E:\80_MM\12_Python_programozas\programok\2la.py", line 20, in <module>
kulon_tip_tuple[3]=False
TypeError: 'tuple' object does not support item assignment

e frassuk ki a tuple-t (16. sor), majd nézziik meg a tipusat (17. sor)
e Ahogy az elején megmondtuk, indexelhetd is a tuple. irassuk ki az egyik értéket! (18. sor)
e Végil prébaljuk meg felilirni a 3. indexd elemet! (20. sor)

e Futtassuk a programot, és

atni fogjuk, hogy hibat jelez, hiszen a tuple tipust nem lehet felllirni.
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