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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

Néhany széban a HTML alapvet6 szabalyairdl:

1. BEVEZETES:
A HTML formatumu dokumentumok megtekintése egy un. "World Wide Web bongészéprogrammal”
lehetséges.
A HTML dokumentum-formatumot tekinthetjlik az Un. hyper-text egyik megvaldsitdsi formajanak is.
A HTML dokumentum egy olyan szévegfajl, amely a szovegen kivil tartalmaz un.

"HTML-tag"-eket - formazdutasitdsokat -, valamint megjelenitend6 objektumokra HTML
torténd hivatkozasokat is. Ezek a HTML formdazéutasitasok (mas széval: parancsok,
elemek) befolydsoljak a dokumentum megjelenitését, kapcsolatait. Ezeket az </>

utasitdsokat a bongész6program értelmezi és végrehaijtja. Ezen okbdl a
formazoutasitas mindig megel6zi azt a részét a dokumentumnak, amelyre vonatkozik.
A dokumentumkészitéshez hasznalhaté HTML utasitdsok kore allanddan béviil, a nyelv fejlédik. A
szabvanyositas csak lassan koveti a fejlédést. Ezért nem minden bongész6program tudja a HTML
utasitdsok mindegyikét értelmezni. Egy bongész6, ha szamara értelmetlen utasitassal taldlkozik,
akkor kihagyja, igy nem okoznak problémat az Gjabb keletl - még szabvanyositatlan - utasitdsok a
régebbi kiadasu WWW-bongész6knek sem.

Sajnos a fentiek miatt ugyanazt a dokumentumot két killonb6z6 program nem biztos, hogy azonos
formaban fogja megjeleniteni. Mas oka is van ennek. A WWW-n kalandozdnal kicsi a valdszinlsége
annak, hogy rendelkezésére all ugyanaz a bet(tipus, mint a WWW-oldalt fejlesztének. Vagy képek
esetén semmi garancia nincs arra, hogy minden bongész6program ugyanazon felbontdsban és
szinszdmmal tudja megjeleniteni a képet. Es igy tovabb ...

A HTML-ben mégis az a nagyszerd, hogy nagymértékben megkdzeliti a platformfliiggetlenséget. Egy
HTML dokumentum - ha nem is azonos médon - mindenki szamara megtekinthetd.

A HTML dokumentum normal szévegfajl. Barmely szévegszerkesztGvel létrehozhatg, ill.
maddosithatd, amely nem haszndl kiilonleges fajlformatumot vagy ha létezik TEXT
formatumua mentési lehet6ség benne.

A HTML utasitasokat a szovegben < és > jelek kozé kell zarni. Ezeket az utasitasokat
TAG-eknek hivjuk. Egy-egy utasitds - HTML parancs, HTML elem - hatasat altalaban a zaré
utasitasparja sziinteti meg, amely megegyezik a nyité utasitassal, csak a / jel vezeti be
(természetesen a < és a > jelek k6zo6tt). Az utasitasok nagy része opcionalis elemeket is
tartalmazhat, melyek csak a nyitéutasitasban szerepelhetnek, a zaréban nem. Az opcidk
értékadasanal az idéz6jel nem mindig kotelezd, csak ajanlott. A HTML utasitas kulcsszavaiban nem
kiilonboztetjiik meg kisbetliket és nagybetiiket.

2. A HTML DOKUMENTUM ELVI FELEPITESE:
Minden HTML formatumu szovegfajl a <HTML> utasitassal kezd6dik és a </HTML> zardutasitassal
végzddik. Ezen elemek kozé kell zarni a teljes dokumentumot - formazoutasitasokkal és
hivatkozasokkal egyiitt.
A HTML dokumentumot két részre lehet bontani a fejlécre és dokumentumtorzsre. (Egy harmadik
rész lehet a keretek definicidja.)
A dokumentumot a fejlécelemek vezetik be, melyek kezdetét a <HEAD> utasitas jelzi. A fejlécelemek
kozott szokas a dokumentumcimet megadni, mely cimet a <TITLE> és a </TITLE> utasitasok kozé kell
zarni. A fejlécet a </HEAD> utasitas zérja. Ezt a részét a dokumentumnak altalaban az ablak
cimsordban jelenitik meg a bongészéprogramok.
A dokumentumtorzs - amit voltaképpen a WEB-bOongészé meg fog jeleniteni - a fajl <BODY> és
</BODY> utasitasok kozotti része. Ezen elemek kozott kell elhelyezni mindent: a széveget,
hivatkozasokat, képeket, stb. (A keretek és a JavaScript kodok kivételével!)
Az utasitasokat egyszerlien a Windows operacios rendszer, Jegyzettomb nevd
programjaba irjuk be. Arra kell vigyazni, hogy ha végeztiink az utasitasok begépelésével,
akkor valami.html néven mentsiik el! A mentésnél figyelnlink kell arra, hogyha egy
tarhelyre szeretnénk feltenni a kés6bbiekben, akkor a megfelel§ miikodés értemében
ékezet nélkili nevet adjunk a fajloknak!
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

Az aldbbi egyszer(i példadokumentum tartalmaz fejlécet, torzsében pedig kiirja a képernydre a kévetkezd
szoveget: ,A tulajdonképpeni dokumentumtérzs kévetkezik ... Az elsé honlapom!”

Gépeld be a kdvetkezd utasitasokat egy szovegfajlba, majd mentsd el elso.html néven!

<HTML>
j *elso - Jegyzettomb

<HEAD> F&jl Srerkesttés Formatum MNézet Sigé
<HTML>

<TITLE>A dokumentum neve</TITLE>

</HEAD> <HEAD>
<TITLE>A dokumentum neve</TITLE>
</HEAD>

<BODY>A tu,ajdonkeppenl dokumentumtérzs kévetkezik ... <BODY>A tulajdonképpeni dokumentumtdrzs kdvetkezik ...

Az elsé honlapom! Az elsd honlapom!
</BODY> </BODY>
k /HTML>
</HTML>
KepernYOkep: @ Adokumentum neve x -+

c @ F4jl | C/Users/kolmank/Desktop/elso.htm

A tulajdonképpeni dokumentumtérzs kovetkezik ... Az elsd honlapom!

Az el6z6 feladatban érdekesség az, hogy hidba irtam kilon, attél még nem térte meg a szoveget. Azért,
mert nem adtam ra utasitdst. Létezik egy ugynevezett sortérd tag a <br>, ami ellentétben a tobbi tag-gel
6nmagaban all (nincs zardutasitas) a sor végén, ahol térni szeretnénk.

FeladatO1:

Készits weblapot melynek Feladat01 szoveg legyen a cimsoraban és a képernydre a kévetkezd széveget irja
ki tobb sorban:

Elsé sor
Mdsodik sor
Harmadik sor
Negyedik sor
Otédik sor

Az oldal neve 01szoveg.html legyen

Az elkészitett weblapot ugy tudod megnézni, hogy a mentett helyen kétszer rakattintasz az ikonra! Az
ikon kinézete fiigg az elsédleges bongész6tol!

Ce@ao0

Microsoft Google Mozilla Safari Opera
Edge Chrome Firefox

Amely lehet:

Ha valtoztatni szeretnél a kodon, vissza akarsz menni, szerkeszteni,
akkor az ikonon jobb egér ->tarsitas -> Jegyzettomb!

Célszer( az asztalon létrehozni példaul egy HTML_prog nevil mappat , és minden feladatot abba menteni.
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

3. KARAKTERFORMATUMOK A HTML DOKUMENTUMBAN

3.1 Alap karakterformazasi lehetdségek:

A HTML formdatumu szévegfajlban is haszndlhatjuk a szovegszerkeszt6kben megszokott
karakterformatumokat. Az alabbi tablazat a formdzas kezd6 és zardutasitdsa kozott a mintat is tartalmazza.
(Nem mindegyik m(ikodik a kiilénb6z6 bongészékben.)

Kezdd elem
<B>
<>
<U>
<S>

<TT>
<EM>
<CITE>
<VAR>
<STRONG>
<CODE>
<SAMPLE>
<KBD>
<BQ>
<BIG>
<SMALL>
<suB>
<Sup>
<BLINK>
<FONT ...>

Gépeld be a kdvetkez6 utasitasokat, majd mentsd masodik.html néven!

llyen betliformatumot eredményez

Félkovér betliformatumot eredményez

Déltbetlis formdatumot eredményez
Aldhuzott formatumot eredményez

E’ . F /l 7

Fixpontos bet(iket eredményez

Kiemeli a széveget
Idézetekre haszndlhaté
Vdltozénevet jeldl
Ez is egy kiemelési lehetGség
Kédoknal hasznaljuk
Mintdk jelzésére hasznaljuk
Billentytifelirat jelzése

Idézet megjelenitése

Nagyméret( bet(iformatumot eredményez

Kisméret(l betliformatumot eredményez

Alséindexet eredményez

FelsGindexet eredményez

Villogo széveget eredményez

A részleteket |asd lentebb

Zaré elem
</B>
</1>
</U>
</S>

</TT>
</EM>
</CITE>
</VAR>
</STRONG>
</CODE>
</SAMPLE>
</KBD>
</BQ>
</BIG>
</SMALL>
</SuUB>
</SuUpP>
</BLINK>
</FONT>

Az aldbbi példadokumentumban elvileg meg kellene jelennie a fenti karakterformatumoknak (azért elvileg,
mert a megjelend betiik formaja a bongészEprogram beallitasaitdl fliggben nagymértékben kilonbozhet):

<HTML>
<B>Vastag</B>
<I>Délt</1>
<U>Aldhuzott</U>
<S>Athuzott</S>
<TT>Fixpontos</TT>
<EM>Kiemelt</EM>
<CITE>Idézet</CITE>
<VAR>Viltozénév</VAR>
<STRONG>Kiemelt</STRONG>
<CODE>Kéd</CODE>
<SAMPLE>Minta</SAMPLE>
<KBD>Billenty(ifelirat</KBD>
<BQ>ldézet</BQ>
<BIG>Nagyméret(i</BIG>
<SMALL>Kisméretl</SMALL>
<SUB>Alséindex</SUB>
<SUP>FelsGindex</SUP>
<BLINK>Villogd</BLINK>

</HTML>
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

Képernydkép:

@ Adokumentum neve X @ masodikhim x +
C @ F4jl | C/Users/kolmank/Desktop/masodik.html

Vastag Ddlt Aldhiizott Athizott Fixpontos Kiemelt Idézet Véltozonév Kiemelt k6d Minta 5illentytfelirat Idézet Nagymeéretl Kismerett 4.0 |00 "0 Villogd

3.2 Tovabbi betiiformazasi lehetdségek a betlitipus, szin, és a méret beallitasa:

A <FONT FACE="név" COLOR="szinkéd" SIZE="szam">, </FONT> utasitasparral direkt médon elSirhatdk a
megjelend széveg betliinek a jellemz&i. A FACE opcidt nem szokds hasznalni, mert nem valdszin(, hogy
minden rendszerben rendelkezésre all pl. az ARIAL CE FELKOVER bet(itipus. A COLOR opcié pontosan
meghatdrozza a megjelenitendd szoveg szinét. A SIZE opcidban egy szamot megadva a betliméretet
hatdrozza meg direkt modon. (A SIZE opcidban el6jeles szam is szerepelhet, ami az alapbetdtipushoz
viszonyitott méretet jeldl.)

Gépeld be a kdvetkezd példat, és mentsd harmadik.html néven! Nézd meg, hogy hogyan néz ki a weblap!

<HTML>
<FONT COLOR="#FF3333" SIZE=1>Kicsi piros</FONT>
<FONT SIZE=2>N</FONT>
<FONT SIZE=3>86</FONT>
<FONT SIZE=4>v</FONT>
<FONT SIZE=5>e</FONT>
<FONT SIZE=6>k</FONT>
<FONT SIZE=7>v</FONT>
<FONT SIZE=8>8</FONT>
<FONT FACE="Arial CE" SIZE=9>ARIAL CE</FONT>
<FONT FACE="Symbol" SIZE=10>SYMBOL</FONT>
</HTML>

A képernyGkép:

.norekVOARIAL CEXYMBOA

Feladat02:

Gépelés el6tt gondold végig, hogy hogyan fog kinézni a weblap. Majd gépeld be az utasitasokat és mentsd
02alapform.html néven!

<HTML>

<b>elsé</b> <br>
<u>masodik</u> <br>
<i>harmadik</i> <br>

<br>

<br>

<b><u>negyedik</u></b> <br>
<br>

<br>

<br>
<u><b><i>6todik</i></b></u> <br>

</HTML>
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

Feladat03:

Az el6z6 weblapot bévitsd ki Ugy, hogy minden sornak legyen mas a mérete és legyen mas a szine! Aztan
mentsd masként 03szinalapform.html néven!

Feladat04:

Készits olyan weblapot, melynek a cimsoraban a vezetékneved jelenik meg. Az oldalon pedig a harmadik
sorban a SZIVARVANY szdveg 9-es bet(imérettel, Verdana bet(tipussal tgy, hogy a sotét szinekbdl
betlinként atmegy a vilagosokbal! (pl.: fekete; sotétkék; ...; sarga). Az oldal neve legyen O4szivarvany.html!

Feladat05:

BGvitsd ki az el6z6 feladatot Ugy, hogy az elsé 5 betlig ndvekedjen a betli mérete, majd ugyanabban a
sorrendben csdkkenjen! Az Gjabb weboldalt mentsd masként 05bov_szivarvany.html néven!

Feladat06:

Készits olyan weblapot melynek a fejlécében a ,,név” felirat szerepel, az oldalon pedig a vezeték- és
keresztneved jelenjen meg kiilon sorokban, mas-mas bettipusokkal a kovetkez6 sorrendben: Times New
Roman, Arial, Arial Narrow, Arial Black, Courier New, Symbol. Mentsd 06betutipus.html néven!
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

4. BEKEZDESEK A HTML DOKUMENTUMBAN
Minden dokumentum, igy a HTML formatumu dokumentum is, alapvetéen bekezdésekre tagolddik.

A HTML fajlban a bekezdések kezdetét a <P> utasitas jelzi a bongész6program szamadra. (Tehat ezen elem
nem az el6z6 bekezdés végét, hanem a kovetkezs kezdetét jelzi, vagyis mindig megel6zi azt a bekezdést,
amelyre vonatkozik!)

A bekezdés a kovetkezd bekezdés kezdetét jelz6 utasitasig tart, tehat nincs zardutasitasparja a bekezdés
elemnek. A legtobb bongész6program két bekezdés kozott egy Ulres sort szur be megjelenitéskor!

A bekezdés elem hordozhat magdban a bekezdés stilusat meghatarozé opcidkat. A bekezdés igazitasat a
<P ALIGN="hely"> formadju utasitadssal szabdlyozhatjuk. Az automatikus térdelést a NOWRAP opci? tiltja
meg a bongész6program szamara. Amennyiben térdelhetetlen szokozt igényel a sz6veg, akkor az egyszerd
sz6koz helyett alkalmazzuk a &nbsp; kiilonleges karaktert.

Amennyiben egy bekezdésen beliil mindenképpen Uj sort szeretnénk kezdeni, akkor a <BR> utasitast kell
hasznalni. (Nincs zardparja, ahogy az elején targyaltuk!)

Az aldbbi példa tartalmazza az emlitett formazasi lehetGségeket:

<P>Ez alapértelmezett (balra igazitott) bekezdés.
<P ALIGN=left>Ez balra igazitott bekezdés.
<P ALIGN=center>Ez kdzépre igazitott bekezdés.
<P ALIGN=right>Ez jobbra igazitott bekezdés.
<P ALIGN=justify>Ez sorkizart bekezdés lenne.
<p>
<NOBR>Ez itt egy tordeletlen - j6 hosszu - bekezdés,
amelynek eltlinik a vége a semmiben
................................................... </NOBR>
<P>
Itt egy sortorés elem talalhato,
<BR>
melynek hatasara Uj sorban folyatddik a széveg,
és nem maradt&nbsp;ki&nbsp;iires&nbsp;sor.

Gépeld be, majd mentsd negyedik.html néven!

Feladat07:

Készitsd el a kovetkez6 weblapot a minta alapjan! Majd mentsd 07rendezes.html néven!

Piros, kozépre, aldhuzott, Arial, 3-as betliméret;

Z6ld, jobbra, délt, Arial Narrow, 2-es méret;
Ballra; zold, 4-es méret, Courier New;

Sorkizart, Times New Roman, 1-es méret sarga, félkévér;

Feladat08:

Készitsd el a kovetkez6 weblapot a minta alapjan! Majd mentsd 08rendezes.html néven! Az elsé sor legyen
piros és kozépre rendezett, Arial, a masodik félkovér, és zold, és jobbra rendezett, szintén Arial!
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

5. A HTML DOKUMENTUM CiMSZINTJEINEK FELEPITESE

A HTML formatumu szévegfajlban definidlhatunk cimeket, ill. alcimeket hat szint mélységig. A legfelsé
szintd cimet a <H1 ALIGN="hely"> és a </H1> utasitasparral kell kbzrezarni. A masodik szintet a <H2
ALIGN="hely"> és a </H2> utasitasok hataroljak, és igy tovabb a hatodik szintig ...

Minden szint mds-mds betliformatumban jelenik meg a dokumentumban, a bongészéprogram beallitasatol
fligg6en. A cimek igazitasat szabdlyozza az ALIGN opcid, melynek lehetséges értékei: left, center, right.
Amennyiben tul hosszu a cim, de egy sorosnak kell maradnia, akkor a NOWRAP opciéo megakadalyozza a
cim betordelését tobb sorba.

Kulonleges cimnek tekinthets a cimszalag, melyet a <BANNER>, </BANNER> utasitasparral kell kijeldIni.
Tulajdonsaga, hogy nem szkrollozddik a dokumentum tobbi részével ellentétben.

A cimek csak a szemlél6 szdmdra keltik a tagoltsdg érzetét, a valésdgban nem tagoljak fizikailag szakaszokra
a dokumentumot. Ezt a tagolast a <DIV CLASS="osztaly" ALIGN="hely">, </DIV> utasitasokkal lehet
meghatarozni, ahol a CLASS opcid sorolja a megfelel6 SGML osztalyba a szakaszt, az ALIGN pedig a szakasz
igazitdsi formatumat irja el6. Az automatikus térdelést itt is megakaddlyozza a NOWRAP opcid, ez esetben
a szakasz tordelését a <P> vagy a <BR> utasitasokkal lehet szabalyozni.

Gépeld be a mintapéldat és mentsd cim.html néven!

<BANNER>Cimszalag</BANNER>

<H1 ALIGN="left">Legfelsd szintl{ cimsor</H1>

<H2 ALIGN="center">Mdasodik szint{ alcimsor</H2>
<H3 ALIGN="right">Harmaik szint(i alcimsor</H3>
<H4 NOWRAP>Negyedik szint(i alcimsor</H4>
<H5>0tddik szintd alcimsor</H5>

<H6>Hatodik szint(i alcimsor</H6>

<DIV ALIGN="center">

Ez egy szakasz, melyben a sz6veg elvileg azonos médon
- kozépre igazitva - kezelendé.

</DIV>

Feladat09:

Készitsd el a kovetkez6 egyszer( weblapot, majd mentsd 09heading.html néven!

Heading 1

Heading 2
Heading 3

Heading

Eaamca

Feladat10:

Készitsd el az iskola csengetési rendjét a kovetkez6 mddon: kdzépre rendezett ndvekvé méretd
cimsorokban, mas-mas szinnel, egy mas ala! Legyen az 6sszes bet( félkovér, a percek felsé indexben, és
aldhuzottak legyenek! Mentsd a kész weblapot 10orarend.html néven!
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6. KUOLONBOZO LISTAFOMATUMOK A HTML DOKUMENTUMBAN

o A HTML formatumu szovegfajlban hasznalhatunk listakat is, amelyek szovegszerkesztkbeli megfelelGi
a felsoroldsok és bajuszos bekezdések.

e A szamozott bekezdések (felsorolasok) megfelelGje a szamozott lista, az un. "bajuszos" bekezdések
megfelel6je pedig a szamozatlan lista.

e A harmadik lista tipus pedig a leiré lista, ahol az egyes lista elemekhez tartozhat egy hosszabb leiras is.

e A szamozott listat az <OL> és az </OL> utasitasok kozé kell zarni. A szamozatlan listat pedig az <UL>,
</UL> utasitaspar k6zé. Mindkét tipusu listaban hasznalhatjuk a listafejlécet, melyet az <LH> utasitas
vezet be - az </LH> pedig zar! Mindkét listatipusban a listak sorai az <LI> utasitassal kezd6dnek - és
nem hasznalatos a lezard parjuk!

o Afentiekbdl kozvetkezik, hogy a listasorok egy <LI> utasitastol a kbvetkezd <LI> utasitasig, ill. a lista
zaréeleméig tartanak.

e Szadmozott lista esetében a kezd6 sorszam kodzvetlenll megadhatd az <OL SEQNUM="szam"> formaju
kezd6utasitassal. Masik lehetGség, hogy egy el6z6elg definalt lista szdmozasa folytathatd az <OL
CONTINUE> kezd6utasitds haszndlataval. Egyébként az <OL> utasitds 1-t6l kezdi a lista tagok
szamozasat.

e De legegyszer(ibben a tipust, és kezdGsorszamot, igy adhatjuk meg: <ol type="1" start="34">. Kisbet(s
felsorolas: <li type=a>, nagybetds felsorolas: <li type=A>

e A szamozatlan listdk kezd6eleme is hordozhat formazdinformacidkat. Az <UL SRC="f4jlnév.kit">
formaju utasitas példaul a listasort megel6z6 bajuszként a megadott képfdjlt hasznalja. Az <UL
DINGBAT="karakter"> a megadott bajuszkaraktert alkalmazza. Az <UL WRAP="irdny"> pedig
tobboszlopos listak esetén az igazitds formajat hatarozza meg. (A WRAP opcid a horiz és a vert
értékeket veheti fel.

e A szamozatlan listdk specialis - kiilon HTML utasitasokkal l1étrehozhato - fajtai a konyvtarlista és a
mendilista. A konyvtarlista tipus a <DIR> utasitdssal kezd6dik és a </DIR> utasitasra végz&dik. A
mendlista pedig <MENU> és a </MENU> utasitasokkal hatarolt. Ezek a listaformak a normal
szamozatlan listaktdl minddssze annyiban kiilonbdznek, hogy a konyvtarlista tagjai 20 karakteresnél, a
meniilista tagjai pedig egy sorosnal nem lehetnek hosszabbak és nincs "bajuszuk".

e Aleird listat a <DL> és a </DL> utasitasok kodzé kell zarni. A lista fejléc megadasa azonos az t6bbi
listatipusnal [atottal. A listak egyes alkotéelemeinek kezdetét a <DT> utasitas jelzi, az ehhez tartozé
leiras kezdetét pedig a <DD> utasitas hatarozza meg. Nincs egyik utasitdsnak sem zaré parja, ezért a
lista tag a <DT> elemtdl a <DD>-ig, a hozza tartozd leirds pedig a <DD> elemtdl a kbvetkez6 <DT>-ig
tart.

A kovetkez6 példa egy egyszerl( felsorolast tartalmaz! Gépeld be és mentsd felsorolas.html néven!

<html>
<head>
<title>felsorolas</title>
</head>
<body>
<br>
<ul>
<li>Els6 elem
<li>Masodik elem
<li>Harmadik elem
<li>Negyedik elem
</ul>
</body>
</html>
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

Feladatl1:

Az el6z6 példaprogramot alakitsd at szdmozasra, majd mentsd el masként 11szamozas.html néven!

Feladat12:

Készitsd el a kovetkez6 weblapot, majd mentsd 12fels_szam.html néven!

+ Els¢ elem

+ Masodik elem
+ Harmadik elem
s Negvedik elem

Elso elem
Masodik elem
Harmadik elem
Negvedik elem

Uaowe

1. Elsa elem
a. Elso alelem
b. Masodik alelem
c. Harmadik alelem
d Negvedik alelem
Masodik elem
Elso elem
Masodik elem
Harmadik elem
Negyedik elem
Harmadik elem
4. Negvedik elem

b

[

i
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

7. TABULATOROK A HTML DOKUMENTUMBAN

A HTML formatumu fajlban a tabuladtor pozicidkat a <TABSTOP ID="azonosité"> utasitas jelzi.

‘4l

A szbveget a tabuldtorpoziciéhoz igazitani a <TAB TO="azonosité"> utasitassal lehet. Ha még az igazitas
formajat is meg kivanjuk adni, akkor a <TAB TO="azonosit6" ALIGN="hely"> alaku utasitast kell hasznalni,
ahol left, center, right, decimal tipusu tabulatorokat jel6lhet a "hely" paraméter. (Tizedes tabulator

alkalmazasanal megadhatd a DP opcidval az a karakter, amelyhez az igazitas torténjen.)
Az alapértelmezett tabulatortavolsagot <TAB INDENT="szam"> elem hatarozza meg.

A tabulatorokat - a tapasztalatok szerint - kevés béngészGprogram tudja értelmezni, ezért a tablazat vagy
elére formazott szoveg alkalmazasa javallott a tabulatorok helyett ...

Az alabbi példa tartalmazza az emlitett tabuldlasi lehet6ségek egy részét:

<P>Sz6veg, <TABSTOP ID="elso">sz6veg folytatas<TABSTOP ID="masodik"> ...
<BR>

<TAB TO="elso" ALIGN="center">Igazitas.

<TAB TO="masodik" ALIGN="decimal" DP=",">48,125

<P><TAB INDENT=32> Az alapértelmezett tdvolsag: 32.

<BR><TAB>Ez a 32. karakternél kezddédik.

<BR><TAB>Ez pedig a 64. karakternél.

39/12



http://www.szabilinux.hu/htmlhelp/p07.htm

Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai
8. VALASZTOVONAL ALKALMAZASA HTML DOKUMENTUMBAN

Sok weboldalon [athatunk elvdlaszté vonalakat, melyekkel tagolhatjuk szévegeinket, és nem utolsé sorban
feldobhatjuk kinézetre oldalainkat.

A <HR> tag-et hasznaljuk ebben az esetben. Mely vonalaknak a szinét, szélességét, vastagsagat, és
rendezését is megadhatjuk a kovetkez6 mddon:

<hr color="green" width="50%" size=4 align="left">

Készitsd el a kovetkez6é mintafeladatot z6ld vonalakbdl! Majd mentsd zoldvonal.html néven!

Feladat13:

Készitsd el a képen lathatd weblapot. Az els6 vonal és felsorolds z6ld; a masodik piros; a harmadik kék; a
negyedik kozépre rendezett vonal piros és az alatta |évé kisbet(s felsorolasnal mindegyik sor mas szind! A
kész weblapot mentsd 13fels_szam.html néven!

(= G\HTHL_PROGRAMOZAS\felsorol_vonal_gyak.html - Windows Internet Explorer

|g 6:\HTML_PROGRAMOZAS \felsorol_vonal_gyak.html V‘ 42| X ﬁ ‘ L=
Fijl Soerkesztés  Nézet Kedvencek Eskezsk  S0g6
. . . oL ®
G Kedvencek |33+ | @& scoreboard @ G:\HTML_PROGRAMOZA... X -8 )@= v Oldal - Birtonsag ~ Esakizok - (@)~
~
1. elem
2. clem
3. elem
4. elem
s elem
o clem
s elem
o clem
A elem
B. elem
C. elem
D. elem
a elem
b. elem
)
Kész J Sajétoén - Biu0n -

d & /2 7 @ HTML_PROGRAMO... f HTML_programozs T} 00_html_prog_elmél... /2 G:\HTML_PY & felsorol_vonal_gyak... Es
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

9. KERESZTHIVATKOZASOK HTML DOKUMENTUMOK KOZOTT

A HTML formatum lényegét az egymasra és egymas tartalmara valo hivatkozasok jelentik (vagyis a
hypertext lehet6ség). A dokumentum barmely részéhez hivatkozast (linket) helyezhetiink el, amelyet
aktivizalva, a hivatkozottal 6sszefiiggésban lévé szoveghez jutunk el. A hivatkozé utasitdsok megjelenési
formaja sokféle lehet, a célobjektumtdl fliiggben:

A legegyszerlbb esetben a hivatkozas az adott fajl egy tavolabbi részére mozditja a bongész6ablakot. A
hivatkozas kezdetét a <A HREF="#jelz6"> utasitasnak a dokumentumban valé elhelyezése jelzi. A
hivatkozast a </A> utasitas zarja le. Ez az elempadr kozrezarhat szovegrészt, képet, stb. A kdzrezart részt a
bongészGprogram a dokumentum tdbbi részétdl eltéréen jeleniti meg (pl. aldhuzassal, kerettel, ...), az
egérkurzorral f6lé érve a mutaté alakja megvaltozik. Azt a részt (praktikusan: konyvjelz6t), ahova a

hivatkozds mutat a <A NAME="jelz6"> és a </A> utasitasok kell, hogy hataroljak.

A legtobb esetben a egy hivatkozas egy masik fajlra/dokumentumra mutat. A hivatkozas kezdetét ekkor a
<A HREF="protokoll://elérési_ut/fajinév.kit"> utasitas jelzi, a hivatkozast ekkor is a </A> utasitaselem
zarja le. Mind a protokoll, mind az elérési ut elhagyhatd, amennyiben azonos URL-en van a kiindul3si
dokumentum és a hivatkozott. A hivatkozott fajinak e példaban nincs kiilon névvel (konyvjelzével) jelolt
része. Mlkodés szempontjabdl a fentebb leirtak vonatkoznak erre a hivatkozasi formara is.

A legbonyolultabb esetben a hivatkozas egy masik fajl valamely pontosan meghatarozott részére mutat. A
hivatkozas kezdetét a <A HREF="protokoll://elérési_ut/fajinév.kit#jelz6"> utasitas jelzi, és a hivatkozast
szintén a </A> elem zérja le. Ebben az esetben a hivatkozott f4jl kell, hogy tartalmazzon egy olyan részt
(kényvjelz6t), ahova a hivatkozds mutat. Ezt a részt a <A NAME="jelz8"> és a </A> utasitasok hataroljak.

Megjegyzés: Ha az <A HREF=...>, </A> utasitaspar képet fog kbzre, akkor a kép szegéllyel jelenik meg,
amely szegély letilthatd az <IMG SRC=...> utasitdsban elhelyezett BORDER=0 opcio alkalmazasaval. A
képekkel kapcsolatos egyéb hivatkozasi lehetéségeket 1asd a képeknél.

Az alabbi példadokumentum tobbféle hivatkozast tartalmaz:

<HTML>
Ennek a fajlnak a <A HREF="#vege">végére</A> visz ez a hivatkozas.
<P>
A Premonteri Gimnazium honlapjara vonatkozik e
<A HREF="http://www.szent-norbert.sulinet.hu">hivatkozas</A>.
<P>
A fenti iskola Ujsagjanak egy adott
<A HREF=" http://www.szent-norbert.sulinet.hu/kolmank/index.htm">
helyére</A>
repit e hivatkozas.
Ezen leirassal kapcsolatos véleményed
<P>
<br>
<br>
///((((10 szer beszirva —ezt nem kell beirni)))))
<A NAME="vege">Itt az oldal vége!</A>
<P>
</HTML>

Gépeld be az utasitdsokat és mentsd hivatkozasok.html néven! Préobald ki a hivatkozasokat, miikédnek-e!
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

A t6bb Gsszetartozé weblapot egy mappaban taroljuk. Ezt webhelynek nevezziik. A f6oldalt ahonnan
elindulunk, mindig index.html-nek kell nevezni. (Esetlegesen feltoltjik egy webtarhelyre, mindig az
index.html-t inditja el) (vagy index.php)

Feladat14:

Hozzal létre, egy 14hivatkozasok nev(i mappat a mappaban készits 5 db weblapot index.html, 1.html;
2.html; 3.html; 4.html néven! A minta alapjan készitsd el az oldalakat!

Féoldal

11234

Index.html

1. oldal

visszaafboldalra |2 |3 | 4

1.html

2. oldal

1 | vissza a f6oldalra | 3 | 4

2.html

3. oldal

1| 2| vissza a f6oldalra | 4

3.html

4. oldal

1] 2| 3] vissza a f6oldalra

4.html

Készitsd el a hivatkozasokat ugy, hogy minden oldalrdl minden oldalra el lehessen jutni! Ha készen vagy
mentsél el minden oldalt, és ellenérizd a hivatkozasokat!
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

Feladatl5:

Készits egy weboldalt, melyben kdnyvjelzGket, bels6 hivatkozasokat helyezel el, egymastdl olyan

tadvolsagban, hogy latvdnyosan ugraljon az oldalon. (nem baj, ha lires sorokkal néveled meg a tavolsagot) A
weblap neve 15konyvjezo.html legyen!

Alap teteje | Alap %-de | Alap % -e | Alap %-e | Alap alja

Alap Y%-de | ugrés a lap tetejére

Alap ¥ -e | ugrés a lap tetejére

Alap %-e | ugras a lap tetejére

A lap alja— | ugras a lap tetejére
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

10. A HTML DOKUMENTUM SZOVEGTESTENEK FELEPITESE

Minden HTML formatumu szovegfajl a <BODY> és a </BODY> utasitasokkal kbzrezart részében tartalmazza
a megjelenitendd részét. (A dokumentum-kereteket kivéve!)

Ezen elemek kozott kell elhelyezni mindent: a szoveget, hivatkozdsokat, képeket, stb.

A <BODY BACKGROUND-="f4jInév.kit" BGCOLOR="szinkéd" TEXT="szinkéd" LINK="szinkod"
VLINK="szinkéd" ALINK="szinkéd"> utasitdsban a dokumentumtodrzsre vonatkozé fenti el6irdsok is
szerepelhetnek opcidként.

A BACKGROUND="elérési_ut/fajlnév.kit" opcidval a dokumentum hatteréil szolgalé fajlt jelolhetjiik ki.

Hattérszint a BGCOLOR="szinkdd" opcidval kiegészitett utasitassal definidlhatunk. (Amennyiben
hattérmintdul szolgalé fajlt - I1asd fent - is megadunk, akkor a hattérszin csak nagyon ritkan fog el6tilinni a
dokumentumban, pl. a keretek szegélyében.)

A dokumentumban a széveg szinét a TEXT="szinkéd" opcidval jeldlhetjlik ki.

A LINK="szinkdd" opcid a hivatkozasok megjelenési szinét hatarozza meg. A VLINK="szinkdéd" pedig, a mar
bejdrt hivatkozasokat jel6l6 szint hatarozza meg.

Természetesen egyszerre tobb opcid is szerepelhet - tehat nem kotelez6 egyik sem - a <BODY> utasitasban,
mint azt az aldbbi példa mutatja:

<HTML>
<BODY BACKGROUND="zold.gif"
BGCOLOR="#FF3333"
TEXT="#000099"
LINK="#993399"
VLINK="#009999">

<P>
A hattérkép mozaikszerlen van elrendezve, és nem latszik a piros hattér.
</BODY>

</HTML>

Arra kell figyelni, hogy a kép elérési Utja helyes legyen. Célszerl egy mappaba pakolni a felhasznalt képeket
és az oldalt. (ennél a feladatnal a nyersanyag a , hatter” nevi mappaban van)

Feladat16:
Készits a 16_feladat mappaban két weblapot ho.html és szin.html néven!

e A ho.html oldalon allitsd be hattérképnek a hopehely.jpg képet, és a lap tetejére, kozépre készits
linket UGRAS felirattal!

o Alink szine legyen vilagoszold, a felkeresett link legyen s6tétzold A linkkel a szin.thml oldalra
ugorjon!

e Aszin.html oldal hattérszine legyen vilagoskék, jobb oldalon legyen egy link UGRAS felirattal!

e Alink szine legyen narancssarga, a felkeresett link szine legyen piros!

e Ezzel a linkkel a ho.html oldalra ugorjon vissza!

39/17



http://www.szabilinux.hu/htmlhelp/p04.htm

Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai

11. KEPEK ELHELYEZESE A HTML DOKUMENTUMBAN

A HTML formatumu dokumentumban képeket - grafikakat - is is elhelyezhetilink. Az
<IMG SRC="elérési_ut/fajlnév.kit"> utasitas a szoveg aktualis pozicidjaba helyezi a megadott képet.

Ennél azért a legegyszer(ibb szovegszerkeszté program is tébbet nydjt. A HTML dokumentum csinositasara
is vannak a képek elhelyezésének finomabb lehetdségei is. Ha ezeket mind kihasznaljuk, akkor az utasitas a
kovetkez6képpen fog kinézni:

<IMG ALIGN="hely" SRC="elérési_ut/fajinév.kit" HSPACE="vszam" VSPACE="fszam"

WIDTH="szméret" HEIGHT="mmeret" UNITS="egység" USEMAP="#jelz6" ISMAP ALT="szOveg">.

Az ALIGN opcié meghatdrozza a kép igazitdsdanak maddjat, lehetséges értékei: top, middle, bottom, left,
right.

A HSPACE a kép melletti vizszintes térkozt, a VSPACE pedig a fliggbleges térkozt (ha ugy tetszik: margdkat)
hatdrozza meg.

A WIDTH a szélességét, a HEIGHT pedig a magassagat adja a képnek, az UNITS altal meghatarozott
egységben (pixel vagy en).

Az ALT azt a szoveget adja meg, amelyet nem grafikus bongész6k hasznalata esetén meg fog jelenni a kép
helyett.

Hozzal létre egy mappat ,KEP” néven! A szamitdégépen talalhaté mintaképek kdziil masold be a mappéba a
kekhegyek.jpg-t! Majd hozzal Iétre egy mintakep.html nev( weblapot! Gépeld be a kovetkez6 példat!
Ments és nézd meg az eredményt!

<html>

<head>
<title>Kék hegyek</title>

</head>

<body bgcolor="gray">
<h1 align="center"><font color="Blue">Kékhegyek</font></h1>
<p align="center"><img src="kekhegyek.jpg"></align>

</body>

</html>

Feladatl7:

Hozzal |étre egy 17_feladat nevi mappat! Masold bele mind a négy mintaképet! A képek felhasznalasaval
készitsd el a kbvetkezd weblapot kepek.html néven! Készits egyes szintli cimsort! Majd ballra, kzépre, és
jobbra rendezve szurjal be 200 képpontosra méretezett képeket (a négybdl barmelyik harmat)! Aztan ald a
négy kép felhasznalasaval egyenld tavolsagra, 200*200 képpont nagysagban készits montazst!

Képek beszarasa
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Témakor: A HTML/CSS programozas alapjai
Feladat18:

Készits weblapot a mintanak megfelel6en, a 18_feladat mappaban taldlhatdé nyersanyagok
felhasznalasaval! Hasznalj oldalon beliili hivatkozasokat! A weblap neve legyen kepek_rend.html!

indows Internet Explorer

(CLS) |(e_ Gt\HTML Képek+hivatiozasok2\alap.html V‘ 5 x| "9 ‘ Peaks
Fajl Szerkesztés Nézet Kedvencek Eszkizok —Sigd

A = ) = »
¢ Kedvencek | @iFogjon igazi biindzit az interneten! 3 - B [ o= - Oldal~ Biztonsdg - Eszkozok - (g~

Fogjon igazi biin6z6t az interneten!

MTI 2009. oktdber 10.. szombat 0939 | Frissitve: tegnap Egy brit cég paratlan lehetdséget ajanl az internetezoknelks jo pénzert bunozékre vadaszhatnale sajat otthonukban, sajat
szamitogepitkon, a meghgyelokamerdk altal €16 adasban sugarzott képeket figyelve. A kezdeményezés felhaborodast keltett az egyéni szabadsagjogok Oreinek soraban. A kiilonds
ajanlatra azért kerithet sor, mert hidba szereltek fel szamtalan kamerat a szigetorszdgban: a rendszer csak akkor lenne szdzszazalékosan hatékony, ha valaki mindig fipvelné a
képernyot is. ahova a képet sugdrozzdk - csakhogy ez nagyon sokba keriilne. Ennek a problémanak az orvoslasara egy magéncég ast javasolja az internetes hozzaféréssel rendelkezd
szamitogep-tulajdonosoknak. hogy vegyenck részt ok is a feliigyeletben. Ha sikerill lebuktatniuk egy blingzot, pénzt kapnak a jelzésért. A kezdeményezés mdgoit a kovetkezo iizeti
konstrukcio all: egy butik, amely legalabb egy megfigvelSkamerat mikadtet, 20 fontot (3850 forint) fizet az Internet Eves (Internetes szemek) nevil cég szamlajara. Ezért a pénzért a
boltban felszerelt kamera altal sugarzott képet onként jelentkezd internetezok képernydjére tovabbitjak, és ok folyamatosan feligyelik az tizletet.

Ugrés az oldal elejére!

. hirdetésAz Internet Eyes a kereskedSknek, a hivataloknak ajanlja fel a szolgdltatdst, és szeretné megnyerni a rendfenntartéleat és a polgérmesteri hivatalokat is az Gtletnek. A piac sokat
©

igérd: a szigetorszagban 4 millid megfigyelokamera mikodik. Az onkéntes binildoz6k a képernyon a leglisebb gyanis jelre is figyelnele. Ha barmi gyanisat lamal - lopas, vandalizmus, stb. -, elég
rakattintani a képernyére, ezzel SMS-t killdenek az tigyféinek, példaul a butik tulajdonosanake, aki ugyanakkor megkapja a képernyén a klikkelés pillanatdban régzitett képet is. Az Internet Eves azt igéri,
hogy az onkéntes feliigyeld akar ezer fontnak (300 ezer forint) megfeleld Gsszeget is kaphat siker esetén Csak az elsoként kattintd vadasz kap pontokat - ugyanis parhuzamosan t&bben is kovethetik
ugyanannak a kameranak a felveteleit. Tilsagosan sietni azonban nem ajanlatos: a téves klikdeért pontlevonas jar - azaz igazi internetes jaték lehet a megfigyelés.

Ugras az oldal elejére!

Az amatdr binvadasznak aldeor is pontok jarnak, ha idor6l idore beszamol megfigyeléser6l a védelmezett cégelmek, amelyek a maguk részeérdl erteleelik az 6 munkajat. A portalon
képgaléria is mikadik: ezen megjelennek a letartéztatottak fotdi és az dket lebuktatd internetezdk nevei. Az Internet Eves harom alapitdja. Tony Morgan, James Woodward és David
Steele felhivta a figyelmet arra, hogy a Nagy-Britannidban mik6do 4 millio figyeldkamera alig 10 szazaléka mik6dik kielégitoen S mikdzben minden britet naponta atlagban 300-szor

4 et ‘e i e

f Sajitoép v

interneten! - Windows Internet Explorer
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igéré: a szigetorszagban 4 millié megfigvelokamera mikddik Az énkéntes biniildsz6k a képernvén a legkisebb gvanus jelre is figvelnek. Ha bérmi gvanisat latnak - lopds, vandalizmus, stb. -, elég
rakattintani a képernyore, ezzel SMS-t killdenek az agyfélnek, peldanl a butik tulajdonosanak, aki ugyanaklkor megkapja a képernyon a klikkelés pillanataban rogzitett képet is. Az Internet Eves azt igéri,
hogy az dnkeéntes feliigyelo akar ezer fontmak (300 ezer fornt) megfeleld Gsszeget is kaphat siker esetén. Csak az elsGkeént kattinto vadasz kap pontokat - ugyanis parhuzamosan tobben is kavethetik
ugvanannak a kameranak a felvételeit. Tilsdgosan sietni azonban nem ajanlatos: a téves kliklcért pontlevonds jar - azaz igazi internetes jaték lehet a megfigvelés.

Ugrds az oldal elejére!

Az amatdr biinvaddsznak akdor is pontok jarnak, ha idérél idére beszamol megfigyeléseirél a védelmezett cégekmek, amelyek a maguk részérél értékelik az 6 munkdjat. A portdlon
képgaléria is mikodik: ezen megjelennek a letartoztatottalk fotoi és az oket lebuktato internetezok nevei. Az Internet Eves harom alapitoja, Tony Morgan, James Woodward és David
Steele felhivta a figyelmet arra. hogy a Nagy-Britannidban miikdd6 4 milhé figyelokamera alig 10 szdzaléka mikddik lielégitben. § mikzben minden britet naponta atlagban 300-szor
grékitenck meg a mindenfelé felszerelt kamerdk, a biintettek széma folyamatosan né.

Ulras az oldal elejére! E

A rendszert novemberben tesztelik Stratford-upon-Avonban, Shakespeare sziilévarosdban, Anglia kdzponti részében. A kovetkezd honapra iranyoztdk eld orszdgos bevezetését, de maris birdljak az
emberi jogokat védelmezd civil szervezetek, amelvek szerint ez a rendszer egyfajta kémkedesre Ssztonzi az embereket. A Daily Mail hasabjain példaul Charles Farrier, az Association No CCTV nevii
szervezet elndke annak a véleményének adott hangot. hogy az Internet Eyes "a feljelent6k paradicsomava" véltoztatja Nagy-Britanniat. "Nem csupdn veszélyes kémmentalitast propagal. de veszélyes
visszaéléseket is elémozdithat. Mi térténik példaul aklcor, ha egy rasszista tdrsasdg nigy dont, riasztani fog minden esetben, amikor egy fekete bori tinik fel a képerny6n? Eski fog kézbelépni, ha ezeketa
kamerakat bindzok éppen arra probaljak hasznalni. hogy szemiigyre vegyék tervezett buntetteik szinhelyét?" - kérdezi Farrier, amire az Internet Eves azzal valaszol, hogy az internetezdkkel nem fogjak
ez, hol mikédik a kamera, amelynek képeit figyelik. "Mar mindenkdt lefilmeztek - véli kilénben Tony Morgan. - Csak éppen senkd sincs. ald megtelantse a lefilmezett anyagot."

Ugras az oldal elejére!

§ Sajhtgep G- ®en v
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Feladat19:

Készits képgalériat a 19_feladat mappaban taldlhato képekbél! Minden oldalon szerepeljen mind a hat kép
kicsiben ugyan abban a pozicidban, alatta az aktualis kép kinagyitva! M(ikédjon a képre rakattintva, és az
eléz8, kdvetkezére kattintva is! Ugyelj arra, hogy a kis képek aranyosan legyenek elhelyezve, azonos
méretben. A nagy kép ugyanolyan széles legyen, mint a fels6 hat kép szélessége! Osszesen 6 weboldalt kell
létrehoznod, az utolsé oldal utdn ugorjon az elsére, tehat egy korforgast hozzal létre! Az oldalak
elnevezését rad bizom!

<< el6z6 | kovetkezd >>
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12. A HTML FORMATUM TABLAZATAI

A HTML formdatumnak ez az utasitascsoportja képes a legvaltozatosabb szoveg-, és képmegjelenitési formak
elGallitasara. A <TABLE> és a </TABLE> utasitasok kdzé zart részt tekintjuk egy tablazatnak.

A tablazatnak a cimét a <CAPTION> és a </CAPTION> utasitasok kozott kell megadni. (Figyelem! Az igy
megadott cim nem a tablazatban, hanem el6tte fog megjelenni!) A cim <CAPTION ALIGN="hely"> formaju
megadassal igazithato.

A tablazat minden sora a <TR> utasitdssal kezd6dik és a kovetkezd <TR>-ig, ill. a tablazat végéig tart. Egy sor
tartalmazhat oszlopfejléceket és adatokat. Az oszlopfejléceket a <TH> utasitas vezeti be és valasztja el
egymastol. A tablazat adatcelldi pedig a <TR>-rel megkezdett sorban egy <TD> utasitassal kezd6dnek és
minden cella a kovetkezd <TD>-ig - ill. a kdvetkez6 sor elejét jelz6 elemig - tart, ahol értelemszerden uj cella
kezd&dik. Az oszlopfejléceknek és az adatcellaknak csak a kezd6utasitdsa hasznalatos - habar van lezaré
utasitasuk is (</TH>, </TD>) -, mert a zaréutasitasuk elhagyhatd!

A tablazat nyitéutasitasa tartalmazhat a teljes tablazatra vonatkozé beallitasokat:
<TABLE BORDER="szam" ALIGN="hely" COLSPEC="oszlopjellemzdék" UNITS="egység"
NOWRAP CELLPADDING="pszam" CELLSPACING="kszam" BGCOLOR="szinkod">

Ahol a BORDER opci6 a ridcsozat szélességét hatarozza meg. (0 esetén nincs racsozat.) Az ALIGN a teljes
tabla elhelyezkedését hatdrozza meg ( left, right, center lehet). A COLSPEC egy oszlop igazitasat és
szélességét adja meg. Egy oszlopra vonatkozéan egy betl és szam egybeirva (pl.: L12 C24 R10), melyt6l a
kovetkez6 oszlop értékeit egy koz valasztja el. Az UNITS a szamokhoz tartozé mértékegységet jeldli ki (en,
relative - oszlopszélességhez -, pixel). A NOWRAP opcid a celldk szévegének tordelését tiltja le. Végil a
BGCOLOR a tablazat hattérszinét hatdrozza meg.

A kovetkez6 példaban egy 3 soros 5 oszlopos 500 képpont széles tablazatot helyeziink az oldal kzepére!

<html>
<head>
<title>tablazatl</title>
</head>
<body>
<div align="center">
<table border="1" width="500" id="table1">
<tr>
<td align="center">11</td>
<td align="center">12</td>
<td align="center">13</td>
<td align="center">14</td>
<td align="center">15</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">21</td>
<td align="center">22</td>
<td align="center">23</td>
<td align="center">24</td>
<td align="center">25</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">31</td>
<td align="center">32</td>
<td align="center">33</td>
<td align="center">34</td>
<td align="center">34</td>
</tr>
</table>
</div>
</body>
</html>
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A tablazat oszlopfejlécei nem csak a legfelsé oszlopban szerepelhetnek, hanem a tablazatban barhol (pl.
sorok cimeként is).

Mind az oszlopfejlécekben, mind az adatcelldkban hasznalhatdk a kdvetkez6 formdzasra vald opcidk:

o COLSPAN="szam": Egyesit tobb egymdssal szomszédos cellat - vizszintesen.
e ROWSPAN="szam": Egyesit tobb egymas alatti cellat - fliggblegesen.
e ALIGN="hely": Igazitja a celldk tartalmat - vizszintesen. Lehetséges értékei: left, center, right, justify,

decimal
e VALIGN="hely": Igazitja a celldk tartalmat - fligg6legesen. Lehetséges értékei: top, middle, bottom,
baseline

A kovetkez6 példaban [atunk egyesitett sorokat és oszlopokat!

<html>
<head>
<title>tablazat2</title>
</head>
<body>
<div align="center">
<table border="1" width="600" id="table1">
<tr>
<td colspan="6" bgcolor="#FF0000">
<p align="center">11-16</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">21</td>
<td align="center">22</td>
<td align="center">23</td>
<td align="center">24</td>
<td align="center">25</td>
<td align="center">26</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">31</td>
<td align="center">32</td>
<td colspan="2" rowspan="2" bgcolor="#000080"
align="center">33-44</td>
<td align="center">35</td>
<td align="center">36</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">41</td>
<td align="center">42</td>
<td align="center">45</td>
<td align="center">46</td>
</tr>
<tr>
<td align="center">51</td>
<td align="center">52</td>
<td align="center">53</td>
<td align="center">54</td>
<td align="center">55</td>
<td align="center">56</td>
</tr>
</table>
</div>
</body>
</html>
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Az el6z6 példa begépelése utan a kovetkez6t [atjuk.

21 22 23 24 25 26

31 32 35 36

41 42 45 46

51 52 53 54 55 56
Feladat20:

Készitsd el a kovetkez6 tablazatot, piros kitoltéssel! Az oldalt 20tablazat.html néven mentsd!

Készits vastag szegély(i sakktablat a minta alapjan, 21sakk.html néven!

Feladat21:
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Feladat22:

Készitsd el a kovetkezé tablazatot, 22tablazat.html néven! A fels6 sorban a szinek rendre, piros, z6ld, sarga,
kék. A méretek nincsenek megadva az a Iényeg, hogy a lehets legjobban hasonlitson a mintdhoz.

s elso

« masodil
+ harmadik
negvedik

|l'-u.
[t
|
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13. A HTML DOKUMENTUMABLAK FELOSZTASA (FRAME-EK)

Egyetlen béngészGablakban tdbb HTML dokumentum is megjelenitheté a <FRAMESET> és a </FRAMESET>
utasitaspdr, valamint a szorosan kapcsoléddé <FRAME> utasitas egyittes hasznalataval.

Manapsag mar nem hasznaljak a frame-ket a weblapkészit6k. Inkabb tablazatokban dolgoznak.

A <FRAMESET ROWS="o0szlophatarok"> kezddutasitassal oszthato fel a képernyd fliggblegesen, a
<FRAMESET COLS="sorhatarok"> utasitassal pedig vizszintesen. Ahol az oszlop- és sorhatarok megadhatdk
képernySpontban ill. szazalékosan - vesszével elvalasztva -, a maradék képernyéteriiletre pedig a *
dzsékerkarakter haszndlatdval lehet hivatkozni. Mivel vagy csak vizszintesen, vagy csak fligg6legesen
oszthatd fel a képerny6, ezért ha mindkét irdnyban osztott bongész6ablak létrehozdsdhoz a <FRAMESET>
elemeket egymdsba kell dgyazni! Tehat példaul egy fliggbleges felosztason belil kell vizszintesen
elvalasztott részekre tagolni egy oszlopot.

A fenti mddon definidlt terliletekre a <FRAME SRC="objektum"> utasitas tolti be a megadott objektumot,
mely objektum lehet egy teljes HTML fajl, annak egy maghatdrozott része, ill. egy kép. Az igy kitéltendd
keretek viselkedését szabdlyozza az utasitds <FRAME NAME="név" SRC="objektum" SCROLLING="érték"
MARGINWIDTH="szam" MARGINHEIGHT="szam"> alaki megadasa.

Az adott keretnek nevet ad a NAME opcid, a szkrollozast letilthatja SCROLLING="no" kiegészités (ezenkivdl
a yes és az auto értékeket veheti fel a SCROLLING opcié), a MARGINWIDTH és a MARGINHEIGHT pedig a
kereten beliili margdk szélességét szabdlyozza.

Példaul a fejlécben megadott <BASE TARGET="név"> utasitdas a NAME="név" opcidval elnevezett keretbe
irdnyitja a hivatkozasokat. Egyébként az <A HREF=...> utasitas is ismeri a TARGET="név" opciét. (A
TARGET="_top" opcidval az egész bongészGablakot elfoglalja a hivatkozott dokumentum, tehat feloldja az
ablak keretekre osztasat!) Ha ezek egyike sem szerepel, akkor a hivatkozas a hivatkozé objektum keretében
jelenik meg, felllirva azt!

A <FRAMESET>, <FRAMESET> utasitasparral hatdrolt teriiletnek meg kell el6znie a <BODY> utasitdssal
kijelolt dokumentumtorzset! S6t a egy <NOFRAMES> utasitassal kell jelezni a dokumentum azon részének
kezdetét, amelyet akkor kell a béngészének megjelenitenie csak, ha nem ismeri a keretutasitasokat. Es csak
ez a <NOFRAMES>-mel kezd6d6 rész tartalmazhatja a <BODY> és a </BODY> utasitaspart.

Az aldbbi példa a kerethaszndlat tobb lehet6ségét is bemutatja:

<HTML>
<FRAMESET ROWS=185,*>
<FRAMESET COLS=185,*>
<FRAME SRC=k08.gif SCROLLING=NO NAME="cimer">
<FRAME SRC=02.htm NAME="felepites">
</FRAMESET>
<FRAMESET COLS=25%,*>
<FRAME SRC=index.htm NAME="tart">
<FRAME SRC=13.htm NAME="keret" MARGINHEIGHT=10 MARGINWIDTH=10>
</FRAMESET>
</FRAMESET>

<NOFRAMES>
<CENTER>
<BODY BGCOLOR="#FFFF00">
<FONT COLOR="#FF3333">
<H1>Sajnos ez a bongészé nem tamogatja a keretek hasznalatat!</H1>
</FONT>
</BODY>
</HTML>
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Feladat23:

Hozzal |étre egy mappat 23_feladat néven! Aztdn a mappaban 8 weblapot hozzal étre, sarga.html;
vilzold.html; sotetzold.html; piros.html; vilkek.html; sotetkek.html; narancs.html; barna.html néven!
Ezek az oldalak tiresek legyenek!

Készits frame-eket a minta alapjan. A bal fels6ben a citromsarga oldalra legyen hivatkozas. A jobb fels6ben
a piros oldalra legyen hivatkozas! A bal alséban legyen a s6tétkék oldal, viszont ezen az oldalon legyen négy
hivatkozas, a maradék 4 oldalra, melyek a negyedik frame-ben (az X-el jeldlt) jelenjenek meg, ha
rakattintanak!

narancs
vilagoszold
sotétzold
barna
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7z 7.

14. KERDGIVEK A HTML DOKUMENTUMBAN

A HTML formatumua dokumentumban kérd&iveket is kozzétehetlink, melyek feldolgozasahoz kiilon
programot kell irni. (Nem HTML-alaput! Altalaban a kiszolgalé /cgi-bin/ kényvtaraban talalhaté programrél
van sz0.)

A <FORM METHOD="madd" ACTION="elérési_ut/fajlnév.kit"> és a </FORM> utasitasok zarjak kozre a
kitéltendd kérddivet/(irlapot.

Az opciodkat ajanlott mindig megadni, mar csak azért is, mert az ACTION hatdrozza meg a feldolgozast végzé
programot, a METHOD pedig a kitoltott Grlap tovabbitdsi mddjat a feldolgozd programnak. Lehetséges
értékei: GET - az URL-ben, POST - adatcsomagban. Az alapértelmezés a GET, ami bizonyos veszélyeket rejt
magaban, mivel tul hosszura nyulhat az URL. A POST a biztonsagosabb madd.

Az <INPUT NAME="név" TYPE="tipus" ALIGN="hely"> utasitassal hatarozhaté meg egy kitdltendé
Grlapmez6.

A NAME természetesen a mez6név, amely alapjan a feldolgozéprogram azonositja a bevitt adatot. A TYPE
pedig az adattipus, melyet var a beviteli mez6. Lehetséges tipusok: TEXT - szoveg, PASSWORD - jelszé (nem
jelenik meg bevitelkor!), HIDDEN - rejtett (ez sem jelenik meg), CHECKBOX - kapcsolé (tobb is kivalaszthaté
egyszerre), RADIO - kapcsold (egyszerre csak egyet lehet kivdlasztani), RANGE - numerikus adat, FILE -
csatolando fajl, SUBMIT - adattovabbitd gomb, RESET - inicializald gomb, BUTTON - egyéb nyomdgomb. Az
<INPUT > utasitasban tovabbi opcidk is szerepelhetnek, a f6 opcidk értékeitél figgben:

- A VALUE kiegészit6 opcidval megadott értéket veszi fel alapértelmezésként a sz6veges vagy numerikus
beviteli mez6.

- TEXT tipusu mez6 esetén egy tovabbi opcid, a SIZE="méret" opcid hatdrozza meg a beviteli ablak
szélességét, a MAXLENGTH="érték" pedig a bevihet6 maximalis sz6veghosszt.

- A CHECKBOX és a RADIO tipusu mezGk tovabbi paramétere lehet a CHECKED opcid, mely bekapcsolja a
kapcsolot - alapértelmezésként.

- RANGE tipusi mez6 esetén megadhatd az a tartomdny, melybe a bevitt értéknek bele kell esnie, a
MAX="maximum" és a MIN="minimum" tovabbi opcidkkal.

- A FILE tipusu mez6ben megadott fajl az ACCEPT kiegészit6 opcidval megadott MIME mddon csatolddik az
elkildend6 kérdGivhez. (Megjegyzés: Egy Browse nyomdogombbal tdmogatott fajlkeres6-ablakbdl lehet a
fajlt kivalasztani.)

- ASUBMIT és a RESET gombokhoz tartozé kiegészit6 opcié a VALUE="felirat", amely a gombok feliratat
jeloli ki. Egyébként a SUBMIT gomb lenyomdsdnak hatdsdra kiildi el az Grlapadatokat a kérddiv a feldolgozd
programnak, a RESET gomb lenyomadsa pedig az alapértékekkel tolti fel a beviteli mez6ket.

Hosszab széveg bevitelére alkalmas a

<TEXTAREA NAME="név" ROWS="magasag" COLS="szélesség" VALUE="szoveg">, </TEXTAREA>
utasitaspar, amely egy beviteli ablakot nyit a COLS-ban megadott szélességben és a ROWS-ban megadott
sorban. A VALUE az alapértelmezésként megjelenitendd szoveget adja meg.

Egy kérdésre adando valasz egyszer(i - menibdl torténd - kivalasztasat teszi lehetévé a kérdGiven a
<SELECT NAME="név" SIZE="sor">, </SELECT> utasitasokkal |étrehozott kivalasztdsos meni, melynek
menupontjait az <OPTION> utasitassal adhatjuk meg.

A SIZE opci6 azt hatarozza meg, hogy hany sorban jelenjenek meg a valaszthaté menitpontok. Megaddsaval
szkrollozhaté meniit kapunk. Elhagydsa esetén, un. legérdilé menibdl lehet valasztani. A MULTIPLE opcio
esetén tobb menipont is kijel6lhetd egyszerre. Az <OPTION SELECTED> formaju utasitas adja meg az
alapértelmezett vélasztast!
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Az aldbbi példa egy sokelem kérdSivet mutat be:

<HTML>
<CENTER>
<H1>Adatfelvételi lap:</H1>
<FORM METHOD="post" ACTION="program.bin">
<INPUT TYPE="reset" VALUE="Alapértelmezés">
<P>
Vezetékneve:
<INPUT NAME="vezeteknev" TYPE="text" VALUE="Kovacs" SIZE="25"

MAXLENGTH="30">

Keresztneve:
<INPUT NAME="keresztnev" TYPE="text" MAXLENGTH="50">
Férfi: <INPUT NAME="neme" TYPE="radio" CHECKED>
NG: <INPUT NAME="neme" TYPE="radio">
Kora: <INPUT NAME="kor" TYPE="range" SIZE="2" MIN="10" MAX="60">
<P>
ErdeklSdési kore:
Windows: <INPUT NAME="erdek" TYPE="checkbox" CHECKED>
Win95: <INPUT NAME="erdek" TYPE="checkbox">
LINUX: <INPUT NAME="erdek" TYPE="checkbox">
0S/2: <INPUT NAME="erdek" TYPE="checkbox">
<P>
<TEXTAREA NAME="egyeb" COLS="40" ROWS="4">Kozlendbk:</TEXTAREA>
<P>
Foglakozasa:
<SELECT NAME="foglakozas">
<OPTION>diak
<OPTION>tanar
<OPTION SELECTED>nyugdijas
<OPTION>egyik sem
</SELECT>
<P>
Csatolando fajl(ok):
<BR>
<INPUT NAME="fajl" TYPE="file">
<P>
<INPUT TYPE="submit" VALUE="Elklldés">
</CENTER>
</FORM>

</HTML>

Az el6z6 példa a kovetkez6 képen néz ki:

Adatfelvételi lap:

Vezetékneve: Kovacs Keresztneve: Férfi: ® No: O Kora:
Erdeklddési kore: Windows: [#] Win95: [ LINUX: [ 08/2: [J

Kdzlenddk:

Foglakozasa: | nyugdijas |+

Csatolando fajl{ok):
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15. OSSZEFOGLALO PELDA

Készitsd el a kovetkez6 5 lapbdl allé webhelyet! Minden sziikséges nyersanyagot a 24_feladat nev(
mappaban taldlod! A képeken lathaté minta alapjan készitsd el a feladatot! A részfeladatok elkészitése
koézben mindig mentsél, és ellendrizd a munkadat!

e Afboldalt index.html-nek nevezd el!

e Minden tobbi oldal nevét a mintardl olvasd le!

o Afboldal hattérszine legyen kék, a tobbi fehér

e Minden oldalon az egyes szint(i cimsor szine legyen piros és legyen kozépre rendezve!

o Afejlécrészén a betlitipus legyen Arial Black! Minden tobbi bet(itipust a képrél azonosits! (Arial,
Times New Roman)

e A cimsor alatt készits meniirendszert, amit hasznalj fel a tobbi oldalon is!

e Alinkek minden dllasa legyen fekete!

e A bOngész6 cimsordban a minta szerinti szoveg szerepeljen!

@ Felhskarcolok x o+ v = X

C  ® F3jl | D:/00_MM/13_HTML_programozas/13_HTML_nyersanyag/21_feladat/index.htm e % O a

o Az alcim legyen félkovér és délt!

e Az 0Osszefliggd szoveg legyen sorkizart!

o Aképek legyenek korbefuttatva szoveggel! A méretiik legyen tetsz6leges, de korilbelll a mintanak
megfelel6ek!

e Alap aljara készits oldalon belili hivatkozast, amellyel a lap tetejére ugorhatsz!

@ szoveg X  + v - X

C @ F4jl | D/00_MM/13_HTML 13_HTML_r 1_feladat/szoveg.htm 2 % 0O &

FELHOKARCOLOK

féoldal | széveg | képek | tablazatok | felsorolds

Felhékarcolok:

A felhdkarcolok nagyon magas, lakhaté épiiletek. Nincs altaldnos meghatdrozas arra, hogy milyen magassag felett neveziink felhdkarcolonak egy épiiletet, leginkdbb azokra

mondjuk amik kimagaslanak a t6bbi épiletek koziil. Az Amerikai Eg\ estlt Allamokban és Eumpaban mosr az also hatar u 1)0 m koml \an a 300 metemel magasabb
tiletekre a supertall ( ) jelzét ¢ aljak. De ennél alac a is ra ha j korny 1. A felhok 16 (skyscraper)
kifejezést a 19. szazadtol aljak. amikor az Eg\ esilt Allamokban New Yorkban és Chicagdban meg_;elentek az elsd magas epuletek

JEgy felhokarcold épitése persze sok gonddal jar. Egy nagyobbnak mar kiilon infrastruktiraval kell rendelkeznie, mert mér akkora, mint egy kisebb varos. Gondot jelent az
épiilet stabilitasa, fenntartasa és az épiileten beliili kozlekedés 1s.

Ennek ellenére a 20. szdzad elejétdl szinte minden fejlett varos épitett mar felhSkarcolot. sot mar éles verseny alakult ki, Ggyhogy napjainkban is egyre
t6bbet és egyre magasabbakat épitenek. :
A 19. szazad vegesg nitkdk voltak a 6 emeletnél magasabb épuletek. Ha lett volna megfeleloen erés anyag és épitési technika, akkor is gondot jelentett a |
felvono és a vizpumpa hidnya. A vizet 50 més bbra mar csak nehézk tudtdk felny . Egy korai példa a magasabb épiiletekre a Yemeni
Slubam varos, ahol a 16. szazadban felépitettek, tgy 500 darab 5-9 emeletes tornyot.

A 17. szazadban a skociai Edinburgh-ben, amikor a varosfal sziik lett egyre magasabban kezdtek el épiteni. Altaldnossa valtak a 11 emeletes épiiletek is, de a legnagyobb 14
emeletes volt.

Az Empire State Building t6bb mint 40 éven keresztill, egészen 1972-ig a Fold legmagasabb épiilete volt, amig meg nem épiilt 2 World Trade Center 417 méteres
magassagaval, amit két évvel késobb 1974-ben a chicagéi Sears Tower el6zott meg 442 méterével. Erre az idére New York mar elveszitette kizardlagos dominancidjat. Az )
Egyesiilt Allamok t6bbi varosaban, foleg Chicagdban is elkezdtek épiilni a felhSkarcolok.
1980-t61 kezdve rengeteg felhSkarcoldt kezdtek el épiteni, de mar nem olyan magasakat.

vissza a tetejére
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e Atablazat legyen kdzépre rendezve!

o Atablazat mérete felejen meg a mintanak!

o A 4*4-establazat felsG és alsé sordban legyen a 3-3 cella 6sszevonval

e Akisebb celldk kitoltészine legyen piros, az egyesitetteké pedig legyen kék szin(i!

@ Tablazat x  + ¥ -
C  ©® F3jl | D:/00_MM/13_HTML_programozas/13_HTML_nyersanyag/21_feladat/tablazatok.htm e % 0O
P e
FELHOKARCOLOK

féoldal | széveg | képek | tablazatok | felsorolas

e A kovetkez6 oldalon egy kis képgalériat készits!

e A négy kép a minta szerint helyezkedjen el, és a képek a minta szerinti helyen legyenek!

e Az oldalak magassaga és szélessége ugyanakkora legyen!

o Prébald meg elérni azt is, hogy a képek kdzott egyforma tdvolsdg legyen vizszintesen és
fliggblegesen is!

@ Képgaléria x 4+ v =
C  ® F3l | D/00O_MM/13_HTML p 13_HTML_nyersanyag/21_feladat/kepek.htm 2 % 0O
- e
FELHOKARCOLOK

féoldal | széveg | képek | tablazatok | felsorolds
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o Az alcim legyen félkovér és aldhuzott!
o A tobbi bekezdésre tegyél szdmozast a minta alapjan!

@ Felsorolés x  + v = X
C  ® F4jl | D:/00_MM/13_HTML_programozas/13_HTML_nyersanyag/21_feladat/felsorolas.htm 2 %+ 0O &
”r -
FELHOKARCOLOK

féoldal | széveg | képek | tablazatok | felsorolds

Tartalomjegyzék

1. Torténettik

2. A kezdetek

3.1890-1990: Az Egyesiilt Allamok korszaka
4.1990-napjainkig: Az &dzsiai orszagok felhékarcoléi
5. Felhdkarcolok 2015-ben

6. A jelenlegi legmagasabb felhékarcolék

7. Forras

o Ha elkésziltél a feladattal, akkor ellenérizd a munkdadat és javitsd az esetleges hibakat!
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16. MI AZ A CSS?
1. Miis az a CSS?

A CSS az angol ,cascading style sheets” kifejezés roviditése, ami magyarul ,egymasba
agyazott stiluslapokat” jelent. A hangsuly a ,,stiluson” van — mig a HTML a weblap
szerkezetét hatarozza meg (f6cimek, bekezdések, stb.), és lehetévé teszi, hogy kiilonb6z6
elemeket (képek, videdk) agyazz webes dokumentumodba, addig a CSS a weblap vizualis
stilusdért felel — az oldal elrendezéséért, a szinekért, a bet(ikészletekért, azok méretéért,
és igy tovabb. Tehat CSS-el formazhatjuk meg a weboldalunk megjelenését.

A webes béngész6k megvizsgaljak a dokumentum (weblap) CSS kddjat, és ez alapjan
jelenitik meg a HTML elemeket.

Mire lehet hasznalni a CSS-t?

o hattérkép beallitdsa

e hattérszin beallitasa

e szOovegméret beallitdsa

szovegszin bedllitasa

bet(itipus meghatdrozasa

képek elhelyezkedésének meghatdrozasa
szOvegigazitas valtoztatasa

e tartalmak keretezése

e margo bedllitasa

e stb

Tehat, 6sszefoglalva: A CSS (Cascading Style Sheets) egy stilusleird nyelv, amit arra hasznalunk, hogy
formazzuk és dizajnoljuk a weboldalakat. Segitségével elkiilonithetjik az oldal tartalmat és a megjelenést.

2. CSS Szintaxis, alapstruktira

valaszto {
tulajdonsag: érték;

}

Valaszté: A HTML elemet jeldli ki, amelyre a stilust alkalmazni szeretnénk.
Tulajdonsag: Az a jellemzG8, amelyet mddositani szeretnénk.

Erték: A tulajdonsag értéke.

Példa:

body {
font-family: 'Arial’, sans-serif;
color: #333;

}

3. Valaszték és Tulajdonsagok
3.1. alapvet6 valasztok
e Elemvalaszté: elem vagy #id
e  Osztalyvalasztd: .osztaly
e Elemek kombindlasa: elem1 elem2
3.2. Néhany Alapvetd6 Tulajdonsag
o Szbveg formdzas: font-family, font-size, color
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e Margok és padding: margin, padding
e Hattér: background-color, background-image

4. Box Modell

A dobozmodell segit megérteni, hogyan vannak elrendezve az elemek a weboldalon. Minden HTML elem
egy doboznak tekinthetd, és négy f6 részbdl all: margin, border, padding, és maga a tartalom.

5. CSS Id6rend, alapértelmezett Stilusok Feliilirasa
CSS a kaskad elve alapjan m(ikédik, ami azt jelenti, hogy a késébb beirt szabalyok fellilirjak a kordbbiakat.

Példa:

p {
color: blue; /* Alapértelmezett szin */

}

.special {
color: red; /* Felllirja az el6z6 szint csak azokra az elemekre, amiknek van 'special' osztalyuk */

}

17. PELDA EGY EGYSZERU €SS KODRA
Feladat 25:

e Afeladat elején hozzunk létre egy mappat F25 néven!

e Ebben a mappaban a végén négy fdjlt fogunk tarolni!

o ElGszor hozzunk létre egy pelda25.txt-t, melybe begépeljiik a lenti kédot! A gépelés végeztével
mentsik a valtozasokat és mentsiik el masként a txt dllomanyunkat pelda25.html néven!

e Aztan hozzunk létre egy style.txt fajlt melybe begépeljik a css kédjat! Majd mentsik a valtozdsokat
és mentsiik el masként style.css néven is a kddunkat!

e Majd a mappdban nyissuk meg a bongészénkkel a pelda25.html fajlunakat!

HTML kéd:

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>CSS Példa</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<header>
<h1>Udvézéllek a weboldalamon!</h1>
</header>
<section class="content">
<p>Ez egy egyszerd példa arra, hogyan hasznalhatod a CSS-t.</p>
<p class="highlight">Ez a sz6veg kiemelt stilusban van formazva.</p>
</section>
</body>
</html>
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CSS kod (style.css):

/* Alapértelmezett stilusok */

body {

font-family: 'Arial’, sans-serif;
background-color: #f4f4f4;
color: #333;

margin: 0;

padding: O;

}

header {
background-color: #007bff;
color: #fff;
text-align: center;
padding: 20px;

}

/* Tartalom tertilet formazasa */
.content {
margin: 20px;

}

/* Kiemelt sz6veg stilusa */
.highlight {

font-weight: bold;

color: #e44d26;

}

Ebben a példaban a CSS kéd formdazza a weboldal hattérszinét, a szovegszineket, a fejléc hattérszinét, és
hangsulyozza a kiemelt szoveget. Az osztalyokat és az elemeket a CSS valasztokkal céloztuk meg, és
kiilonboz6 tulajdonsagokat alkalmaztunk rajuk. A stilusok a style.css fajlban taldlhatdk, amit a HTML fajlban
a <link> elem segitségével hivatkoztunk.

18. MEG EGY PELDA A €SS KODOLASRA

Most itt egy hosszabb CSS kdd példa, amely bemutatja kiilonb6z6 CSS tulajdonsagokat és lehet6ségeket. A
kod egy egyszer(i weboldalra vonatkozik, és tartalmaz példakat a dobozmodellre, elrendezésekre,
animacidkra és arnyékokra.

Feladat 26:

A feladat elején hozzunk létre egy mappat F26 néven!

Ebben a mappdaban a végén négy fijlt fogunk tarolni!

El6szor hozzunk létre egy pelda25.txt-t, melybe begépeljik a lenti kddot! A gépelés végeztével
mentsiik a valtozasokat és mentsiik el masként a txt dllomdanyunkat pelda26.html néven!

Aztan hozzunk létre egy style.txt fajlt melybe begépeljik a css kddjat! Majd mentsik a valtozasokat
és mentsik el masként style.css néven is a kddunkat!

Majd a mappaban nyissuk meg a bongészénkkel a pelda25.html fajlunakat!
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HTML kod:

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>CSS Példa</title>
<link rel="stylesheet" href="style.css">
</head>
<body>
<header>
<h1>Weboldal Példa</h1>
</header>
<section class="content">
<article>
<h2>Cikk 1</h2>
<p>Ez egy rovid cikk a CSS lehetGségeirdl.</p>
</article>
<article>
<h2>Cikk 2</h2>
<p>Ez egy masik cikk, amely tovabbi példidkat mutat be.</p>
</article>
</section>
</body>
</html>

CSS kod (style.css):

/* Alapértelmezett stilusok */
body {
font-family: 'Arial’, sans-serif;
background-color: #f8f8f8;
color: #333;
margin: 0;
padding: O;
}

header {
background-color: #333;
color: #fff;
text-align: center;
padding: 20px;

}

/* Tartalom terilet formazasa */
.content {
display: flex;
justify-content: space-around;
margin: 20px;

}

article {
background-color: #fff;
border: 1px solid #ddd;
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border-radius: 5px;

padding: 15px;

margin: 10px;

width: 300px;

box-shadow: 0 0 10px rgba(0, 0, 0, 0.1);

/* Cikkfejlékek stilusa */
article h2 {

color: #007bff;
}

/* Animacio */
article:hover {
transform: scale(1.05);
transition: transform 0.3s ease-in-out;

}

Magyarazat:

e Flexbox elrendezés: A .content osztalyban a display: flex segitségével flexboxot alkalmaztunk a
tartalom teriletre, és a justify-content: space-around elrendezéssel egyenletesen osztja el az
elemeket.

e Dobozelemek formazasa: A border, border-radius, padding, margin, és box-shadow
tulajdonsagokkal formazzuk az article elemeket, igy szép keretet és arnyékot kapnak.

o Cikkfejlékek stilusa: Az article h2 vélasztoval a cikkfejlékek kiilon szint kapnak.

e Animdcid: Az article:hover segitségével egy egyszerl animaciét alkalmazunk, amikor a felhasznalé a
cikkre mutat a kurzorral. A transform: scale(1.05) noveli a méretét, és a transition tulajdonsaggal
szép lassitott effektet kapunk.

v @ csspelda x  + = X

C  O©Fijl  CyUsers/kolmank/Desktop/css/pelda_htmlhtml % O (@ ez ) i

Weboldal Példa

Cikk 1 Cikk 2
Ez egy rovid cikk a CSS lehet6ségeir6l Ez egy masik cikk, amely tovéabbi példakat
mutat be
ﬂ O lrjon ide a kereséshez i - AE M;"‘;;” B
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19. UTOLSO PELDA A CSS KODOLASRA

Feladat 27:

A kovetkez6 feladat az el6z6re hajazd, de mégis mashogy kinézé oldalt hoz létre!
Tehat nézzik akkor a tovabbi példat CSS kddra, amely kiilonb6z6 lehetfségeket és
tulajdonsagokat mutat be egy egyszer( weboldalra. A kéd tartalmaz elrendezési
beallitdsokat, szovegformazast, drnyékolast, és egy kis animaciot is.

A f3jl neveket a képrél olvasd le!

HTML kod:

MNév

@ peldaz7
=| pelda27
=| style2
ES style2

<IDOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.0">
<title>CSS Példa 2</title>
<link rel="stylesheet" href="style2.css">
</head>
<body>
<header>
<h1>0Udvozollek a Weboldalamon!</h1>
<p>Egy masik példa CSS kéddal.</p>
</header>
<section class="content">
<div class="box">
<h2>Box 1</h2>
<p>Ez egy szép doboz a CSS tulajdonsagokkal.</p>
</div>
<div class="box">
<h2>Box 2</h2>
<p>Még egy doboz a CSS kilénb6z6 lehetdségeivel.</p>
</div>
</section>
</body>
</html>

CSS kad (style2.css):

/* Alapértelmezett stilusok */
body {
font-family: 'Helvetica Neue', Arial, sans-serif;
background-color: #f5f5f5;
color: #333;
margin: 0;
padding: 0;
}

header {
background-color: #3498db;
color: #fff;
text-align: center;
padding: 20px;
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}

/* Tartalom tertlet formazasa */
.content {
display: flex;
justify-content: space-around;
align-items: center;
margin: 20px;

}

.box {

background-color: #fff;

border: 2px solid #ddd;

border-radius: 8px;

padding: 20px;

margin: 10px;

width: 250px;

text-align: center;

box-shadow: 0 4px 8px rgba(0, 0, 0, 0.1);
}

/* Cikkfejlékek stilusa */
.box h2 {
color: #e74c3c;

}

/* Hover animdcié */

.box:hover {
transform: translateY(-5px);
transition: transform 0.3s ease-in-out;

}

/* Szovegformazas */

p{
line-height: 1.6;
font-size: 16px;
color: #555;

}

Magyarazat:

e Box Modell és Arnyékolas: A .box osztaly formazasa példdzza a box modellt, a keretet (border), a
boritast (padding), a margdt (margin), és az arnyékolast (box-shadow).

e Flexbox és Alakitds: A .content osztalyban a display: flex és a justify-content: space-around
bedllitasok segitségével flexboxot hasznalunk a tartalom elrendezésére. Az align-items: center

kozépre igazitja a tartalmat mindkét tengelyen.

e Szovegformazas: A <p> elemekre alkalmazott szovegformazas példazza a bet(iméret (font-size),
sorok kozotti tavolsag (line-height), és a szovegszin (color) beallitasokat.

e Hover Animacid: Az egyszer( hover animacio a :hover pszeudo-osztallyal és a transform
tulajdonsaggal valdsul meg, amely elmozditja a dobozt felfelé.

e Ezapélda bemutatja, hogy hogyan alkalmazhatok kiilonb6z6 CSS tulajdonsagok és lehetGségek egy

valdsagos weboldal esetén.
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v @ (55 Peids X @ C55Pdida2 x 4 - =] x

« > €  @Fal CyUsers/kolmank/Desktop/27/pelda7 htmi o 5 0 .

Udvozéllek a Weboldalamon!

Box 1 Box 2

Ez egy szép doboz a CSS Még egy doboz a CSS kilonbdzd
tulajdonsagokkal. lehetdségeivel.

R irjon ide 2 kereséshez
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