A TURBO PASCAL programozas alapjai

15 Unitok

e unitok
e CRT unit

5.1 Unitok
Mik azok a unitok?

A unit 6nalléan lefordithaté programegység, amely jol definialt kapcsolddasi fellleten (interface) keresztil
kapcsolodik a program mas részeihez. Alapvetd elv a modularis programozas soran, hogy a modulok belsd
része (implementation) rejtett marad a kilvilag szamara. Val6jaban az egyes unitok Ujabb eljarasokat,
fliggvényeket, konstansokat és tipusokat tartalmaznak, igy ezeket a unitokat hasznalva tovabbi eljarasokat,
fliggvényeket ill. tipusokat hasznalhatunk a programjainkban.

A pascal rendszer sok szabvanyos modullal rendelkezik, amelyek hasznos tipust, konstanst, eljarast és
fuggvényt tartalmaznak. Ezek kdzul a leggyakrabban hasznaltak:

e system unit - ez a unit automatikosan hozzakapcsolédik minden pascal programhoz, ez tartalmazza
tartalmazza a szabvanyos pascal nyelv eljarasait és fliggvényeit, melyek koézul mar néhanyat
megismerkedtink (pl. write, writeln, read, readln, inc, dec, abs, ...),

e crt unit - elsdsorban a képernyd széveges lizemmaodjat tamogato eljarasokat és fuggvényeket
tartalmaz. Ezek segitségével lehetdség van a kurzor pozicionalasara, a hasznalt szinek beallitasara.
Ezen kivil a modul tartalmaz néhany eljarast, amelyek segitségével a billentylizet specialis médon
érhetd el, tovabba a unit segitségével lehetdség adodik hanggeneralasra is.

e dos unit - azok az eljarasokat és fliggvényeket tartalmazza, melyek segitségével hatékonyabban
kihasznalhatjuk az DOS operacios rendszer lehetoségeit - pl. idé. datum lekérdezése, mappakkal,
allomanyokkal valé munka,

e graph unit - a képernyd grafikus zemmadjat tamogato tipusok, konstansok, eljarasok és fliggvények
gazdag készletét tartalmazza,
wincrt unit - window operacios rendszer alatt futé program grafikus ablakdban hasznalhaté crt unit,
winmouse unit - windows operacios rendszer alatt futé program grafikus ablakaban hasznalhaté unit,
amely az egér kezelésére szolgal,

e string unit - #0 karakterrel végz6dd dinamikus stringek tamogatésa.

Ahhoz hogy valemelyik unitot (unitokat) hasznalhassunk a programunkban, meg kell adnunk a uses
hivatkozas utan a unit nevét. Ez aldl egyeduli kivétel a system unit, mivel ez automatikusan hozzakapcsolodik
minden pascal programhoz.

program unitok;
uses crt;

var .... ;
begin

end.

Hasznalhatunk egyszerre tbb unitot is, ekkor vesszdvel valasztjuk el oket:

program unitok;

uses crt, dos, graph;
var .... ;

begin

end.
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15.2 CRT unit

A Crt unit a billenty&zetrél valé bevitel és a képernyére iras valamennyi elemét tartalmazza. Segitségével
lekérdezhetd a billentyézet, beallithatok a képernyd izemmadjai és szinei, ablakok definialhaték, hangok
allithatok el6 sth.

A Crt egység néhany fontosabb elemei:

ClrScr; képerny6torlés

Delay (ms:Word) késleltetés (ms-ban)

GotoXY (X,Y:Byte) kurzor helyzete

KeyPressed : Boolean

ReadKey : Char

TextBackGround (szin:Byte) a hattér szine
TextColor (szin:Byte) a betii szine

Window (X1,Y1,X2,Y2:Byte) belsd ablakot hoz létre

A Crt egységben vannak a szinkddok is, ezekkel lehet a képernybt, az ablakok és az iras szineit beallitani (a
TextBackGround és a TextColor eljarasok felhasznalasaval).

A szinkédok a kdvetkez6k (hattérszin 0..7, betliszin 0..15):

0 Black (fekete) 8 DarkGray (sotétszirke)

1 Blue (kék) 9 LightBlue (vilagoskék)

2 Green (z6ld) 10 LightGreen (vilagoszold)

3 Cyan (tlrkiz) 11 LightCyan (vilagosturkiz)

4 Red (piros) 12 LightRed (vilagospiros)

5 Magenta (lila) 13 LightMagenta (vilagoslila)
6 Brown (barna) 14 Yellow (sérga)

7 LightGray (vilagosszurke) 15 White (fehér)

igy ha valamilyen szint szeretnénk hasznalni, megadhatjuk a szin szamat (pl. 4) vagy helyette a hozza tartozé
konstant, ami nem mas mint a szin angol neve (pl. red). A széveg szinét a textcolor paranccsal allithatjuk be. A
textcolor parancs utan addig lesz érvényes a megadott szin, amig azt nem allitjuk at egy masik szinre a
textcolor paranccsal. Pl.:

program Pelda38;

uses crt;

begin
clrscr;
textcolor (red) ;

writeln('Ez a ket sor');
writeln('pirossal van irva.');
textcolor (10) ;

writeln('Ez pedig vilagoszolddel.');
textcolor (7) ;
writeln('Ez mar az eddig megszokott szurkevel.');
readln;

end.

A clrscr parancs a képernyd letorlésére szolgal. A képernyotorlés utan a kurzor atall az elsé sor elsd
oszlopaba.
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A szdveg (betlik) szinéhez hasonlé6 médon megadhatjuk a szdveg hattérszinét is. Ezt a textbackground
paranccsal tehetjik meg.

program Pelda39;
uses crt;
begin
textbackground (blue) ;
clrscr; {fontos, hogy a képernydétdérlés késébb legyen, mint a hattérszin beall.}
textcolor (yellow) ;
writeln('Sarga betu kek haterrel.');
textbackground (0) ;
textcolor (7) ;
writeln ('Eredeti - szurke betu feketen.');
readln;
end.

A gotoxy( oszlop, sor) parancs segitségével beallithatjuk a kurzor poziciojat a képernydn, igy
segitségével barhova ki tudunk irni szoveget a képernydre. Ehhez tudnunk kell, hogy a képernyd felbontasa
szOveges modban 80x25, tehat 1-t6l 80-ig allithatjuk be az oszlopot és 1-t6l 25-ig a sort. A kdvetkezo példa
letorli a képernyodt, majd kiirja a képernyd kdzepére a "Hello" szot.

program Pelda40;
uses crt;
begin
clrscr;
gotoxy (39,13) ;
write ('Hello') ;
readln;
end.

Feladat: Készits egyszerl programot, melyben sarga betiikkel, a 10. sorban a 35. karakterpoziciotdl kiiratod a
Vezeték és Keresztnevedet, kék hattérszinre!

program Pelda4l;
uses crt;
begin
textbackground (1) ;
clrscr; {fontos, hogy a képernyétdrlés késébb legyen, mint a hattérszin beall.}
textcolor(14) ;
gotoxy (35,10) ;
writeln (' Vezeteknev Keresztnev’')
readln;
end.

A crt unit tartalmaz a bilenty(izetrdl valé beolvasashoz is egy figgvényt, ez a readkey. Ez a parancs var egy
billentyll megnyomasara. A lenyomott billenty(it a readkey fliggvény visszadja, igy azt megjegyezhetjik (egy
char tipusu valtozéban).

program Pelda42;

uses crt;

var c:char;

begin
clrscr;

writeln ('Nyomj meg egy betut!');
c:=readkey;

writeln('Az ',c,' billentyut nyomtad meg!');
writeln ('Nyomj meg egy tetszoleges billentyut.');
readkey;

end.
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