A TURBO PASCAL programozas alapjai

Feladatok:

1. Készits programot, melyben a
teljes hatteret vildgosszurkére
szinezed! Aztan a minta alapjan
készitesz egy belsd ablakot kék
hattérszinnel! Majd készits fehér
betlikkel egy menlrendszert:
négyzet; téglalap; kor felirattal!
Aztan, ha a kezdébetik
valamelyikét lenyomjuk, akkor attol
figgéen szamoljon kertletet és
teruletet!

Ha rossz karaktert Gtlink be, akkor
irja kia ,Nem megfelelo
karakter!” szbveget, és enter
lenyomasara lépjen kil

(crt01)

2. Készits programot, melyben
vilagosszirke hattérre rajzoljon ki 4
oszlopot, ahol a magassag valtozik
a szélesség nem! (tehat négy
valtozo érték kell)

Az oszlopok szine sorban: piros;
sarga; kék; zold legyen!

Az adatokat kérje be a program a
minta alapjan! A szdveg szine
legyen fekete!

(crt02)

3. Bdvitsd az el6z6 programot ugy,
hogy az oszlopok tetejére irja ki az
értékeket!

(crt03)

4. Készits programot, melyben a
kurzormozgaté billenty(ik
segitségével rajzolja ki X" betl
utvonalat a minta alapjan!
Vilagosszurke hattérrel! Az X-
eknek minden lépésben
véletlenszer(ien valtja a szineket!
Esc gombra Iépjen ki!

(crt04)

5. Készitslink képernybévédd
animaciot, mely kiir a képernyére
csillag karakterekbél egy abrat,
majd egy kis id6 eltelte utan
(500ms) ezt az abrat letorli és kiirja
egy masik véletlen poziciora a
képernyén. (crt05)

negyzet

Add meg a kor sugarat:

teglalap kor

1. oszlop: 12
2. oszlop: 8
3. oszlop: 15
4. oszlop: 5
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