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2. A szamitogépes jatékok torténete

Ebben a feladatban a szamitogépes jatékok torténetéhez kapcesolodoan kell négy weblapot

létrehoznia. A feladatban a weboldalakon kiviil az azokon szereplé képeket is eld kell
készitenie. Az oldalakhoz hasznalja fel a megadott mintat, illetve forrasként az UTF-8
kodolast szoveg. txt, a c64.png, a gameboy.png, a pong.png, a pongdoboz. png €S
a spacewar . png allomanyokat!

1.

A képek és a hivatkozasok csak relativ utvonalmegadas esetén fogadhatok el.

A weboldalak tetején meniiként a mintan is lathatd képek szolgalnak. A gameboy . png,
a pong.png €s a spacewar . png allomanyokat méretezze at tigy, hogy azok mindegyike
— az oldalaranyok megtartasa mellett — pontosan 200 képpont magassagu legyen! Az igy
létrehozott  képeket mentse rendre kicsigame.png, kicsipong.png @ ¢€s
kicsispace.png néven! (Amennyiben nem tudja elkésziteni a képeket, a késobbi
feladatokban hasznélja azok helyett a gb.png, a po.png, illetve az sw.png
allomanyokat!)

Hozzon létre négy weblapot index.html, spacewar.html, pong.html &s
gameboy . html néven! Mindegyik weboldalt — azonos moédon — az aldbbiak szerint hozza
1étre:

a. Az oldal hattérszine legyen halvanysarga: Wheat (#F5DEB3 =
= RGB(245, 222, 179) kodu szin), és a szdvegszin sitétbarna: SaddleBrown
(#8B4513 = RGB(139, 69, 19) kodu szin)!

b. Mindegyik lap az oldal cimét tartalmazza kozépre igazitott, egyes szintii
cimsorban az aldbbi tiblazatnak megfeleléen! (A szoveg. txt éallomany
az alabbi cimeket is tartalmazza.)

Allomény Szoveg
index.html Szamitogépes jatékok torténete
spacewar.html Spacewar!
pong.html PONG
gameboy . html Game Boy

c. A bongész6 cimsoraban mindegyik oldalon az el6z6 pontban megadott cim
szerepeljen!

d. A cim wutdin helyezze el a mintdnak megfeleléen a c64.png,
a kicsispace.png, a kicsipong.png €s a kicsigame.png képeket!
Mind a négy oldalon éllitsa be, hogy a négy kép koziil haromra kattintva
—Onmagat kihagyva—sorban az index.html, a spacewar.html,
a pong.html és a gameboy . html oldalakra ugorhassunk!

e. A képek utdn minden oldalra helyezze el a szoveg. txt allomanybol a
megfeleld szoveget a mintanak megfeleld bekezdésekre tagolassal!

3. Az index.html allomanyban a jatékok csoportositdsdhoz allitson be sorszamozott

felsorolast!

4. A spacewar.html allomdnyban a felsorolt harom objektumot sorszamozas nélkiili

felsorolassa alakitsa!
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5. A pong.html oldalra a szdveg utdn szarja be vizszintesen kozépre helyezve
a pongdoboz . png képet!

6. A gameboy.html oldalon a jatékkinalatot sorszdmozas nélkiili felsorolasként jelenitse
meg!

7. A gameboy.html oldalon a jatékok neve utani zargjelen beliili részek dolt betlisek
legyenek!

Minta: 30 pont

Szamitogépes jatékok torténete
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A szamitdgépes jatékok torténete a szamitogépekével kozel azonos idore vezethetd vissza. Az els6 programozok csak a maguk szorakoztatasara vag,
demonstralasara készitették s]mnltntacpc: Jjatékprogramjaikat. Késdbb jelent meg az iizlet lehetdsége, ami 6nallo iparra tette a szamitogépes jaték;
lehetOségek bemutatdsara készitett jatékprogramok mind a r g fontos szinterei
tékban 1997-ben egy szabdlyszer( hatjatszmds paros mérkozésen
bemutassdk, a szamitdégép nem gy gondolkozik. ahogy az ember, de a nyers szan

Szamitog ep Lepesse veinek
q bgépekben rejlo
fejlesztéseknek. Gondoljunk csak a sakkozogépre. A Deep BLU:: az IBM altal kifejlesztett szamitogép,
ranyban legy6zte Garri Kaszparovot, az emberi sakkozds akkori viligbajnokdt. A cél az volt, hogy
asi erd képes specialis esetekben az emberi gondolkodassal vetekedni.

Napjaink szamitogépes jatékainak egyik csoportositasa:

Akcidjaték
. Kalandjaték
. Szerepjaték
. Szimulacio

. Stratégiai jaték

. Tébla- és kartyajaték
. Egyéb jatékok
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index.html

A mintdk folytatasa a kévetkezo oldalon talalhato.
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Minta A szamitégépes jatékok torténete feladathoz:

Spacewar!
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A Spacewar! az egyik legkorabbi ismert digitalis szimitogépes jaték. A jaték elkészitésének célja az volt, hogy demonstriljak a DEC PDP-1 szamitogép szamitdsi és megjelenitési

képességeit. A fejlesztést Steve Russel 1961-ben kezdte el, és 200 oranyi fejlesztés utan 1962 februarjaban késziilt el az elsé valtozattal,

A jatékban harom objektum szerepel:

+ Ek alaki tirhajé
= Tii alaka Girhajé
+ Csillag

Az {irhajok korlatozott szami rakétdval és iizemanyaggal rendelkeznek. A j ] ]
elkertiljilk a csillaggal vagy a masik (irhajéval az titkézést. A hajok az lizemanyag segitségével iranyithatok, de az
Lehetség van az ellenséges rakétdk eld] a hipertérbe menekiilni, de ckkor a visszat

A feladat az ellenséges irl megsemmisitése U
g k mozgasat erdsen befolyasolj
egy véletlenszerii helyen torténik, és ez

/, hogy kdzben
a csillag gravitacios mezdje is.
3 a hajo felrobbanasahoz vezet.

yre nagyobb valoszin

spacewar.html

PONG
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A PONG volt az els6 nagy népszeriiséget és szél
kétdimenzios grafikaval oldottak meg. A két j
pontszama eggyel no.

éget szerzett videojaték. 1972-ben készitette el Allan Alcorn, az Atari cég mérnike. Ez egy asztalitenisz jaték, amit egyszeri
os egy-egy fliggdlegesen mozgathato {itot iranyit. A cél a labda sikeres visszaiitése. Amennyiben ezt valamelyik jatékos elvéti, az ellenfele

Az elsd jatéktermi valtozatok egy fa dobozon beliil tartalmaztak egy televizio késziiléket, a jatékot megvalosito elektronikat és természetesen a pénzgyiijto egységet.

pong.html
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Minta A szamitégépes jatékok torténete feladathoz:

Game Boy

A Game Boy az egyik elsd, sikeres, nagy példanyszamban eladott jatékkonzol. A japan Nintendo cég altal tervezett és gydrtott 8-bites kézi jatékkonzol egyik nagy elénye a cserélhetd
jatékkartya volt. Japanban és Eszak-Amerikaban 1989-ben, Eurépaban pedig 1990-ben keriilt forgalomba. Ez volt a rendkiviil sikeres Game Boy jtékkonzol-sorozat indité modellje,
megalkot6ja Jokoi Gunpej, aki a Nintendo fejlesztési csoportjanak vezetdje volt. Annak ellenére, hogy a konzol élettartama alatt sorra jelentek meg a technikailag sokkal fejlettebb mas
Jjatékkonzolok, a Game Boy oriasi sikert aratott. A Game Boy és Game Boy Color modellekbdl egyiittvéve kozel 120 millio darabot adtak el a vila, 2 iilt Allamokban valé
megjelenésekor az egész elsé szillitmany. 1 millid darab, hetek alatt elfogyott. A gép csatlakoztathato tovabbi Game Boy konzolokkal is Bt vel. Az Gsszekotitt gépeken
eleinte két jatékos jatszhatott egymds mellett ugyanazzal a jatékkal, ilyen volt példaul a Tetris; késdbb megjelentek a t&bb konzol &sszek kabelek is. Legfeljebb
4 gépet lehet ilyen médon 8sszekapesolni. Ezt a kapesolatot t6bb jaték komolyabban is kihasznalja, példdul a Pokémon jatékokban a jatékosok ezen keresztiil cserélhetnek Pokémonokat, és
kommunikdlhatnak egymads kozott.

A konzol 3 régidban mas idében keriilt forgalomba, a kezdeti jatékkinalat is killénbozé volt:

Alleyway

Baseball

» Radar Mission (Eurdpdban)

Solar Striker (Eurdpdban)

Super Mario Land

Tennis (USA-ban)

Tetris (@ csomaghban, US és EU induldskor)
Yakuman (Japanban)

gameboy.html
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